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Retrouvez-y tous les branchés sur toutes les machines 


et les rédacteurs de Consoles+. 


Attention: le seul service minitel de notre magazine Consoles + 


est le 3615 TCPLUS. 



















Yahou, ¢’est les 
vacances. Retrouvez 
l’émission des fous 
de consoles tous les 
jours sur FR3 aux 
alentours de 

13 h 50. Et c’est 
comme ca @ partir du 6 
jvillet et jusqu’a la fin des 
vacances. Super sympa, non? 
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CES DE CHICAGO 


S‘il parle japonais, il pratique aussi l’anglais. 
Crest Banana San qui vous dit tout de la guerre des 16 bits 
qui s‘est déclarée lors du CES de Chicago. 
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Sky Mission sur SFC, Rise of the Dragon sur MD, etc. 


SONIC Il 
SUR GAME GEAR 


Les premiers écrans de Sonic Il sur Game Gear. 





L’un des événements 
du CES de Chicago: 
le retour de Sonic. 


CONSOLE HUDSON 32 BITS 


De nouvelles infos et des photos sur la future 
console d’Hudson. 
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Nouveaux joysticks et news arcade 
en provenance de Londres. 
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Tour d‘horizon des cartouches d’action/réflexion par Jimmy H. 
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ULTIMA: Batman Return of the Joker, Castlevania Il, Kid Icarus, Ax Battler et Hyper 
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les tests les plus complets de toute la presse ludique 


LE GROS PLAN 44 


Retour du Magical Wonder Band avec le plan 
de Shining in the Darkness sur MD. 


LES TESTS 16 BITS 50 
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Passex les vacances avec Chuck Rock sur Mi 
Ninja Commando sur NG et Addams vanity 2 sur SNES. 


reporter 
Une Mc Laren é choc, s‘est envolé de Tokyo vers Chicago. Ila 





Ia poursuite fait le tour des constructeurs et éditeurs avec 
d’une Venturi, bloc-notes et appareil photo et vous a concocté 
Ce pas moins de 17 pages de news et previews 
SFE (page 62). sur toutes les cartouches que vous trouverez en 


France d’ici a la fin de l'année. 
Les plus mordus d’entre vous trouveront 
de nouvelles infos sur la console 32 


EUROPEAN CLUB SOCCER Encele Hildson qui ae vraiment halluciaonte! 


Et puis, vous étes en vacances. C’était l’occasion 
Enfii de football sur MD. 
Hest caine per Virgin attests pax Robby. ideale La vous offrir notre pores Guide de 
a is y avons condensé la presque 
TIPS 9 
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totalité des meilleurs jeux testés pour toutes les 
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consoles depuis la création de Consoles +. Vous 
pourrez choisir, comparer et sélectionner dans 


Des tips toujours inédits sur Megadrive, NES et Game Boy. une chaise longue vos prochaines acquisitions. 

La solution compléte de Beast sur Master System Enfin, nous nous sommes penchés sur les 

et toujours la sélection de vos meilleurs trucs. cartouches pour lesquelles la réflexion est plus 

f 5 utile que les réflexes. Vous jouiez, eh bien 
2 Ld ; BITS ET 1 04 réfléchissez maintenant! On sait, c’est dur, 

surtout en vacances, mais c’est le theme de 
notre zoom d’été. 

Découvrez Terminator sur SMS, Four Players Tennis sur NES, Et n’oubliez surtout pas qu’a partir du 6 juillet 


Aerial Assault sur GG, Kid Icarus sur GB et Hydra sur 


ENQUETE 


Cette enquéte spécial été va nous permettre 
de mieux vous connaitre. 


Retrouvez le nain Wieklen et une sélection 


vous retrouverez Micro Kid’s, du lundi au 
ux environs de 13 heures 50. Vous 

resterez ainsi branché sur I’actualité des 

consoles jusqu’en septembre. 

Enfin, vous pouvez nous envoyer une carte 

postale de vos vacances ou une photo de vous 

en train de lire Consoles + sur la plage, cela 

nous fera trés plaisir, 4 nous pauvres galériens 

condamnés a passer nos vacances a jouer sur 

de vos plus beaux dessins. Neo Geo, Super Nintendo ou Mega-CD. Nous 
ftrouverons une petite place dans le courrier de 
Wieklen pour publier les cartes ou les photos 


LES P.A. les plus délirantes. 
ee SS ee Attention aux coups de soleil, sortez couverts et 
rendez-vous le 5 septembre pour notre numéro 
de Ia rentrée. 
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Tu vends, ils achétent, vous échangez, il a créé un clu! 


LE SECRET DES DURS 


Cette page-guide pour mieux comprendre 
notre super systéme d’appréciation des jeux. 





L’équipe de Consoles + 
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Attention! Chute de prix! 


Le CES s’est déroulé sur fond de guerre des prix. Dés le 
premier jour, Nintendo annonce qu'il offrira prochainement 
aux USA sa Super NES (avec un seul joypad et sans jeux) 
pour 99 $ (soit moins de 600 F). La réponse de Sega ne 
s’est pas fait attendre: le constructeur a annoncé immédia- 
tement un package du méme type au méme prix. En gros, 
les Américains pourront s’offrir une console 16 bis pour un 
cout légérement supérieur a celui d’une cartouche en 
France (450 F environ). Vous verrez que, bient6t, lorsqu’on 
achétera un jeu, on recevra une console en cadeau! La 
conséquence la plus probable est que Bandai et Sega 
Europe vont étre obligés de s’aligner pour Noél, sinon une 
foule de petits malins iront faire leurs emplettes aux Etats- 
Unis. La seconde conséquence probable est la diminution 
du prix des cartouches a moyen terme. 
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16 BETS EST DECLAREE.. > 


Les prochains titres sur MCD 


Bignet prépare un jeu a la Heavy Nova, Black Hole Assault 
ainsi qu’un jeu de stratégie The Third World. Acclaim nous 
concocte Terminator Il et WWF Mega Wrestlemania, une 
simulation de catch. JVC a annoncé Wonder Mega et Dun- 
geon Master. Tengen réalisera Pit Fighter Il. Virgin compte 
commercialiser Another World et Terminator. La plupart 
des titres annoncés jusqu’ici sont quasiment identiques 
aux versions cartouches. Cependant, quelques éditeurs 
comptent bien vous en donner pour votre argent, en exploi- 
tant réellement les caractéristiques de la machine. Telenet 
est ainsi en train de finir Thunder Storm FX qui sera peut- 
6tre donné a tout acheteur du package Sega CD. Sierra bas- 
culera la plupart des titres de sa gamme sur MCD, King 
Quest V, Police Quest Ill, Space Quest IV, Leisure Suit 
Larry 1, Willy Beamish et Mixed-up Mother Goose ainsi 
qu’un jeu d'action Stellar VII. De plus, attendez-vous a ce 
que Konami et Irem annoncent bient6t des titres MCD. 
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Laversion- de Lemmings made in Jaleco 
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Home Alona (MD) 
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Hit the lee (SFG) 
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Et la Lynx? 






La Lynx survit et on continue a trouver de nouvelles car- 
touches dont certaines sont d’excellente qualité. Quatre nou- 
veaux titres, qui sont loin d’étre finis, étaient présentés. Le 
plus impressionnant est The Guardians. Ressemblant un peu) 
aux derniéres versions d'Ultima, il vous entrainera dans un 
monde d’heroic fantasy. Des graphismes somptueux et la 
possibilité de jouer a quatre risquent de propulser cette car- 
touche en téte des ventes. Une licence prestigieuse de coin- 
up était annoncée avec la version Lynx du beat-them-all 
Double Dragon. Une version trés, tres peu avancée de Super 
Off Road était également présentée. Enfin, le dernier titre 
iconcerne un golf loufoque, Krazy Ace Miniature Golf. Atari’ 
himself présentait de nouveaux jeux : Kung Food, dans lequel| 
vous étes un scientifique transformé en une sorte de mutant! 
vert qui se bat contre des tomates et autres carottes vampires 
dans un réfrigérateur; Pinball Jam, un flipper; et le célébre’ 
Lemmings. Ninja Nerd est un beat-them-all qui vous fera 
voyager dans le temps. Dinolympics vous met dans la peau 
du chef d’une tribu d’hommes préhistoriques. Votre objectif: 
survivre. Pit Fighter est l’adaptation du jeu d’arcade et Dirty! 
Larry vous mettra dans /a peau d’un flic chargé de patrouiller| 
dans les bas-fonds de Ia ville. Enfin, vous pourrez jouer a 
adaptation du jeu d’arcade Rolling Thunder Il et 4 Cabal, a 
SwitchBalde II ou a Ninja Gaiden II. Atari annongait encore 
une quinzaine d’autres jeux. Reste a savoir sous quels délais 
ils seront disponibles! 



































11 CONSOLES + 





Reportage « Reportage e Reportage « Reportage « Rep: 








G LOC 











CONSOLES + 12 


SNATCH 


PC ENGINE 


‘onami commercialisera bientét sur le Super CD-Rom de fa PC Engine un jeu d'aventure appelé Snatcher. Basé sur 
scénario de science-fiction cyber punk, ce jeu change des habituelles productions de 
ection pure et dure des shoot then-up. Le Jel oct 8 es 
leux Blade Runner, il vous met dans la peau d'un Junker (pour Judgement Uninfected Naked & 
Les Junkers sont un petit groupe de policiers surentrainés chargés de repérer, puis d’éliminer des 
qui ont tendance a se prendre pour des humains. Et ils ont la facheuse habitude de trucider les pauvres 
Kobe City pour rentrer littéralement dans leur peau et endosser ainsi une nouvelle personnalité. Vous incarnez Gillian 
un de ces Junkers. Accompagné de votre fidéle assistant électronique, Metal Gear, vous vous lancez dans cette enquéte dif- 
ficile. Difficile, car si un Snatcher pense que vous étes sur sa trace, il n'hésitera pas a vous faire la peau! Difficile également 
car vous souffrez d'une amnésie partielle. Vous devez découvrir d’od sortent ces biodroides et recouvrer la mémoire! La 
présentation du jeu est superbe et tout a fait dans la tradition cyber punk. Vous voyez un des biodroides Snatchers sous 
{ous ses angles. Le jeu prend la forme d'une aventure illustrée par des graphiques animés dans lesquels vous devez choisir 
une série de réponses ou d'actions adéquates. Il ne reste plus qu'a espérer qu'une version en anglais arrive rapidement! 


Vous apprendrez a vos dépens que les 
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MEGA CD 

































La loupe signifie qu'il y a quelque 
chose d'intéressant 4 aller examiner 
de plus prés. 


~@ 


ise of the Dragon est le premier 
longue série des jeux convertis 
au Mega CD qui ne vont 
€ poindre te bout de feur nez. 
Arts mais édité par le petit hé 
devrait voir le jour au mols d’aodt 
Le scénario est cyberpunk 
point pour le jeu) mais la réalisation 
glauque (mauvais point pour Game 
tordu de chez Sega qui a cantonné 
la palette de couleurs asthmatique 
drive!). Vous étes une sorte de (glauque) 
tive privé, Vous enquétez sur les $ 
produit une drogue parmi la population 
particulier sur la mort d'une jeune fille, ta 
votre employeur. Le systéme de jeu est 
quement sympa: on balade un curseur a 
et celui-ci change s'il y a une action 
faire. Ainsi si vous voulez visualiser 
d'une fagon plus précise, it prendra 
d'une loupe. Sur PC, c’étalt parfait: 
phismes en VGA 246 coul étaient 
et on voyait parfaitement les objets ainsi 
issues possibles. Avec la palette de 
Mega CD, ¢a tourne plutét a fa (glauque) 
On ne distingue rien! Le jou mélange 
ture et jeu d'action. Les parties d’ 
décevantes (et glauques) par 
maniabilité de votre héros et | 
Vaction! Bref, un futur hit glauque. 
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our son service 

d’assistance 

aux _utilisa- 
teurs, LUDI MEDIA 
recherche un(e) 
JH/JF, 25 ans maxi, 
passionné(e) de jeux 
vidéo sur consoles 
NINTENDO®, dyna- 
mique et disponible 


4 plein temps. 


a connaissance 
de l'anglais est 


souhaitée. 


Envoyer CV et 
photo 4: 


LUDI MEDIA 
58, rue des Camélias 


B.P. 20 


94140 ALFORTVILLE 
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FRANCE 


30 AV, ROBERT SURCOUF 78960 VOISINS LE BRETONNEUX 
TEL: (1) 30641900 FAX: (1) 3064 1252 


GROSSISTE SPECIALISTE 
DES JEUX POUR CONSOLES 





GAME NETWORK EST UNE FIRME AMERICAINE AYANT, 
UNE| GRANDE EXPERIENCE|DES| JEUX VIDEO. 
ACETITRE, NOUS DISPOSONS CONSTAMMENT EN) 
STOCK D'UNE GAMME ETENDUE DE JEUX U:S. ET/NOTRE| 
‘SERVICE OR|FERA\DE VOUS UN CLIENT) PRIVILEGIE. 
REVENDEURS CONTACTEZ NOUS DES 
CG CSAS SE 
‘HEUREUX DE|VOUS AIDER: 


TEL: (1) 30 64 19 00 
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LINTAS: PARIS. 








MEGA 


COMPATIBILITE 
C’EST PLUS 


FORT 


La Megadrive a tellement de qualités, qu'elle pense méme a vous, trés fort. Elle pense a tous ceux qui jouent 





sur Master System, qui ont déja de nombreuses cartouches de jeux. Elle pense aussi a tous ceux qui attendent 
avec impatience le Mega CD. Avec I’adaptateur (Master System Converter), la Megadrive est compatible avec 
tous les jeux Master System. Et bientét avec le Mega CD. Dans quelques mois, le Mega CD, qui se connectera sur 
la Megadrive, proposera des jeux nouvelle génération et offrira aux amateurs de sensations, les effets spéciaux les 


plus fous. La Megadrive Mega compatible, voila une délicate attention mega sympa. 











MEGA 


COMPATIBILITE — 
C’EST PLUS — 


FORT 


La Megadrive a tellement de qualités, qu'elle pense méme a vous, trés fort. Elle pense a tous ceux qui jouent 





sur Master System, qui ont déja de nombreuses cartouches de jeux. Elle pense aussi a tous ceux qui attendent 
avec impatience le Mega CD. Avec I’adaptateur (Master System Converter), la Megadrive est compatible avec 
tous les jeux Master System. Et bientét avec le Mega CD. Dans quelques mois, le Mega CD, qui se connectera sur 


la Megadrive, proposera des jeux nouvelle génération et offrira aux amateurs de sensations, les effets spéciaux les 


plus fous. La Megadrive Mega compatible, voila une délicate attention mega sympa. 
gS... - . 
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MEGA 


130 jeux 
C’EST PLUS 


FORT 


Un catalogue de jeux, c'est fait pour étre élargi. A ce jeu la, la Megadrive fait trés fort. On pourrait donner 





la liste des jeux déja disponibles sur Megadrive, on pourrait aussi donner la liste des jeux qui sortiront tout au 
long de I’année. Mais il faudrait plusieurs pages. On se contentera d'un chiffre : 130. C’est le nombre de jeux 
qui seront disponibles d'ici la fin de l'année. Mega fort, non? Des jeux, il y en a pour tous les goitts : jeux d’action, 
de sport, jeux de réles, de stratégie, de simulation et des jeux de combats pour les plus “forts”. Cependant, on 
ne résiste pas au plaisir de vous annoncer quelques sorties imminentes : Terminator, Ayrton Senna GP, Euro- 


pean Club Football, Tazmania, Lemmings... et quelques autres pour arriver a 130 jeux. 
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FORT 


Si vous avez tendance a vivre au ralenti, vous allez étre surpris. La Megadrive va vous réveiller. 





La vitesse d’animation est tout a fait exceptionnelle. II suffit de jouer a Sonic pour le vérifier. Une fois de plus, 
la Megadrive est sans faille. Elle joue la mega vitesse a fond. C’est vital quand les dangers se multiplient, 
quand I’action et le suspense envahissent l'image. Mais a, vous le saviez. Vous n‘imaginiez pas un seul instant 
un jeu “ralenti” au moment ou il faut affronter un monstre cracheur de feu. Mais quand le monstre foncera 


sur vous a, toute vitesse, il vous faudra aussi avoir les bons réflexes. 
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MEGA 





C’EST PLUS 










Plus fort que Mega, y’a pas ! Et la Megadrive ey 
de Sega, c'est vraiment une machine infernale. Mega ‘ ‘ 
forte, Mega performante, dans tous les domaines. 
Compatible avec les jeux Master System et bient6t avec le 
Mega CD. Son catalogue de jeux est aussi des plus impres- 
sionnants, plein de grands jeux. Et puis sur Megadrive on profite de la 
Mega vitesse, on a un Mega son, des Mega couleurs et le microprocesseur 16 bit n'est 


pas étranger a ces performances. 













CQrikcSe BRive 
C’EST PLUS FORT QUE TOI. 
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PAS D’ACCESSO, 








ES SANS AUDIOSONIC 


SV 227 TOPSTAR PC 
LE MUST SUR PC 
SV 203 KIT PC 





SV 131 SUPERSTAR 


‘Super maniablité, Super pertormanos 








some at ated 


1OR SV 135, 





PC et COMPATIBLES jwistaid. NVsertorsian 






SV 334* PROPAD 

Pour SUPER NINTENDO. 

ste aussi en version SEGA 

#6 bits SV 434" PROPAD SEGA 





SV_329 FOOTPEDAL 
NINTENDO 






. t : ere 
SV 433* MEGASTAR SEGA _—s ie Fue on version AIGA, ATARI, AMSTRAD, 


SV 333" MEGASTAR |FOOTPEOAL SG 





Pour SEGA 8/16 bits 


SV 336* PROPAD PROGAMMABLE 





NINTENDO 
¢ MUST sur console NINTENDO 
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SV 906* HANDY SOUND 


Ecoutours siéréo & ervoulour (adaptable sur GAME BOY 


ae 





SV 900° TURBO CHARGER 


KIT Almectation et chargeur de baiteres, 

Tris haute perforriance. Secteur ou alime-cigare, 

SV 907* HANDY BOY TOUT EN 1... Version de base avec accu 700 ma Autonome sur corecie en 
monochyome 12 heures, en couleur? heures, Avec accu 1400 ma 





[Ampl steréo, 2 haut parleurs, 2 éciairages, lovoe régiable (Gptoni respecivernent 24 bs & 4 fs, 
stick de drecton, 2larges boutons de tr et UNLOOK DENFER COMPATIBLE AVEC CONSOLES PORTABLES 
{adaptable sur GAME BOY NINTENDO - SEGA - SUPERVISION 


communes dos rails de QUCKIOY oi dost: 


rs haves gua) 


AudioSonic SUPERVISI@N 


Quickjoy et Supervision sont distribué par: 
Audiosonic France 103-115 rue Charles Michels BP 99 93203 ST DENIS Cedex 





‘AMIGA, ATARI, AMSTRAD, NINTENDO, SEGA SONT DES MARQUES ET MODELES DEPOSES. GAME BOY EST UNE MARQUE DEPOSE DE NINTENDO AMERICA, INC 


Merson paced 1s & etn ghteo rgeraratie 
(Saud fected, COTpAITER Du joysICh) = 


NoTA 
Mero ache 


= Disponible en septembre 1992 + de 30 modéles @ cette date 


En vente chaz votre revendaur habitusl, grandes surfaces et magasins spécialisés 


news SUPER 
UN OUTSIDER BIEN 
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Tennis Pro 92, un tennis 4 la jouabilité douteuse. 









Alien, le dernier shoot-them-up de la Supervision. 
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MICROMANIA - 70, Champs-Elysees 
Tél. 45 62 76 18 - Mo George V - RER Ch. de Gaulle-Etoile 
OM HEU | 

31.) |Niveau 1 . Face sortie Métro oy yEAU| 

~ Sq [69000 Lyon . Tél. 78 6078 82 [Nos ————— 
es CROMANIA 
k if Centre Cial Les 3 Moulins . Pont de Billancourt 

~_Tay |92130 Issy-Les-Moulineaux . Tél. 45 29 09.90 | 

4 MICROMANIA NICE 

B-) |Centre Commercial Nice-Etoile 
SS [Niveau -1 . Tél. 93.6201 14 GAGNER 


MICROMANIA ROSNY 2 1 Mega e 
‘ou 


Centre Commercial Rosny 2 di 
1 Super Nintendo 


Tel. 48 54 73 07 
IMICROMANIA VELIZY 2 . le bon ci-dessous 
remplissez 'e F 

4 I‘urne a 


Centre Commercial Velizy 2 et 

Tel. 34 65 3291 : disposition dans key 
MICROMANIA LA DEFENSE sins MICROMANI 
Centre Commercial des 4 Temps . les BF rose en juillet) 


Niveau 2 , Rotonde des Miroirs 
RER La Défense . Tél. 47 73 53 23 


MICROMANIA jasedle S HALLES 
le 


5, rue Pirouette et 4, passage de la Réale 


Niveau 2 ‘Metro elRER les Halles La Cas vette MICROMANIA 
el, | 


M ROMANIA Ck PS-ELYSEES 


Nees Imps. rie Basse) - 84,av. | ry 
Bees GRATUITE’ pour 300 d'achats 


TLogiciels pour 
miro" 


|NTEM § HAUSSMANN > ** Offre valable dans la limite des stocks disponibles 
Haussmann erdinatours 


64, 212 
3eme mmandez par telephone | 92 94 36 00 
‘tention Depuis Paris composez le 16 92 94 36 00 


Me Hawes Cantor Tel, 42.82 58 36 | Me tiscbie 
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DE COMMANDE E. ESS @ envoyer a MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX 
eseeceesoeooeoeeoeoeoeeeeoeeeeoeeeeeeeeee 08 
= Titres PRIX | Nom 
3 Adresse 
A, 
: Code postal Ville Tal. 
| i ‘ 7 ic SUIVEZ VOTRE COMMANDE EN | PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
i Participation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F)|+ 28 F Direct SUR MMINITEL | 
a 4 = | 
| ___Précisez Disk Cartouche Total & payer = F 3615 MICROMANIA | Sipabre 
Réglement: Je joins 1 Chéque Bancaire (CP Mandat-lettre 
4 Je préfére payer av facteur &réception (en ojoutont 25 F) pour frais de remboursement N° de membre {focolttif) kA bL) 


Enfourez votre ordinateur de jeux: PC Comp. AtoriST =! Amigc “ tynxi! 1 GameBoy ~ Megadrive 1 Gamegeor 4 Ségo 1 Super Nintendo “1 NES 







LE MEGADRIVE 
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COLUMNS | 


i l'offre en matiére de jeux de réflexion sur 

Master System n’est guére abondante, cette 

console dispose cependant d’un remar- 
quable titre déja fort ancien, a savoir Columns. Le 
principe de jeu, comme la plupart des grands suc- 
cés, est d’une extréme simplicité et s’apparente 
un peu a celui de Tetris. Des blocs tricolores tom- 
bent un a un du haut de I’écran. Le but consiste a 
réaliser des lignes de trois éléments au minimum 
de méme couleur, horizontalement, verticalement 
ou en diagonale. Pour cela, vous pouvez déplacer latéralement un bloc au cours de sa 
chute et, surtout, permuter les couleurs qui le constituent. Bien évidemment, 4 mesure des 
niveaux, la chute des blocs s'accélére, compliquant d’autant le challenge. Le jeu, déja pre- 
nant en solitaire, devient totalement passionnant a deux. Les deux joueurs jouent simulta- 
nément sur un demi-écran. Chacun peut compliquer le challenge de son adversaire s'il 
parvient a constituer plus d’une ligne a la fois. La réalisation, si elle ne brille pas graphi- 
quement, reste excellente. La jouabilité est parfaite, tant en mode solitaire qu’en challenge 
deux joueurs. Les options de départ sont assez completes et permettent a chacun d'y trou- 
ver son compte. Une cartouche qui n’a pas pris une ride, malgré les années. 








rés al'aise dans I’action, la PC Engine 


MEVEL Ee) lest moins dans le domaine des jeux de 
ftehs réflexion, tout en offrant cependant plu- 
ay sieurs titres intéressants. Nous avons retenu 
S a Puzznic, paru il y a bien longtemps et 
2 


rine 


RETRY 


=e disponible aussi sur d'autres consoles et 

; 9 24 micros. II s’agit cette fois d’un véritable jeu 
x2i® x2 de réflexion. Le facteur temps a son impor- 
{@ xalE x2 = (4 tance, chaque tableau devant étre réalisé en 

al me temps limité. De méme, le jeu peut exiger une 
x2) x2 7 k h certaine synchronisation dans les tableaux 
= . supérieurs. Le but du jeu: faire glisser des 

rive [ piéces pour les assortir et les faire ainsi dis- 
paraitre. Si cet assemblage est facile pour les 
paires, il en est tout autrement des triplés ou les trois piéces doivent disparaitre en méme 
temps pour qu’aucune ne vous reste sur les bras. Pour compliquer le tout, cet assembla- 
ge est pris en compte non seulement sur des piéces immobilisées mais aussi sur des 
piéces en mouvement. Ainsi la chute d’une piéce provoque-t-elle la disparition du couple 
si elle passe a proximité de sa “compagne” au cours de sa descente, vous obligeant a 
recommencer le tableau s’il s’agissait d’un triplet (le dernier élément ne pouvant plus 
trouver d’élément jumeau). La progreS- pessssssss - 
sion de difficulté est remarquablement 
menée. Les premiers niveaux sont 
vraiment trés faciles mais, assez vite, 
le challenge se complique de diffé- 
rentes fagons: multiplication des tri- 
plés et, surtout, obstacles diversifiés. 
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| POPILS 


a ludothéque de la Game Gear est assez 


sement de toujours reprendre le jeu au 
réduite dans le domaine des jeux de 


début. L’ergonomie est excellente, la 


Le systéme de code évite fort heureu- | 
| 


manipulation des blocs s’effectuant de 
manieére trés naturelle. Un excellent 
casse-téte qui saura vous passionner 
de longues heures durant. 








réflexion purs ou mélés d'action. Elle 
dispose cependant de Chess Master (voir 
rubrique Game Boy) et d’un petit bijou, 
Popils, nominé d’ailleurs aux Tilt d’or 92. Ce 


a 


MEGADRIVE 


dispose, la Megadrive offre un choix somme toute limité dans 
ce domaine. Notre sélectionné , Block Out, n’en est pas 
moins d’un excellent niveau. || s'agit d'une sorte de Tetris traité en 
mode 3D. A titre d'anecdote, signalons que cette adaptation ne 
doit rien au génial Russe, auteur de l’original. Celui-ci a en effet 
créé sa propre adaptation 3D de Tetris, Welltris, sublime mais 
moins connue que le programme dont nous parlons. Tout comme 
dans Tetris, des blocs de formes 
irréguliéres tombent vers le bas 
de |'écran. Le but est ici de 
constituer non une ligne mais un 
“tage” ininterrompu. Pour cela, 
vous pourrez positionner votre 
piéce librement et, surtout, la 
faire pivoter dans tous les sens. 
L’ergonomie reste exemplaire 
pour ce type de jeu, assez diffi 
le a traiter. L’impression de relief 
et de profondeur est parfaite- 
ment rendue et le “rainurage” des parois facilite grandement le 
positionnement des piéces. L’adoption d’une couleur spécifique 
pour chaque “étage du sol” permet de mieux juger des trous et de 
leur profondeur. La réponse au joystick est parfaite, ce qui est 
capital dans ce type de jeu. Block Out prend son intérét maximal 
dans le jeu a deux, oul les adversaires s’affrontent simultanément 
sur un demi-écran, sans le moindre probléme d’ergonomie. 
Chaque étage complété induit une élévation correspondante de 
deux étages chez votre adversaire, ce qui ne manque pas de 
pimenter le challenge. Les options de départ, d’une grande riches- 
se, permettent de configurer finement le jeu. Un logiciel prenant, 
surtout a deux. 


E n dépit de son succés et de la logithéque importante dont elle 


jeu de puzzle original vous 

met dans la peau d’un héros 

qui doit délivrer sa fiancée. 

Pour cela, vous devrez cas- 

ser certains éléments du 

décor: briques, dmes 

rouges, etc. A chaque des- 

truction, la colonne consti- 

tuée par les éléments sous- 

jacents descend d’une case. 

Vous devrez aussi contour- 

ner les différents piéges et, 

éventuellement, éviter ou assommer les diverses créatures qui se 
mettent de la partie 4 plus haut niveau. Chaque tableau doit sou- 
vent étre marement réfléchi (le temps n’est ici nullement limité) 
avant de commencer, car certaines actions négatives ne pourront 
pas étre rattrapées. 

La progression de difficulté est trés satisfaisante, tout comme la 
qualité de la réalisation: graphismes et animations sont mignons 
et la musique se révéle agréable. La recherche du meilleur trajet 
pour un méme niveau (le nombre des actions est comptabilisé) et 
l'éditeur de tableaux prolongent encore la durée de vie de cette 
cartouche déja riche de cent tableaux. 

Un excellent jeu de casse-téte. 
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SPLASH LAKE 


ien que souvent sous-exploité, le support CD-ROM enrichit la logithéque de la PC Engi- 
ne. Aussi avons-nous choisi un titre spécifique 4 ce support. Splash Lake, sous des 
dehors de jeu d'action, cache un jeu de réflexion absolument passionnant dans la lignée 
de Bombuzal. Le théme est le suivant: vous incarnez une poule qui se déplace sur une série 
de pontons. Cette poule est poursuivie par différentes créatures, plus ou moins vives et intelli- 

- » gentes. Votre moyen de défense 
consiste a piqueter certaines dalles du 
i} ponton de maniére a |'effondrer (une 
zone du ponton s’écroule dés qu'elle 
n’est plus reliée a aucun pilier de sou- 
tien). Les créatures qui se trouvaient 
sur cette zone vont alors tomber a l’eau 
i] et se noyer. Mais attention, vous-méme 
ne savez pas nager et il faudra donc 
vous garder de tomber aussi. La pro- 
gression de difficulté est bien menée, 
avec un tableau spécial tous les dix 
niveaux, contenant souvent une créatu- 
| re coriace (par exemple, la chenille qui 
peut se raccrocher a la terre ferme par 
un seul segment). La réalisation est tres agréable, avec quelques intermédes animés et des 
musiques longues et variées. L’ergonomie est bonne mais aurait pu étre améliorée pour les 
sauts. En revanche, le systéme de code judicieux trouve ici toute sa raison. Un excellent pro- 
gramme, méme s'il ne tire pas parti de toutes les possibilités du support. 
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Dr MARIO « KICKLE CUBICLE 


eux titres ont retenu tout particuliérement notre attention, sans que nous ayons 

pu les départager. Dr. Mario, Tilt d’or 92, n'est plus a présenter. Ce jeu, qui tire 

son inspiration a la fois de Tetris et de Columns, posséde une richesse et une 
originalité propres. Il s’agit de nettoyer chaque tableau de ses virus. Pour cela, vous 
devrez constituer une ligne horizontale ou verticale de quatre éléments de méme cou- 
leur (virus compris) a l'aide des gélules bicolores qui tombent du haut de I’écran. La 
réalisation est parfaite, combinant une excellente lisibilité, des animations complé- 
mentaires nombreuses et une bonne musique d’accompagnement. Le jeu a deux est 
encore plus génial. Les deux joueurs jouent simultanément sur un méme écran scindé 
en deux, le contréle ne s’en ressentant nullement. La création de plusieurs lignes 
simultanées envoie a I’adversaire quelques gélules dont il se serait bien passé. Un 
grand jeu d'action/réflexion. 
Kickle Cubicle est aussi une réussite mais dans un domaine bien différent. II s’agit 
d’un jeu de puzzle contenant toutefois une part d'action. Dans chaque tableau, vous 
devez récupérer les trois sacs magiques qui vous donneront accés au niveau supé- 
rieur. Mais pour les atteindre, vous devrez faire preuve de jugeote et construire un 
pont avec les moyens du bord. A mesure de votre progression, les dangers se multi- 
plient, compliquant sérieusement le challenge. 
Outre les difficultés du trajet, vous devrez compter avec les canons, les bombes 








) incendiaires, les clowns tueurs, les pingouins roses et bien d'autres calamités. La réalisation est agréable mais les options continues limitent la 
durée de vie du programme. Kickle Cubicle n’en demeure pas moins prenant et vous fera passer d’excellents moments. 
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LEMMINGS 


a Super Famicom ne brille guére dans le domaine des jeux de réflexion, sa jeunes- 
se n'expliquant pas tout. Mais ceux qui désirent se décrasser les neurones pour- 
ront se tourner vers un excellent titre, Lemmings. 

On ne présente plus ces petits rongeurs qui, victimes du mal de vivre, se précipitent 
vers le premier gouffre venu. Vous devrez les sauver en temps réel, utilisant au mieux 
les capacités qui sont mises a votre disposition: bloqueur, grimpeur, parachutiste, creu- 
seur (dans le sens horizontal, vertical ou en diagonale), constructeur de pont ou encore 
bombe vivante. Chaque tableau recéle son lot de difficultés, la progression étant super- 
bement menée. 

Le jeu, passionnant en solitaire, devient carrément dément a deux, chacun jouant 
sur un demi-écran sans que la jouabilité n'en souffre. La réalisation est excellente avec, 
en particulier, un usage parfait des boutons du joystick aboutissant a un contrdle 
encore plus agréable qu’a la souris (ce qui n'est pas un mince exploit!). Une cartouche 
incontournable. 








CHESS MASTER « 
OTHELLO 


ette petite console portable est riche de 

nombreux titres de qualité. Nous avons 

sélectionné pour vous deux adaptations 
de jeux de plateau classiques. Chess Master 
est une version dédiée issue de la gamme des 
logiciels micro (dont le grand frére Chess Mas- 
ter 3000 est actuellement indétréné). La car- 
touche est étonnante de qualité pour un pro- 
gramme disposant de si peu de place mémoire. Les options de 
configuration (niveau de jeu, mode professeur, retour arriére, résolu- 
tion de mat, pendules, jeu en aveugle et bien d’autres encore) sou- 
tiendraient la comparaison avec celles d'une puissante version 
micro. Le niveau de jeu est tout aussi impressionnant. Certes, Chess 
Master ne tiendra pas plus de quelques instants face a Kasparov, 
mais il est de taille 4 affronter avec succés les joueurs débutants ou 
moyens et méme les petits joueurs de club. La réalisation est du 
méme niveau, avec méme le recours 4 la digitalisation vocale en pré- 
sentation! Le seul reproche concerne |’affichage, trop sombre, qui 
nécessite une bonne lumiére pour étre bien lisible. Une superbe car- 
touche, indispensable a tous les joueurs d’échecs. 
Le second programme, Othello, s'il est moins extraordinaire, ne 
démérite pas pour autant. Cette version du jeu de plateau bien connu 
vous permet de jouer contre le programme (quatre niveaux de force) 
ou contre un ami. Dans ce dernier cas, nul 
besoin de disposer d’une autre console. 
Chacun joue en alternance, le programme se 
chargeant seulement de vérifier la validité des 
coups. Le contrdle est excellent et la lisibilité 
parfaite. Seul petit reproche: le programme 
réfléchit trop longtemps a haut niveau, mais il 
est parfait pour les joueurs débutants ou 
occasionnels. 

































n dépit de son age, Klax reste 

l'un des meilleurs choix sur 

cette console. Si le jeu rappelle 
un peu Columns, il s’en différencie 
suffisamment pour étre original. Un 
tapis roulant vous apporte des 
briques de couleurs variées. A vous 
de les récupérer dans un “godet” (qui 
peut en contenir plusieurs), pour les 
redisposer ensuite. Le but consiste a 
réaliser des lignes unicolores de trois 
éléments au minimum, dans le sens 
horizontal, vertical ou en diagonale 


ficiles a réaliser). L’accés au niveau 
supérieur passe par la réalisation du 
contrat (score ou klax imposés). Au fur et 4 mesure des niveaux, la 
vitesse du tapis s’accélére, compliquant sérieusement le jeu. Vous 
pourrez heureusement disposer de quelques instants supplémen- 
taires en renvoyant une brique sur le tapis. La réalisation est soi- 
gnée: écran utilisé dans le sens vertical, jeu trés lisible, voix digitali- 
sées complémentaires. En revanche, la maniabilité au joystick aurait 
gagné a étre améliorée ; malgré cela, le jeu reste prenant. 


DOSSIER REALISE PAR JIMMY H. 
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BIENTOT 
SUR UNE 
PLAGE 
PRES DE 
CHEZ VOUS. 



























Plus de 25 tonnes et 380 chevaux de pur pétition Super Nintendo pour trouver le meilleur joueur 
Super Nintendo. C’est le camion du Super Tour 92 Alors, ouvrez l'oeil pour nous voir arriver sur 
Et il est plein a craquer des toutes derniéres votre plage. Et tapez le 3615 Nintendo ou écoutez la 
consoles Super Nintendo et de Game Boy pour tester station locale NRJ pour avoir plus de détails. 
votre adresse cet été Parce que la ou le camion s'arréte, la féte 
A “ah gf f=ayo organise une com- commence 
cs 
Juillet: Nice (5 1e 08/09; Menton 10/11; Mandelieu 12/13/14; Séte 16/17 ; Canet-Plage 18/ 
19; La Gra | 1; Palavas 22/23; Le Tréport 27/28; Fort-Mahon 29/30; Dieppe 31. 
Aodt: Di tg 02/03; Biscarosse 06/07; Cap-Ferret 08/09; Andernos 10/11/12; 


An n 17/18; Lacanau 19/20; Saint-Brévin-Les-Pins 22/23 ; Brest 25/26. 
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de moyenne puissance 
mais qui est capable 
de se servir des sorts 
de magie assez puissants. 


la seule fille de l'expédition. 
Malgré sa faible force, elle 


détient une magie terrifiante. 


ce personnage que vous 
incarnez reste le plus 
puissant. Cependant, vous 


ne pourrez jamais utiliser 
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d'expérience dans 
des caves inférieures 
au niveau oul vous 
vous trouvez. Prenez 
l'habitude d' 
ger tous les person- 
nages rencontrés. 
Chez les marchands 
d'armes, achetez de 
préférence les armes 
coiiteuses qui seront 
rentabilisées durant 
les combats et de les 
faire essayer aux 
trois personnages. 
Chez le forgeron, 
si vous faites forger 
une arme avec le 
Dark Block, en vous 
en servant, vous 
raterez quatre fois 
successivement 
puis vous ferez 
quatre Awersome 
Blow de suite. 
Rendez-vous aussi 
souvent que possible 
berge pour dormir. 
Le forgeron vous 
demandera un jour 
de délai pour la fabri- 
cation des armes ; 
en attendant, allez 
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LILLE 


44 rue de Béthune 
Tel : 20 57 84 82 


4 rue Faidherbe 
Tel : 20 55 67 43 


GAME BOY 


PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 140 F 


ADAMS FAMILY 
‘ADVENTURE ISLAND 
ADVENTURE ISLAND I 
ALL STAR CHALLENGE 2 
ALL STAR CHALLENGE 
‘ALLEWAY 

ALTERED SPACE 
BASEBALL 
BATMAN 

BATMAN RETURN 
BATTLE TOADS 
BEETLE JUICE 
BLADES OF STEEL 
BLUES BROTHERS 
BUGS BUNNY 2 
CASTLEVANIA 2 
CHASE HO. 
CHESSMASTER 
DAE DALIAN OPus 
DAYS OF THUNDER 
DOUBLE DRAGON 
DOUBLE DRAGON 2 
DOUBLE DRIBLE 
DR MARIO. 

DUCK TALES 

Fi RACE 

Fy SPIRIT 
FACEBALL 2000 
FASTEST LAP 
FERRARI GP. 
FIGHTING SIMULATOR 
FINAL FANTASY ADV 
FINAL FANTASY LEG. 
FINAL FANTASY LEG 2 
GRADIUS 

GREMLINS 2 

HAL WRESTLING. 
HOOK 

HUDSON HAWK 

IN YOUR FACE 


JACK NICKLAUS 
KUNG FU MASTER 











MARBLE MADNESS 
MEGAMAN 

MEGAMAN 2 
METROID 2° 

MICKEY DANGEROUS C 
MICKEY MOUSE 2 
MISSIL COMMAND 
MOTOCROSS 

NAIL N SCALE 

NAVY SEALS 
NEMESIS 2 

NFL FOOTBALL 

NINJA BOY 

NINJA GAIDEN 

NINJA TURTLE 2 

NINJA TURTLE 
PACMAN 

PIPE DREAM 

PIT FIGHTER 

PLAY ACTION FOOTBALL 
PRINCE OF PERSIA 
PUNISHER 

R TYPE 
RADAR MISSION 
RESCUE OF PRINCESS 
ROGER RABBIT 
SHANGHAI 
SIMPSONS, 





STAR TREK 
SUPER AC PRO AM 
SUPERMARIOLANO, 
TENNIS 

TERMINATOR W 

THE FLASH 

TINY TOON 

TRADUCT. FRENCH-ENGLISH 
TURN N BUAN 

WORLD CIRCUIT 
WORLD CUP SOCCER 
WORLD ICE HOCKEY 
YOSHI 








STRASBOURG 
6 rue de Noyer 


Tel 


ALICIA DRAGON 
ARROW FLASH 
BLOCK OUT 
CRACK DOUWN, 
DICK TRACY 
GOLDEN AXE2 
GYNOUG 


HELL ARE 
JEWEL MASTER 
JORDAN VS BIRD 


88 22 23 21 


DOUAI 
39 rue Saint-Jacques 
Tel : 27 97 07 71 





MEGA PROMO ! 


395,00 
190,00 
150,00 
150,00 
190,00 
285,00 
190,00 
190,00 
190,00 
345,00 












V.P.C. 
rue de la voyette 


LESQUIN 
Tel : 20 87 69 55 







KID CHAMELEON 


T 150,00 


190,00 
QUACK SHOT DONALD 190,00 
ROBOCOD 345,00 
‘SAINT SWORD 190,00 
SWORD OF SWODAN 490,00 
WANI WAN! WORLD 190,00 | 
WONDERBOY 3 150,00 
XDR. 190,00 





ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES 96 F 
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE 49 F 


AVEC 2 CARTOUCHES 


ACHETEES GRATUIT 





ADAMS FAMILY 


CASTLEVANIA 4 
CHESSMASTER 
CONTRA Ill! 

F ZERO 

FINAL FANTASY 2 
FINAL FIGHT 


GRADIUS 3 
HOME ALONE 
JACK NICKLAUS 
OE & MAC. 
LEMMINGS 
PILOT WINGS 
PIT FIGHTER 
POPULOUS 
RPM RACING 
RAIDEN 










590F 
GAME GENIE 


POUR MEGADRIVE : TEL 


GAME GENIE POUR NES 









+ ERNEST EVANS 2 590 F 
ERNEST EVANS 388,00 
HEAVY NOVA 389,00 
‘SOL FEACE 388,00 
WONDER DOG. TEL 


MEGADRIVE JAPONAISE 


MEGADRIVE + PERITEL 949 F 
MEGADRIVE+PERITEL+QUACK SHOT 1 129 F 
CARTOUCHES MEGADRIVE A PARTIR DE 150 F 










r 


be — pi valabion saut aroure impression -toutes lea marques chées sont déposées par leurs propriétal 






ART ALIVE 

AYRTON SENNA GP 

BEAST WARRIORS 
CARMEN SANDIEGO 
CRUDE BUSTER 

DARIUS 2 

DARK CASTLE 

DAVID ROBINSON BASKET BALL 
DECAP ATTACK 

DESERT STRIKE 

HANA 

DRAGON EYES II! 

EAICE HOCKEY 

EL VIENTO 

FIciRcUS 

F1 GRAND PAIX 60 Hz 

F22 INTERCEPTOR 

FAIRY TALE ADVENTURE 
FANTASIA 

FATAL REWIND 
FERRARI GP 

SUPER MONACO GP 
GALAXY FORCE 2 60 Hz 
GHOULS N GHOSTS 
IMMORTAL. 
JMONTANA 2 

‘J. MADDEN 92 








JAMES POND 
LAKERS VS CELTIC 
MARBLE MADNESS 
MARIO LEMIEUX HOCKEY 
MARVEL LAND 
MEGAPANEL. 
MICKEY CASTLE 
MOONWALKER 
OLYMPIC GOLD 
PGA TOUR GOLF 
PIT FIGHTER 
POPULOUS 
ROAD RASH 
‘SIMPSONS; KRUSTYS FUN HOUSE 
SONIC 
SPIDERMAN 
SPLATTERHOUSE 2 
STEEL EMPIRE 
STREETS OF RAGE/BARE KNUCKLE 
SUPER REAL BASKET BALL 
SUPER VOLLEY BALL 
TENNIS TOURNEMENT 
TERMINATOR: 
THUNDERFORCE til 
TOE JAM 8 EARL 

d 


TOKi 
‘TURBO OUT RUN 


te 
So 


SRSSESESER EERE RESNERE SS: 
'83888888888888888888888888 


i 


‘SMART BALL 
RIVAL TURF 
ORAKKEN 





SUPER OFF ROAD 
SUPER R TYPE 
SUPER TENNIS 
TOP GEAR 


TURTLES IV 
ULTRA MAN 


ZELOA3 


BILL LAMBEER’S BASKETBALL 


GHOULS AND GHOSTS 


‘SIMPSONS: KRUSTYS FUN HOUSE 
STREET FIGHTER It 
SUPER BATTLE TANK 


SUPER WRESTLEMANIA 
TRUE GOLF CLASSIC 


WORLD LEAGUE SOCCER 





SUPER NES USA+MARIO 4 
+ Prise péritel 1490 F 
SUPERSCOPE/6 JEUX 599 F 








590,00 





SUPER FAMICOM +PRISE PERITEL 1 390 F 
+1 CARTOUCHE AU CHOIX 1790 F 
(SAUF STREET FIGHTER I!) 











ADVENTURE ISLAND, 549,00 
BATTLE BLAZE 549,00 
BATTLE GRAND PRIX 549,00 
CASTLEVANIA 490,00 
CONTRA SPIRIT 549,00 
GUNDAM 91 439,00 
GRADIUS Il 549,00 
HAT TRICK HERO. 549,00 
HOOK TEL 

LEMMINGS 490,00 
NEW 3D SIMULATION GOLF 590,00 
OTHELLO 490,00 
PAROOIUS, 590,00 
PILOT WINGS: 590,00 
POPULOUS 390,00 
PRINCE OF PERSIA TeL 

PHO SOCCER 490,00 
ROCKETTER 439,00 
RPM RACING 439,00 
RUSHING BEAT 490,00 
SMASH TV. 490,00 
‘SOUL BLADER 299,00 
STG 490,00 
STREET FIGHTER II TEL 

SUPER ALESTE 590,00 
SUPER CUP SOCCER 549,00 
SUPER DANK SHOOT 549,00 
SUPER E.D.F 490,00 
SUPER Fi CIRCUS TEL 

SUPER FORMATION SOCCER —590,00 
SUPER PIN BALL TEL 

SUPER R TYPE 439,00 
SUPER VALIS 490,00 
THUNDER SPIRIT 549,00 
TOP RACER 439,00 
TURTLES IV 590, 














GENIAL !!! apaptaTeuR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 199 F 
permettant d'utlliser les cartouches US et Japonnaises | 


ADAPTATEUR SUPER NES/SUPER FAMICOM 195 F 
AVEC UNE CARTOUCHE SUPER NES OU SUPER FAMICOM 100 F 


AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 





ALIEN SYNOROME 


‘SHANGHA' Il 





GAME GEAR + SONIC 1 090 F 


GAME 


ALIMENTATION 


BUSTER BALL 245,00 
CHESS MASTER: 245,00 
DONALD DUCK 190,00 
MICKEY...ILLUSION 245,00 
MONSTER WORLD 2 245,00 
OLYMPIC GOLD 285,00 
OUT RUN 190,00 


GEAR 


GAME GEAR + LOUPE + DONALD DUCK 1 090F 


‘SECTEUR 69 F 






SHINOBI 

SLIDER 

SONIC 
SPIDERMAN 
SUPER KICK OFF 
SUPER MONACO 
WONDER BOY 


ADAPTATEUR POUR 
CARTOUCHE MASTER SYSTEM 175 F 
































Frais de port (console : 50 F) 


TOTAL A PAYER | | 


Mode de paiement: 
SIGNATURE 


(parents pour les mineurs) 





i Cheque bancaire 
0 Contre-remboursement +35 F 








Nom 
Adresse 


Code Postal 


AGE :. 

Je joue sur 
SUPER NES 
MEGADRIVE 


C carte bleue 








‘TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO 


Prénom ea op | 








VILLE : . 
Téléphone | 
SUPER FAMICOM 9 MEGA CD 
NES o GAMEBOY | 
MASTER SYSTEM 9 GAME GEAR 
Numéro : | 
Date de validié : | 
Signature : Cent 
= a 





respectife- Dans la 


limite des stocks disponibles 


a vie estun 
enfer! Depuis 
que j'ai accepté 
ce nouveau job, 
je n’ai plus une 
minute a moi! Ma sceur, la fée Clochette, s’en est mieux tirée que moi: 
elle a tourné dans le film de Spielberg, Hook, et joue-les starlettes a 
Cannes. Moi, la fée Castagnette, je n'ai hérité que de la version Super 
Famicom. C’est déja pas mal, me direz-vous, et notre troisiéme sceur, la 
fée Clé-a-molette, a dd se contenter de la version monochrome Game 
Boy ! Je n’ai pas a me plaindre de ce nouveau travail. Je suis méme un 
des personnages clé du jeu. C’est moi qui permet a Peter de voler dans 
les airs, le ravitaillant 4 chacune de nos rencontres. II faut dire que ce 
dernier ne chéme pas: aprés le rapt de ses enfants par l'ignoble capi- 
taine Crochet, je !'ai conduit ici, au pays de Neverland. Il doit délivrer les 
Enfants Perdus, secourir ses rejetons et mettre fin a la carriére de Cro- 
chet a travers un périple qui lui fera faire tout le tour de I’ile. Pour cela, il 
doit plus compter sur son habileté a sauter de plate-forme en corniche 
que sur les bonus qu'il peut ramasser. 

Non, mon probléme vient plutét des horaires: je trime du matin 
jusqu’au soir. Si quelqu’un décide de brancher sa Super Famicom pour 
se faire une petite partie de Hook, je dois étre Ia, fidéle au poste, a 
n'importe quelle heure du jour ou de la nuit! Je crois que je vais prendre 
quelques jours de vacances et me faire remplacer par la fee Saperlipo- 
pette! 





COMMENTAIRE 


Hook dispose 

oil oe d'une excellente 
C{PEZ APY? realisation. Les 

wine BP décors sont 
superbes et sur- 
tout trés variés. 
| ( Chacune des 

}] é , qui vou: 

Yh | | U étapes, qui vous 








feront parcourir 
le tour de I'ile 
jusqu'au port ot 
est ancré le 
KANEDA KAN trois-mats du 
capitaine Crochet, est différente 
des précédentes. Vous visiterez 
le fond des océans, des caver- 
nes, vous traverserez des bois et 
des déserts, vous essaierez de 
ne pas vous noyer en pleine 
mer... A chaque fois que vous 
aborderez un nouveau niveau, 
les conditions climatiques cha- 
gent et vous aurez droit 4 une 
chute de feuilles d'arbre, a une 
averse, une tempéte de neige... 
De méme, l’'animation des 
sprites est d’une qualité fantas- 
tique. Peter bondit comme un ” 
chevreau, exécute des roulades 
avant, lutte avec sa dague ou 
s'envole dans les airs. 


CONSOLES + 50 












































EDITEUR : EPICSONY 
PRIX : F 


DISPONIBILITE : JU ET AU JAPON 
DIFFICULTE YENNE 
NOMBRE DE 
OPTION CONTINU 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : OK 


ec 
oe 


PRESENTATION 87% 


Une petite animation vous montre le rapt 
de Magie et Jacky par I’infame Hook, 
ainsi que I’enlévement de Peter par la fée 
Clochette (ou plut6t Castagnette!). 


Certes la réalisa- GRAPHISME 92% 


tion de cette car- ‘ Colorés, trés variés suivant les niveaux, 
touche est trés ils sont une réussite. 



































bonne. Et pour 

cause! L'équipe ANIMATI 89% 
qui a réalisé la ’ 

version SFC de ga cine ; De trés bonne qualité! 

Chomakaimura . ; 

[Super Ghouls’ i + 

cosa BANDE-SON 74% 


{ = copa ete Elle est plutét du genre orchestre phil- 
murs vee 2 oo 
cette conver: JOUABILITE 89% 


sion! C'est également la preuve 


See ieautiit pas d’avolr de” Peter répond au doigt et a I’cail. 
bons programmeurs pour faire 


un Méga-Hit, mais qu’il faut éga- 2 T nt ai a 
lement avoir un concept de jeu DU REE DE V IE 43' i) 
et un scénario solide! C'est cer- 
_ tainement ce qui fait le plus 
défaut a Hook. Il s'agit d’un jeu 
de plates-formes, certes, mais 


__ sans innovations ni réelles sur- 

prises. En fait, pendanttoutle 1 
eo INTERET 72% 
_ d’appuyer sur le bouton de tir au = 3 ess 

] bon moment. Beaucoup trop A 

__ répétitif pour étre passionnant, : Une réalisation excellente, mais I’action 


Hook est superbe mais manque est répétitive, et le jeu en devient un peu 
_ d'ambition! 3 = a x Jassant! 


Il faut faire le méme genre de choses a 
chaque niveau: il n'y a que les décors 
qui changent vraiment! 








AUTOUR DE 


DE NOMBREUX CONSOLES 
EVENEMENTS ! 


Voici déja quelques échos. 
D'autres informations 
dans les prochains numéros... 





LE CONCOURS DE SCENARIO 
ce se 
Le jeu vidéo s‘écrit comme un scénario interactif. 
Il faut intégrer une “histoire” 4 un systéme 
d'arborescence d'un logiciel. 
Pour contribuer a dynamiser la création francaise, 
MICRO KID'S, en collaboration avec TILT et CONSOLES +, 
a décidé d’organiser un grand concours de scénario de jeux vidéo, 
Ce concours, placé sous le haut patronnage du MINISTERE DE LA CULTURE, 
a aussi pour mécéne PHILIPS INTERACTIVE MEDIA SYSTEM. 





LES PRIX : 
Le gagnant de la catégorie “senior” recevra une bourse de 30 000 francs, et signera une convention de développement avec PHILIPS en vue de 


'€dition sur CD-I. du jeu primé. Le gagnant de la catégorie “junior” gagnera un ordinateur. 

Nous avons recu plus de 200 sujets de scénario, parmi lesquels nous en avons selectionné 16 dans la catégorie “senior” et 6 dans la catégorie “junior” 
Les concurrents se sont montrés tres créatifs et JEAN-MICHEL BLOTTIERE, pendant 'émission MICRO KID'S, chaque semaine, évoque tour a tour les 
projets selectionnés, A I'heure oU nous imprimons, le jury (composé de personnalités, de journalistes, de scénaristes et d'éditeurs) délibére et les 
résultats seront proclamés a la rentrée 92-93. 


LUNIVERSITE D' AUTOMNE 
el 

Une université d’automne sur l'interactivité, le CD-I. et les jeux vidéo, est a I'étude au sein 

du MINISTERE DE LA CULTURE et le projet sera mis en ceuvre en collaboration avec MICRO KID'S. 
Son principal objectif sera, notamment, de tenter de définir une approche intellectuelle, 

culturelle et déontologique de ces divers concepts. 

L’idée est donc de regrouper en un méme lieu, sous forme d’ateliers animés et expérimentaux, 
‘ensemble des partenaires concernés par ce domaine d'investigation. 


LE SUPER TROPHEE MICRO KID'S 
ee Se 


Parmi les récompenses attribuées par TILT avec les “TILT D'OR”, et par GENERATION 4 avec les “4 D'OR”, les téléspectateurs de FR3 pourront 
décerner leurs trophées : 

Le SUPER TROPHEE CONSOLE, le SUPER TROPHEE MICRO, et le SUPER TROPHEE EDITEUR. 

Les trophées seront des MICRO KID’S D'OR !!! 


LES PRODUITS DERIVES 

ES eS 

Le pin's clignotant, les tee shirts, le disque de toutes les musiques de |’émission, ‘Atari ST MICRO KID'S sont disponibles dans les magasins 
référencés sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S... 

Mais aussi par correspondance a la boutique de MICRO KID'S. 

Vous trouverez le bon de commande dans les pages de TILT et CONSOLES + de ce mois-ci! 





lous sommes en 2029, la guerre opposant les 

humains aux machines touche a sa fin. Cet holo- 
causte fut causé a l’origine par le réseau défensif 
Skynet, un systéme d’intelligence artificielle qui 
trouva que le meilleur moyen de protéger la planéte 
consistait en I'éradication du genre humain pour le 
remplacer par des robots. C’est ainsi qu'une guerre 
nuciéaire, tuant des millions de personnes, éclata, 
et partout les machines pourchassérent les survi- 
vants, Megadrive et brosses a dents électriques se 
. Heureusement 
pour nous, un humain, John Connor, était prét & 
devenir le leader des rebelles. Pour s’assurer une 
victoire définitive, Skynet décida d’envoyer dans le 
passé un super cyborg, le Terminator, pour tuer 
Sarah, la mére de John Connor. Ce dernier, ayant eu 
vent de ce plan, envoya un de ses hommes pour 
protéger sa mére, Dans cette adaptation longue- 
ment attendue du film, vous jouez donc le rdle de 
Kyle Reese. Votre job est de détruire l'ignoble Ter- 
minator et de sauver ainsi Sarah d'une mort peu 
enviable. Ce jeu de plates-formes matiné de shoot- 
them-up est composé de 4 niveaux, chacun étant 
vaguement basé sur une scéne du film. 


tournérent contre eux également. 


i} | 


ALTILILETTLELLLTTTLLLLL, 





SE AB 


MAMMA ALAALA AAA 


Tuo 


Le niveau 1 se passe dans le 
futur. Kyle infiltre une base Sky- 
net et va rencontrer un tank télé- 
commangia@isim machine est 
montr@iiemet assez simple 
d’en Vim Reculez tant 
que cqre-Mimmmmice vers vous 
puis foncammmmelie alors 
qu'elle angiin mouvement de 
recul. Plats le plus prés 
possible @immmehenilles en évi- 
tant ses tif Taser. Bombardez-la 
de grenades. Vous pénétrez 
ensuite dans la base ol! vous 
trouverez un pistolet automa- 
tique qui se trouve a gauche. 





CONSOLES + 54 


Le niveau 2 se déroule de nos 
jours a Los Angeles. Kyle doit 
trouver une cabine téléphonique, 
il pourgqumhammiiiapscher I'adresse 
de Sagan. | doit 
ensuif@TOnCenmEE night- 
club pour erie Termina- 
tor de réaj@immgresseins. 
Durant \@preau, la police 
est ayfieiodéyle. Avec 5 
bastoli [E/E OUS en 
descefurez ut Mars celui-ci ne 
sera que sonné et se relevera. 





A Kyle Reese a localisé Sarah 
dans un bar high-tech. 


Le niveau 3 a pour cadre un 
poste de police de Los Angeles. 
Les policiers ont arrété Kyle. 
Celui-cigmigmmiimbapper avant 
que le Smmse une des- 
cente Gans Tequummmmgour suppri- 
mer Saraimmmpgression est 
arrétée i, En finde 
niveau, NOUV@RIEEEm a-face avec 
le Teriiiimasesiiammeme une ving- 
taine (i estourbir, 





A Kyle recherche Sarah dans le 
poste de police. Mais le Termina- 
tor est sur le point d’arriver avant 
fui! 





Le dernier niveau se joue dave 
une usine désaffectée. Le Tertiil 
nator a été amoché par l’expigs 
sion d'un gamie@gegiterne remplt 
de pétroammmmyeloppe 
humaigie. Kyle doit 
UtilisgiipUlEmmee de feu pou 
repoiiaaar le MED vers une 
ore: moyef 
ave eee |’élimi- 


ner). Faites per si vous 
amochez trop=esnechant, il pers 
dra une partie de son corps et 
vous ne pourrez plus |’atteindré 


avec votre arme. Il sera alors tré 
difficile de I’éviter. 


a” 


~ ES 


Te OM Ae 


MEGADRIVE 


Ta ae 


Reese atteint la machine a voyager dans le temps de 
Skynet. Le Terminator est déja passé, et il suffit d'ut 
ser la machine pour pouvoir le suivre. ¥ 


Reese, sur les toits du poste de police, est ala 
recherche de la piéce oli est enfermée Sarah. Ici, le 
Terminator et les policiers lui poseront moult pro- 
blemes. ¥ 


L’un de mes films préférés arrive 
finalement sur Megadrive et s'il 
offre des graphismes et une bande 
sonore absolument brillants, il 
manque cruellement de consistan- 
ce. A mon avis, le probleme est 
qu’il n'y a que 4 niveaux de jeu et 
qu'il est assez facile d’en venir a 
bout: un peu moins d'une heure 
pour visiter tout le jeu dans son 
mode de difficulté le plus facile et 
seulement quelques heures de pra- 
JULIAN tique sont nécessaires dans le 
mode le plus dur. Ce gros défaut 
mis a part, le jeu est vraiment fun! Les graphismes, 
les animations et les musiques sont réellement 
enthousiasmants et procurent au jeu une atmo- 
sphére angoissante. Mais en terminant si rapide- 
ment, on reste sur sa faim et on aurait aimé avoir 
quelques niveaux de jeu supplémentaires. Seuls 
les joueurs débutants trouveront leur compte dans 
l'achat de cette cartouche. 










A Kyle Reese fait face aux cyborgs dg arate 
dans de nombreux duels 4 |'arme ay{@iiai?gaennetes 
fira de 5 ou 6 coups pour arréter :=i=hianenenn oes 
machines de la mort. Vous pouf?= aUeet aan eens 
tains cas, sauter au-dessus @@]@Uh iat pouneyaneen 
plus rapidement, mais cej@@60—eGen peneu™ 





RAD 





Kyle Reese parcourt les rues de 
Los Angeles. ¥ 


COMMENTAIRE 


Ma premiére impression fut excel- 
lente! Les scénes digitalisées du 
film et la bonne reprise de son 


© theme musical m’ont vraiment 


séduit. Les graphismes sont spec- 
taculaires, sombres, atmosphé- 
riques, trés détaillés et bien ani- 
més. Certains effets sonores et la 
plupart des musiques sont épa- 
tants alors que d’autres sont nette- 
ment moins réussis. Cependant, 
l'excellente tenue des graphismes, 
par exemple, ne sauve pas Termi- 


nator de la médiocrité. Méme avec le plus haut 
niveau de difficulté, la premiére partie du jeu 
n’offre que peu de challenges. Le jeu devient 
presque trop facile une fois que Kyle a pu récupé- 
rer une arme automatique et ce dés le début du 
premier niveau, Et finir le jeu dans son intégralité 


ne demande que quelques heures de pratique 


pas. 





CONSOLES + 56 


(méme si vous n’étes pas un dieu du paddle) dans 
son niveau de difficulté le plus élevé. Aprés avoir 
fini le jeu une premiére fois, on n'a pas envie d’y 
revenir, malgré I'action intense et défoulante. Bon, 
les inconditionnels d’Arnold seront quand méme 
contents de posséder cette cartouche a conserver 
comme une piéce de collection, sinon je ne vois 


ms 
TERM MATOF, 


CARTOUCHE 





Superbe intro, tres bonne présentation 
générale du jeu. 


Sprites composant des animations parmi 
les meilleures vues sur Megadrive. Le 
tout servi sur de trés bons décors. 


Des musiques et effets sonores excel- 
lents. Quelques-uns moins bons aussi. 


Bonne jouabilité générale. On regrette 
qu’apres le premier niveau I’action 
devienne un peu répétitive. 


Les pros du paddle termineront vite le 
jeu malgré ses 4 niveaux de difficulté. 


Les fans du Terminator ne peuvent faire 
l'impasse sur cette superbe conversion 
du film. A ce titre, cette cartouche pour- 
rait bien devenir un véritable collector. 


GAME GEAR 
+ Columns 
+ Sonic 
+ Master Gear 


Lf ME EAD g 1290 


GAME GEAR AME GEAR 
+ Columns + Columns ; 
+ Sonic + Master cae 


Super Kick Of12951 Columns 
Aerial Assault 2251 Fray 

Halley Wars 275{ oul Weight 
fun Bal 245f 


2451 Fantastic Stee tonnca 245t 
275t Navigation 2451 Su 

ea Gold 295f ape 2 275 
2451 yu 245t poe Duck fal 


Sita Se Cp — 





SMckey Hine | 
+ Wiekey Hooce | 








SD Valis 269F Turbo spel eae 
Double Dragon 11319 F Slime Wor! 269 F 
pak 269F F1 Hero "0 

Thunder Galaxy Force 2 


Pro wrestiing 275 Beast Warriors 





Kabuki Soldior 
Magical Boy 

Magical Guy 

Olymple Gold 

Out Run 

Quack Shot (Donald) 429 F 
Ront a Horo 199 F 
Stoo! Empire 429 F 


Thunder Fox 
Valls 

Wanl Want World 
Where In Time 
Wonder Boy 5 49 F 
Ysi 49 F 
Mals aussi blon Cauwre tras, 
reselgnoz-vous 


Battlo Mania 
Crude Busters 
Danna 

Fi Grand Prix 
Fantasia 

Firo Mustang 
Golden Axo I! 
Grand Stam 


429 F 
49 F 
429 F 
449 F 
429 F 
429 F 
429 F 
429 F 


49 F 
199 F 
449 F 





Pour adaptateur AMSTRAD 


299 Frs LA PAIRE 


Panza ene a 
Ramna ell 
Space Fantazy Zone 


BOW DE COMMANDE A DECOUP. PUIS A RETOURWER A 





atte rue de flandre, 75019 Paris. 
2 (16-1)40.38.02.38 et (16-1)40.34.36.26 
ype du lundi au samedi de 10H30 a 
19HOO sans interruption. Métro Crimée. 


36. 
SHO 
AGA 


LES NEWS DISPOS, LES PREVIEWS, LE CLUB D'ECHANGES | 
Retrouvez les rubriques “Que choisir ?", 
“Jeux d'occasions*", "La Promo du Mois" 

GAGNEZ UN MEGA CD, UNE MEGADRIVE ET 
DES PIN’S SHOOT AGAIN I! 


——— 


Teenage Mutant Ninja Turt 


OFFRE EXCEPTIONNELLE, pour tou 
achat de 2 jeux Super Famicom, 
L'ADAPTATEUR UNIVERSEL dune valeur de 99 Frs. 
Il permet utilisation des jeux japonais et américains sur Supe 
INIENCO, Cat aceptitur ves pormeta auch poser dos ux Super Niienc sur une Sup Feria 
Actraisor 195 F Joo And Mac S90F Soccor 490 F 
Aora tt S45 F Pilot Wings S9OF ‘Super Mario World 490 Ps 
Arthur Quest 590 F Pro Fooball S90F Super Valls 
Battie Blaze 590 F Rocketeer 590 F Thunder Spirit 
Bathe Grand Prix 590 F 590 F Top Racer 


Fi Grand Prix 590 F 590 F Xardrion 
Final Fight Guy 590 F 





Zolda Ii 





Batman, the reum of Cue rath 
Ivania 

4TE 47% = TMNT il ; 

395F + Mad Max 395F Total Recall 


Yess 4 MegaMan Ae Gee tne 


A "SHOOT AGAIN™ 145 RUE DE FLANDRE 75019 PA 





eulllez rajouter SO Frs de port 
Nom. 





C.B. ai {| 





pour toute Commande de console. 


Date dex { 


Je désire commander le matériel sulvar 
Be Désignation 


MONTANT TOTAL : 





i gst Qun C.cP., so We préfére payer au facteur et rajoute 30 Frs de Contre RemBoursemenT & ma commar 





da un(e) : Megadrive O0, Master systam | ou Il Ol, Game 


ar, Nec O, 


Game boy O1, Super famicom O, Neo geo O, Autre 


MEGADRIVE 


en ee Fae es el 


Au cours de votre mission, vous 
rencontrerez beaucoup de chutes d’objets comme 
ces rochers. Ii vaut mieux les éviter que de perdre 
du temps a essayer de les détruire. 


Cet engin infernal surgit de dessous la surface 
de I’eau. 


CONSOLES + 58 


t paf! il a fallu que ¢a tombe sur vous! 

Alors que vous étiez bien tranquillement en 
train de “révasser”, une nouvelle est arrivée 
Vennemi passe a l’'attaque a travers toute la 
galaxie, et en tant que pilote d'une des avan- 
cées, vous allez étre aux premiéres loges des 
combats! Dire que vous aviez choisi ce coin 
paumé uniquement parce qu’il ne s’y passait 
jamais rien! Et c’est précisément votre sec- 
teur qu’ils ont choisi pour leur offensive! 

Bondissant dans votre intercepteur, le 
Gleylancer, vous vous précipitez sur I'agresseur en bougonnant, 
jurant qu’ils vont payer trés cher d’oser vous déranger 
pendant votre sieste. Mais rapidement les choses 
vont se révéler plus difficiles que vous l'aviez 
prévu : cette fois-ci, ils attaquent en force et ils ont 
mis le paquet! Heureusement, votre appareil est a 
la hauteur. Il est équipé de modules 
qui ouvrent le feu automatique- 
ment. Avant le début de votre 
mission, vous devez choisir 
leurs types (tir en arriére se 
dirigeant automatiquement 
vers l’ennemi, feu roulant 
continu...). Au cours de 
votre mission, les tradi- 
tionnels bonus vous 
permettront de chan- 
ger d'armes, 


L’attaque de l'adversaire vient d’étre repérée. 











VOS ARMES 
PRINCIPALES 





Les projectiles verts ricochent 
Les boules de feu bleutées. sur les parois. Trés utiles pour liquider 
- les défenses a I'intérieur. 





Cinq projectiles partent Le sabre laser pulvérise 
simultanément. en un coup tout ce qu'il rencontre. 


Lance-flammes, 











? Pas une seconde de répit dans Vous pouvez 4 tout moment modifier la vitesse 
cette cartouche! de déplacement de votre vaisseau. 









Un ennemi 
arrive par- 
derriére : vos 
modules se 
sont automa- 
tiquement 
tournés dans 
sa direction. 









Au milieu d'un champ’ 
d’astéroides d'une planéte, les 
combats font rage! 


59 CONSOLES + 


Vos modules tournent autour de votre appareil 
tout en faisant feu. 





Pus ter . & EDITEUR : MASYA 


d'un second 


es 8 ads PRIX: D 


DISPONIBILITE : JUILLET 
E : MOVEN/DIFFICILE 


OPTION co! E:5 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : OK 


PRESENTATION 95% 


Excellente. On croirait se trouver devant 
un jeu CD-Rom. 


GRAPHISME 76% 


Les décors sont beaux, bien que parfois 


COMMENTAIRE ; = un peu fouillis. 
Premiére (bon- ry : ANIMATION 88% 


ne) surprise, la . Des myriades de sprites. 


ésentati i- e ¥ 
AY permis + .« [BANDE-SON 90% 
trés longue. Elle ~ 


est méme plus E Des musiques rapides et dynamiques. 
importante que 


caer a: : JOUABILITE 93% 


L’accent a été : ae + St r z | 
Si mis sur l’'arme- Votre vaisseau est hyper-manceuvrable. 


= ment de votre 
KANEDA KUN engin et la faci- DUREE DE VIE 87% 
lité a l'utiliser. Fy ; ay 
Un bonus dont vous vous empa- ~ Une difficulté progressive mais il faut 
rerez vous fournira un module. ig ‘ rapidement s’accrocher a son joypad! 


Le deuxiéme vous permettra de 3 - 

compléter votre équipement. Par = 5 ~h Wee, 

la suite, les bonus ne feront que 

changer votre type d'armes. En (]) 
cas de collisions, vous perdez 


vos modules I’un aprés l'autre. par eee aan ; 
Les décors du jeu sont trés réus- * - Une réalisation de qualité, un vaisseau 


sis et mélent souvent différents agréable a manier, un systéme d’arme- 
types de scrollings au sein d’un " = ‘ ment efficace et de I’action incessante 
méme niveau. Bien réalisé, effi- a = propulsent cette cartouche dans le “vert 
cace, Gleylancer est un excellent ‘ onal paradis” des shoot-them-up classiques, 
shoot-them-up qui concurrence - mais réussis! 

le prochain Thunder Force IV de 

Techno Soft. 
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CHAQUE SEMAINE des CADEAUX A GAGNER : 2 MEGADRIVE, 
: DES LYNX, UNE SUPER-NINTENDO... 


dans MICRO KID'S sur FR3 du lundi au vendredi a 13h50 
ou avec le 36 15 code FR3... Des consoles, des jeux, les pin's, les tee shirts, 
le disque de I'émission... Et, chaque mois, avec le record : L'ATARI ST MICRO KID'S! 


MICRO KID'S sur FR3 
du lundi au vendredi a 13h50, c'est 
Toute l'actualité con iicros 
des reportages, des interviews 
une rubrique trucs et astuces 
pour améliorer vos records, des cheat modes, 
des solutions completes. 
Vous y rencontrerez les plus célébres 
programmeurs, graphistes et scénaristes. 





LE PREMIER « MAGAZINE JEU » TELE DES CONSOLES ET DES MICROS 
PF Ey SAUCE  smanmemmiemraaominee 


Vous pouvez écrire au journal pour participer a ces mégamatchs !! 


DES DEMOS ! Envoyez sans tarder vos démos a TILT 
. Les meilleures seront diffusées dans MICRO KID'S! 









Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, renvoyez ce bon a : 
Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15 \ 





Nom Prénom 
Adresse 


Code postal 
Ma machine 


| Gusousdh Cea Moor 














Gian les plus renommés. Les options de départ 
trés completes faciliteront l'apprentissage de la 
conduite: choix du niveau de difficulté et des caracté- 
ristiques du véhicule (boite automatique ou manuelle, 
suspension, freinage, direction, etc.). Il ne reste plus 
qu’a sélectionner une écurie et a choisir le circuit 
parmi les seize proposés. Lors de cette sélection, 
vous aurez d’ailleurs droit 4 un tour de circuit en 
pseudo-vue 3D pour vous familiar 


l'écran ne montre qu’une vue aérienne beaucoup 
moins suggestive. Le ou les tours de préparation 
revétent une certaine importance car ils condition- 
nent votre position de départ. Essayez d’étre placé 
dans les premiers pour éviter les carambolages assez 
fréquents du départ. Les autres concurrents ne vont 
pas se priver de vous faire les pires vacheries, et il 
faudra compter aussi avec le circuit lui-méme: virage 
en épingle a cheveux, chicane, etc. Le temps, tout 
comme |'état des pneus, influe sur l'adhérence. Sur- 
veillez donc leur état, ainsi que celui du pare-chocs, 
de maniére a vous arréter a temps 4 la fosse. La pile 
de sauvegarde mémorise la trace de vos exploits et 
vous permettra de progresser plus facilement. 





GERIGP) HUN | 












Si vous n’étes pas 
parvenu a un bon 
temps lors des 
essais, vous risquez 
fort de vous retrou- 
ver, comme ici, a la 
demiére place au 
départ. 

Attention a bien évi- 
ter les concurrents 
au démarrage. 











feCe bt 307 


ECT ION Les super- 
bolides que 
vous allez 


conduire. 





se MACHINE 
me ycse 


A vous de 
composer 
l'assemblage 
qui vous 
convient le 


mieux, 


C’est avec une certaine impa- 
tience que j'attendais cette 
conversion sur Super Famicom 
de la borne d’arcade F1 Grand 
Prix. Ce jeu ayant la bénédiction 
de la FOCA, il est le seul offrant 
de concourir pour le champion- 
nat du monde de F1 contre les 
plus grands au sein d'écuries 
coney eee 
voitures lous 
ROBBY pilotes). J'ai trouvé la cartouche 
trés fidéle a la borne et la possibi- 
lité de construire sa voiture selon les 
de chaque circuit du championnat séduira les 
vrais mordus. Enfin, la sauvegarde par pile est un 
atout supplémentaire qui a achevé de me séduire. 
F4 Grand Prix est 4 ce jour le meilleur jeu de F1 
sur Super Famicom, en attendant mieux... 


Gar 





















C’est le point faible du programme. Les 
décors sont rudimentaires. 


Elle est correcte, et ne présente pas le 
moindre ralentissement... 


Les bruitages de moteur et de dérapage 
sont noyés dans une musique lassante. 


Votre véhicule réagit au quart de tour. 


Les conditions météorologiques variées, 
les circuits diversifiés et la pile de sauve- 
garde contribuent a une bonne longévité. 


La conversion de la borne d’arcade est 
correcte, mais d’autres programmes 
de course de voitures sont bien plus 
accrocheurs, a commencer par le vieux 
F Zero. 








AWAY 














Vous pou- 
vez modifier 
la garde- 
robe de vos 
joueurs 
selon les 
couleurs de 
votre club. 


Il est pos- 
| sible de 
| sélectionner 

un ralenti, 
| de faire ren- 
| trer un rem- 

plagant ou 
| de quitter le 


| match. 


MARSEILLE 





Le gardien de buts est tout le 
temps géré par le programme. 
S'il semble imbattable sur les 
| ballons aériens, vous parvien- 
drez assez facilement a le 
| tromper avec des tirs tendus 
| aux 16 métres. 



















SAUVEGAR 
NIVEAUX DI 


| Les écrans d’options sont particuliére- | 
ment clairs, nets et pratiques. 
18% 


GRAPHISME 


La représentation du terrain fagon 
“retransmission télévisée” est trés 
lisible et met tout a fait dans Il’ambiance 
de la coupe d’Europe. cs 
- 
12% 


ANIMATION 


Rien d’extraordinaire, l’animation des 
joueurs est plus que correcte. 































| 
1 
| 
} 





| J’ai beaucoup aimé les compositions 
| musicales en cours de match. 
” 
11% 


JOUABILITE 


Correcte, sans plus. 


DUREEDE VIE 387% 


| Enorme si vous réunissez plusieurs 
| 
| 























| amis autour de votre Megadrive, 
ambiance téléfoot assurée! 





European Club Soccer constitue, a mon 
avis, le meilleur jeu de foot sur MD, en 
attendant un produit a la Kick Off. 

















Le point faible 
du boss du 
deuxiéme 
niveau, les 


ntrdle d 
le jeu plutot 
Décevant! 
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Les pointes 
acérées 
apparals- 
sent et dis- 
paraissent 
du sol. 


by 





Rien de mieux qu'un bon vieux tibia 
pour éclater la tronche d'un monstre! 


COMMENTAIRE 
: Namco avait é 


ce jeu sur la PC 
Engine ow il 
PZ avait fait, a 

7 7 V'époque, sensa- 
tion. Pour la pre- 
miére fois, un 

jeu reprenait. 
Vatmosphére 
des films d’hor- 


BANANA SAN "eur avec des 


sales bétes qui 
ee 


4 Les 
détails 
} Gore ont 
} ) 6té solgnés. 











mais cela n’est pas suffisant 
pour faire un bon jeu! 








sorti initialement- 





AU JAPON 
FICE 


Courte et peu esthétique, elle n’a qu'un intérét 
| on peut l’avoir en anglais ou en japonais. 


| Les décors sont bien inés mais la palette 
de couleurs est trop limitée. 


ANIMATION 17% 


| Les sprites sont de grande taille. 


Elle renforce I’atmosphére Gore. 


JOUABILITE 45% 


| Ricky met beaucoup trop de temps a réagir! | 


DUREE DE VIE cu) 


Le jeu est difficile! 


INTERET 64% 


Le théme et Ja réalisation sont originaux et 4 
ne pas mettre sous les yeux des ames sen- 
sibles! Mais la réalisation est un peu déce- 
vante. 








@ jeu aurait pu étre sous-titré “journée d'enfer de la 
plus infernale des familles”. Aprés les BD, aprés la 
Serie (elle passe actuellement sur M6), aprés le film, voici 

fe jeu. Aucun doute, The Addams Family est un filon. 

Gomez, le pére de famille, a quelques menus pro- 
blemes. L'infame Abigail Craven tente de mettre la main 
Sur la fortune de sa famille, et ses troupes sont la pour 
Vassister. Jugez donc des dégats : Morticia, la mére, est 
‘emprisonnée quelque part dans les catacombes du cha- 
‘teal; oncle Fester a perdu la mémoire et souffre d'un cas 
fort intéressant de possession démoniaque ; grand-mére 
et les enfants sont eux aussi emprisonnes. La mission 
delicate de Gomez sera donc de libérer successivement 
Pugsley, Wednesday et Granny, de rendre la mémoire a 
VOncle Fester et finalement d'aller secourir sa bien- 
aimée, Des multitudes d’endroits a visiter, aussi bien a 
Vintérieur qu’a l'extérieur de la maison, dans le cimetiére 
OU encore dans les souterrains, des passages secrets. 
des pieges variés et des monstres nombreux et diffi 
Ciles... c'est |'enfer qui commence pour la sympathique — 
Mais neanmoins assez bizarre — famille Addams! 


aise 


Que se passe-t-il quand vous 
croisez une casquette avec un 
mixer a legumes ? Vous ne savez 
pas ? Gomez, lui, en a une assez 
bonne idée. I! utilise le résultat, le 
“Fezi-Copter” pour atteindre les 
cimes enneigées (ca lui permet 
de voler, quoi!). Malheureuse- 
ment, cet intéressant ustensile 
disparait quelques secondes 
aprés le passage d'une porte... 


A Le “Fezi-Copter” de Gomez 
sera trés utile... 





LA CHOSE QUI VOUS MANQUAIT... 


Chaque fois que Gomez entre: dans une piece, il 
trouve une boite marquée “A”. S'il 'ouvre, la Chose 
en sort et lui donne une indication. 


THE STOVE CAN BE 
SWITCHED OFF IF You 
CAN FIND “THE SWITCH 





Presqi a 

la plus importante se. rouvant 
trouverez de nombreuses “pi 
seconde salle qui ne co 
supplémentaires! Sympa, 
qu’a les trouver... 


4 Gomez Addams a trouvé le chemin du vieil arbre. 
Attention, danger! 


Ce jeu a de nombreux points posi- 
tifs. Commencons par la qualité 
des graphismes, elle est excellen- 
te. Les sprites sont précis et bien 
dessinés, et les paysages 
superbes. Le jeu est rapide et trés, 


ne plus guére avoir de cheveux a 
la fin du jeu tant il est frustrant! 
Mais n'imaginez pas que vous 
vous en lasserez rapidement, il est 
aussi captivant. Il y a toujours de 
nouvelles salles, de nouveaux 
passages a explorer, et le systeme 
de codes vous permet de reprendre la partie sans 
devoir recommencer les niveaux que vous avez deja 
terminés. Certes, c’est un jeu de plates-formes clas- 
sique, sans rien de trés original, mais il est suffi- 
samment bien réalisé pour passionner les amateurs 
de ce type de jeux. The Addams Family vous offrira 
des graphismes et une jouabilité — et une difficulté 
— qui le placent parmi les meilleurs. 
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Entrez dans le salon de musique, 
et vous trouverez Frankenstein 
en train de taquiner les touches 
d'ivoire. Chaque fois que Gomez 
libere un membre de sa famille et 
qu'il bat un méchant de fin de 
niveau, il est transporte dans 
cette salle. Quand Fester, Gran- 
ny et les enfants seront rassem- 
biés, il pourra partir ala 
recherche de Morticia. 







De nombreux bonus attendent Gomez dans cette 
piéce .¥ 


CARTOUCHE 


Toutes les options utiles sont la, et le 


systéme de codes est trés pratique. 
Gomez passe son code. > y' és pratique. 


Mais il risque d’avoir quelques 
problémes avec I'examinateur. 


Les sprites sont détaillés et bien animés, 
et les paysages sont bien dessinés. 


fois q o Des musiques accompagnent Gomez 
r / - Ss iM dans les différents endroits du jeu. Les 
I a : bruitages sont eux aussi trés réussis. 


Le controle est parfait, la reponse de 
Gomez instantanée. C'est indispensable, 
vu la difficulté des niveaux supérieurs. 





Des tonnes de piéces et de passages 
secrets vous permettront de jouer sans 
ennui pendant de trés longues heures. 





Rien de vraiment neuf, mais un plaisir et 
une difficulté qui donnent envie d'aller 
toujours plus loin. Les fans seront dans 
leur élément. 
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LE PREMIER MAGAZINE DE LOISIR EUROPEEN 
CONSACRE AUX COMPATIBLES PC ! 


LE TROISIEME NUMERO EST ARRIVE | ET EN PRIME, UNE DISQUETTE GRATUITE ! 
LES TOUTES DERNIERES INFOS ET CRITIQUE 


__ JEUX A DEUX : CONNECTEZ VOS PC __| UTILMA UNDERWORLD 

__) DOSSIER : DOPEZ VOTRE MEMOIRE =) SOLUTIONS : GODS, PRINCE OF PERSIA 
_) LE GUIDE DES PERIPHERIQUES __ GRATUIT : DES DEMOS JOUABLES 

~ INDIANA JONES IV (ANOTHER WORLD, MAGIC POCKETS...) 












Demandez les | 
DI GAME 


Chez vos meilleurs 
re eurs... 
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Yadhére au club LUDI GAMES pour un an. Je recevrai 
itpidetoé ana carte ffciale de UOT PATER Ene 
LUDI GAMES. Trés réguliérement je recevrai la lettre 

confidentielle du Club, et tous les trois mois, LUDI UD, 
NEWS™un magazine plein d’astuces et diinfos 
exclusivementconsacré 4 la selection LUDI GAMES™ 
NINTENDO®. 
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pider, une organisation qui répond au doux nom 

ide Marchand de la mort, perturbe l’espace conti- 
nuum temps sinusoidal. En décodé, cela signifie 
qu'elle déchire la fabrique méme de la trame de 
l'éther spatial ou bien encore, selon Hubert Reeves, 
qu'elle met en danger I’écoulement du flux tempore! 
axiomal. Toujours pas compris ? Pas grave, il faut 
juste savoir que Spider fait tourner les montres a 
lenvers. Encore plus simple, cette organisation fout 
la zone et ca n’est pas du goit de l'association mon- 
diale des gentils ninjas. De toute maniére, que celui 
qui a déja lu un scénario de shoot'em up léve le doigt 
et me jette la pierre. II suffit de savoir que Ninja Com- 
mando est un shoot’ a scrolling horizontal composé 
de 7 niveaux. Chose originale, les niveaux 1 44 se 
présente dans un ordre aléatoire. Vous pouvez choi- 
sir entre trois ninjas, chacun d’eux ayant des coups 
spéciaux a la Fatal Fury, c’est-a-dire des combinai- 
sons a la manette. Le résultat est des plus dévasta- 
teurs, quand on y arrive! Pour les plus fainéants, il 
suffit d’appuyer sur le bouton A. Plus vous appuyez 
et plus les tirs sont puissants, les bourrins sont enfin 
récompensés! Pour éviter les coups, il est possible 
d’effectuer des pirouettes dans tous les sens (et de 
tirer des shurikens en méme temps!). Et en cas de 
coup dur, un petit coup de pouce sur le bouton C et 
les ninjas détruisent tout ou presque a l’écran, mais 
cela fait baisser leur barre d’énergie. Comme vous 
pouvez le constater, il y a plus d'un moyen de venir a 
bout de ses adversaires dans Ninja Commando, Et 
encore, je ne vous parle pas des scrolls qui vous 
transforment en phénix ou en tigre invincible! 


COMMENTAIRE (ieee 


Génial! Et je 
mache mes 
mots! Enfin, 
enfin SNK (ow 
plutdt les pro- 
grammeurs 
d’Alpha) se sont 
décarcassés sur 
une cartouche Un seul coup de Nobunaga suffit 
Neo Geo. Amon pour vous tuer! 
sens, Ninja 
Commando est 
MARC un des jeux les Le pouvoir magique de Rayar! 

plus complets 

sur cette console. 3 boutons 

sont utilisés, contrairement a 

d'autres shoot ou beat’em up, et 

il ne suffit pas de tirer bétement 

et d’avancer. On peut soit tirer 

comme un malade et dans ce 

cas augmenter la puissance de 

ses tirs ou, pour les pros, effec- 

tuer des combinaisons de 

manettes compliquées et ainsi 

déchainer la colére divine sur les 

pauvres ennemis. On peut méme 

lancer des shurikens en faisant 

des pirouettes, c’est dire! En un 

mot comme en cent, Ninja Com- 

mando est une cartouche tres 

bien réalisée, tant au niveau 

technique que du concept. Ca 

tire dans tous les sens et, a 

deux, ga devient démentiel! 
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Ryu Eagle se donne 
en spectacle! 


Voici fa combi- 
naison de Ryu 
fa plus mortelle 
et compliquée. 


Mazette! avec 
un tir pareil, 
rien ne vous 
arréte! 


Le coup du 


Quand 
Joe Tiger 
s’énerve.,. 


Tout gentle- 
man qu'il soit, 
Joe ne peut 
laisser passer 
ces femmes 
Samourais. 





Ce tir est si puissant qu'on ne 
voit méme plus son personnage! 


Quand Ryu se métamorphose, 
Jes ennemis pleurent. 
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ye CS 7g Eee 


EDITEUR : ALPHA 
PRIX: B 


PRESENTATION 80% 


Plusieurs séquences animées viennent 
égayer le jeu. Le maniement des person- 


nages est clairement expliqué. 
GRAPHISME 85% 


On a vu mieux sur cette machine mais 
attention, c'est tout beau quand méme! 


ANIMATION 85% 


Des zooms spectaculaires mais le scrol- 
ling ralentit quand I’écran est surchargé 
en sprites. Atteindrait-on les limites ? 


Ga parle, ¢a hurle, ga crie, l’ambiance 
sonore est “bordélique” mais amusante! | 


JOUABILITE 90% 


Les contréles sont excellents et les com- 
binaisons a la Fatal Fury donnent du 
piment a ce super shoot’em up. 


DUREE DE VIE 85% 


Une trés bonne idée: la progression des | 
niveaux est aléatoire! 


INTERET92% 


| faut neutraliser les défense e = | Les combinaisons de coups et la possi- 
voyager dé bilité de jouer 4 deux conférent a ce jeu 
sa place parmi les Méga-Hits. 
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Be lére préhistorique vivait une race de reptiles 
ailés gigantesques réputés pour la taille de leurs 
ceufs. Il parait q’un seul de ces ceufs succulents suffirait & 
nourrir une famille de diables de Tasmanie pour une 
année entiére! Selon la légende, ces oiseaux rares 
seraient installés au plus profond d'une vallée perdue. 
Inutile de vous dire que cette vieille histoire ne manqua 
pas de piquer au vif l'intérét de Taz, nouvellement marié. 
Et comme la Tasmanie est un pays rude et austére, notre 
infortuné jeune diable décida de se mettre a la recherche 
de cette vallée merveilleuse. 

Malheureusement, Taz est confronté a deux gros pro- 
blémes. Tout d’abord, il n'a pas la moindre idée de 
emplacement de cette vallée, c’est donc a vous de 
laider  sortir de Tasmanie. Ensuite, tous les autres habi- 
tants de Tasmanie détestent Taz et ceux de sa race, et ils 
l'attaqueront a la moindre occasion. Pour survivre, Taz 
devra sauter et tournoyer dans tous les sens ; heureuse- 
ment pour lui, il est capable de manger n'importe quoi... 





A Taz aux prises avec une caisse. 





A Attention Taz! 


UN ESTOMAC 
EN BETON 


Dans le dessin animé, Taz est connu pour sa 
voracité. Dans la version Megadrive, son appétit 
sans limites joue aussi un réle fondamental. Son 
estomac est en mesure de digérer quasiment 
n'importe quoi. Chaque fois que Taz rencontre un 
objet inerte ou une créature plus petite que lui, il est 
capable de I’avaler d’une seule bouchée. Un bon 
moyen de refaire le plein d’énergie, mais Taz doit se 
méfier de certains objets, comme les bombes qui 
ont tendance a exploser une fois avalées. Pas trés 
bon pour la santé! 


& Yum Yum Yum! 
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UN VRAI TOURBILLON 


Le tourbillon est l'un des pouvoirs les plus impres- 
sionnants des diables de Tasmanie. C’est un peu 


comme si les ennemis passaient a la centrifugeuse: 


la plupart d'entre eux sont carrément projetés hors 
de I'écran par cette attaque féroce, mais certains 
nen souffrent pas. 

Le tourbillon est aussi pour Taz le moyen de loco- 
motion le plus rapide et augmente la longueur de 
‘ses sauts. 


Une fin glaciale pour notre 
héros au pays des glaces de 
Tasmanie! Voila ce qui arrive 
quand Taz tombe dans les 
eaux gelées. 


MEGADRIVE 


4 Le diable de Tasmanie abaisse un levier dans 
l'usine. Cette opération est indispensable pour accé- 
der a certains endroits, plus loin dans ce niveau. 


r\ e710) \\ Fam 


Parfois Taz rencontre des problémes que ni son 
estomac ni le tourbillon ne peuvent résoudre. C’est 
alors que la commande Action entre en jeu. L’effet 
de ce bouton varie suivant la situation dans laquelle 
se trouve Taz. 

Par exemple, dans le mode “haleine de feu”, Taz 
crache des flammes tandis que, dans I'usine, le bou- 


ton Action est principalement utilisé pour enclencher 
des leviers. Lorsqu’il n’a rien d’autre a faire, la com- 
mande Action fait grogner Taz (et quel grogne- 
ment!). 


Une fois de plus, voici un person- 
nage de dessin animé assaisonné 
a la sauce Megadrive et, encore 
une fois, il en résulte un jeu de 
plates-formes graphiquement 
sublime. Zéro sur dix pour l'origi- 
nalité, mais au moins on prend 
son pied en jouant a Taz Mania 
Les graphismes sont vraiment 
fabuleux, Taz court dans tous les 
sens, comme dans le dessin 
JULIAN animé. Le son est aussi de bonne 
qualité, bien que j'avoue avoir été 
un peu décu par son grognement (rien a voir avec le 
hurlement de maniaque hystérique et bestial de 
Voriginal!). Au niveau jouabilité, Taz est meilleur 
que Donald Duck car I’action est moins rigide et 
plus rapide, mais il connait les mémes problemes 
de difficulté, ou plutot l’'absence de celle-ci. L’embé- 
tant, c’est qu’il n'y a pas de réel challenge, méme en 
mode hard, et les habitués de jeux de plates-formes 
termineront ce jeu plus vite qu’ils ne le souhaitent. 
Je tiens a dire que ce probleme commence a me 
taper sur les nerfs. Combien de jeux Megadrive 
superbes a la difficulté mal dosée devrons-nous 
voir avant que Sega ne comprenne le message? 
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DE SAVOUREUX BONUS 


En cours de route, Taz trouve toute une panoplie de 
bonus qu'il active en les dévorant! Il y a les habi- 
tuels bonus d’énergie, les vies et les crédits supplé- 
mentaires, ou encore du piment qui fait cracher des 
flammes a notre bonne vieille boule de poils. Atten- 
tion a ne pas emporter ces bonus dans le tourbillon, 
ils seraient perdus a jamais. 


CARTOUCHE 


Des options, une intro splendide et une 
présentation en cours du jeu superbe. 


Parmi les meilleurs graphismes sur 
Megadrive. Des sprites, une animation et 
des décors en technicolor, le top du top! 


Des bruitages dignes du dessin animé et 
quelques mélodies sympas. 


Beaucoup 4 faire et plusieurs moyens 
pour y arriver. L’action est d'une rapidité 
décente, bref on prend son pied! 


C'est béte, bien que Taz Mania soit amu- 
sant, il est trop facile. Méme en hard, les 
fans n’y trouveront pas leur compte. 


Un jeu de plates-formes visuellement 
proche de la perfection, mais trop facile 
pour les vétérans endurcis des jeux de 
ce genre. Il vaut quand méme le détour! 
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jauvre vieux Chuck Rock! |i était bien tranquille- 

ment assis a médiler sur |’évolution de |'age de 
pierre tout en avalant des cacahuétes lorsque 
lignoble Gary Gritter apparut, attiré par la belle 
Ophélia, la fiancée du héros, Avant méme de pou- 
voir réagir, la jeune fille est enlevée par l'impitoyable 
Gary; aussitét, Chuck s'élance a sa poursuite. 

Vous incarnez le brave fiancé prét a tout pour 
retrouver sa belle, Chuck Rock se présente comme 
un jeu plates-formes au scrolling multidirectionnel. 
Vous aurez a faire face aux piéges les plus cruels et 
a vous méfier des nombreux dangers qui tapissent 
votre route. Heureusement, Chuck n'est pas parti 
les mains vides, Sa grosse bedaine est un argu- 
ment de poids contre les attaques ennemies. De 
plus, il peut ramasser des blocs de pierre et les 
balancer a la téte des assaillants. Chuck Rock est 
composé de cing niveaux, chacun étant subdivisé 
en trois stages. Du cété de Gritter, les dinosaures 
domestiqués ont été entrainés pour vous retrouver 
et vous en faire voir de toutes les couleurs. Prenez 
garde a ne pas marcher sur leurs plates-bandes! 

¥ Une main 
secourable. 


Chuck Rock est 
un personnage 
rustre, primaire 
et peu délicat, 
rien a voir avec 
les caractéris- 
tiques du jeu. 
Diriger ce sim- 
plet de Néander- 
thalien a travers 
les magnifiques 
@crans en évi- 
J U LIAN tant les pieges 
diaboliques tout 
en résolvant les mini-casse-téte 
est un vrai plaisir. Le combat 
contre les dinosaures ennemis 
ne manquent pas de punch. Le 
mélange jeu de plates-formes et 
puzzles est parfaitement bien 
‘étudié. Généralement, je ne suis 
pas fou de ce type de programme, 
mais celui-ci évite tout ce qui 
pouvait rendre le jeu ennuyeux. 
Les solutions a trouver sont 
logiques et vous ne resterez pas 
longtemps coincé. Avec ses gra- 
phismes superbes et sa bande 
sonore délirante, Chuck Rock est 
le meilleur jeu de plates-formes 
que j'ai pu voir cette année. Tous 
les possesseurs de Megadrive 
doivent courir l'acheter. 
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REVIEW fai 


4 Protégé par cet énorme rocher, Chuck Rock ne 
craint pas que le ciel lui tombe sur la téte! 








4 Ce gentil brontosaure a pris Chuck en stop, ce qui 
évite 4 notre héros de se mouiller les pieds dans 
les marécages. 








CONVERSION 





SONS PREHISTORIQUES 











ween cr tad La société Core Design est la créatrice du jeu sur Pour ajouter encore plus d’humour a ta partie, le jeu 
the des cavernes... Amiga et Atari ST. “danse” avec des sonorités de I’ge de pierre, tirés 
n cee, bien sir! Chick La conversion sur Megadrive, due a I'équipe de des dessins animés d’Hanna Barbera. Soyez prét a 
de soulever base de la société, est d'une grande fidelité entendre des sons venus d’un autre Age. L’émotion 
quelques nuances prés. est garantie! 
Le jeu sur console est piper pride! pice 
paral et, Pare gown aaa fasprbot ul ¥ Prends garde, Chuck! 
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L’étrange créature verte qui sert de paillasson 
4 Chuck est une plate-forme trés utile pour atteindre 
l'autre partie du niveau. 








Plusieurs sortes de mini-casse-téte sont intro- 
duits dans le jeu. Vos réflexes de joueur d’arcade — 
et votre esprit de logique seront mis a rude épreu- | 
a ve. Par exemple, 2 un moment, Chuck arrive 
devant un mur immense qui semble infranchis- 

iy sable. Il existe une sorte de balance @ ses pieds 

f ) qui le propulsera de l'autre cété. Pour cela, il lui 

@°'d SO faut grimper sur un des bords de la balance et 

£ 4 ©. envoyer une pierre sur |’autre bord. 

Des dinosaures coopératifs. 





Gaffe a toi, Chuck! 





ieviviviwlytytcti) 


Un premier niveau plein de surprises 
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CARTOUCHE 


Des séquences intermédiaires réussies 
et des options trés utiles. 


Les personnages, I’animation et les 
décors sont vraiment superbes. Un véri- 
table festin pour les yeux. 


La bande sonore est le point culminant 
du jeu. On ena plein les oreilles! 


Un jeu qui tient toutes ses promesses, 
passionnant et jouable 4 100%! 


Quinze longs niveaux a conquérir avec 
un bon dosage de la difficulté : un jeu 
qui vous tiendra longtemps en haleine. 


Un excellent jeu de plates-formes origi- 
nal et d’une réalisation quasi partfaite. A 
ne manquer sous aucun prétexte. 
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de 
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LE PIN’S 5 A l'image de |'émission... Le pin's MICRO KID'S se devait rel tone 


“technologiquement avancé”, donc électronique .... 


LE DISQUE 4 La charte musicale MICRO KIO'S, ainsi que auelaies ee 


choisis de jeux vidéo célébres Lak? 








Le CD. veoee JOD E™ 
LE TEE SHIRT C Disponible en blanc, noir, gris chiné. Cale a adulte et enfant.) 
Logo MICRO KID'S vert ou MAUVE .........s0 aus GOF* 


LE ST ATARI MICRO KID’S < 520 ST Atari, plus pack jeux MICRO KID'S ......ccnssssesensene 2 690 F* 


COMMENT VOUS PROCURER LES « GOODIES »?... 
© En participant a l'émission (de plus en plus difficile !!).... 
© En jouant sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S.... 
© En vous rendant dans les points de vente : Micromania, Soho ... 
(Liste de tous les points de vente sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S) 
MAIS VOUS POUVEZ VOUS LES PROCURER DIRECTEMENT EN RENVOYANT LE BON DE COMMANDE CI-DESSOUS : 


LE COLIS MICRO KID’S AU PRIX DE: 
COMPRENANT Le colis MICRO KID'S K7 (1 pin's, 1 tee shirt, 1 K7) ..... 219 F 00 
© Le pin’s MICRO KID'S (plus 17 F de frais de port) 
Le tee shirt MICRO KID'S (coloris et taille au choix) Le colis MICRO KID'S CD (1 pin’s, 1 tee shirt, 1 CD) .... 249 F 00 
© Le disque MICRO KID'S (CD ou K7 au choix) (plus 17 F de frais de port) 


* Prix de vente conseillé 

Se: ee ee 6 em 6 ee ee eS SS eS ee ee SS ee os es os es He os 
Bon de commande du colis MICRO KID’S K7 au prix de 209 F (plus 17 F de frais de port) 
colis MICRO KID’S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 


a retourner a : “ La boutique MICRO KID’S ” 30 rue Eugéne Carriére 75018 PARIS 
ACCOMPAGNE D’UN CHEQUE LIBELLE A L’ORDRE DE: “ La boutique MICRO KID’S ” 


NOM: PRENOM : TEE SHIRT : 

ADRESSE : Taille (Mx ou KL, ou de 8 a 16 ans) : 
Coloris (gris chiné, blanc, noir) : 

CODE POSTAL: VILLE : Logo de couleur mauve ou vert : 


Signature des parents 
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GANE PAUSED 
(START) TO RESUME GAME ” 
a 

















MI-TEMPS 


Ala mi-temps, un commenta- 
teur apparait en compagnie de 
David Robinson. A eux deux, 
ils sont aussi expressifs qu'un 
Léon Zitrone bourré au 
Valium, avec une facheuse 
tendance a déblatérer des 
évidences. 

Toutefois, durant ce joyeux 
interlude, vous aurez la possi- 
bilité de vérifier les statis- 
tiques de chacune des 
équipes. 


une équipe, il faut étudier les 
particularités de chaque joueur. 
Certains réussissent a mer- 
veille le tir au panier, d'autres 
sont excellents dans les figures 
ou le contrdle du ballon. 
Presque tous ont un défaut 
dont il vaut mieux tenir compte. 
Si vous n’arrivez toujours pas a 
fixer votre choix, il reste encore 
les oreilles et les sourcils 
comme criteres de sélection! 











4 GREAT FREE THROU SHOOTER 
4 WEAK JUMPING ABILITY 
# GOOD BALLHANDLING sHILLS 


< TBR 





q 
q 


Quand un joueur est suffisam- 
ment proche du panier, il peut 
effectuer une figure plutot qu'un ed 
simple tir. Il y a de nombreuses 4 


_ figures amusantes a réaliser, 
comme le smash a deux mains 


ou le “skyhook”. Quel que soit 


plus vous attendez, plus la défen- 
se a de chances de vous prendre 


Les Tomcats ont la baile et les Apaches ne leur opposent aucune résistance! 


GAME PAUSED 
(START) TO RESUME GAME 















































GAME PAUSED 


ART) TO RESUME GAME 


2 ACME INTERACT 
G2"Sean OF AMERICA 
ALL RIGHTS RESERVED 


GAME rauseD 
FOR SUBSTITUTIONS 
@RT) TO RESUME GAnE 






CARTOUCHE 





ENTAIRE 


Au début, j’ai 
trouvé le chan- 
gement d’angle 
vraiment éner- 













pe Bae Une flopée d’options et quelques petites 
puisse dire. : 3 touches sympathiques comme les bavar- 
Chaque fois ¥ dages des commentateurs. 


qu’un joueur 
franchit la ligne 





ce ean il L’animation est excellente, le terrain est 
ROB fautforcément rect fencer et les écrans d’options 
changer sa u. (DENS J Ps 3 
direction pour compenser le G39 e_manomere eT 
changement d’angle. Autre: 
Teproche: on n/arrive|pas.airen- COMM ENTAIRE Des bruitages qui créent une ambiance 


trer dans l'action, comme dans 
Super Real Basketball. Le point 
de vue est beaucoup trop éloi- 
gné, ce qui diminue le plaisir 
d'effectuer des figures. C'est 


sonore parfaite. La musique d'intro 


Supreme Court Basketball est convient parfaitement a un jeu de sport. 


vraiment novateur. Pas d’habituel 
scrolling diagonal comme dans 


dommage, car !’animation et les les autres jeux de basket sur Jouabilité peu aisée 4 cause du change- 
graphismes sont excellents, et le Megadrive. Le changement de vue ment d'écran et le “ping-pong” entre les 
son est dans le bon ton, au milieu de terrain est irritant au deux angles de vue gache le plaisir. 


début mais, une fois que vous y 
@tes habitué, ¢a marche plutét 
bien. A cela s’ajoutent une anima- 
tion impressionnante et des effets 


jusqu’aux.baskets qui crissent 
sur la surface du terrain. Bien 
que l’équilibre entre les équipes 
ajoute au jeu plus de challenge 





Ce manque de jouabilité est génant. Seul 


et de difficulté, j’aurais préféré spectaculaires. Le seul gros pro- 416 7 ; 

plusieurs tauioe différentes, RAD bléme avec ce jeu, c’est le manque piled ae ball saurait y trouver 
ainsi quand on devient vraiment d'options stratégiques en défense. C’est un peu = 

bon, on peut essayer de battre trop compliqué de faire des blocages et de voler le 

les meilleures équipes avec les ballon. On manque aussi de place pour faire des 

plus mauvaises. Supreme Court courses efficaces. La seule tactique vraiment 

Basketball est bon, mais si vous payante reste la passe longue, ce qui enléve un peu 

voulez le meilleur, prenez Super au plaisir de jouer. 

Real Basketball ou, mieux, atten- Supreme Court Basketball est un trés bon jeu, c’est Un jeu qui semblait prometteur. Gra- 
dez la sortie de Bulls vs Lakers dommage que les possibilités tactiques n’aient pas phismes et bruitages excellents, mais 


de EA. 6té mieux étudiées. manque de jouabilité. 
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Numéro 10 


| _ RETOURNEZ-NOUS DES AUJOURD’HUI LE BON DE COMMANDE Cl-DESSOUS ACCOMPAGNE DE VOTRE REGLEMENT A L'ORDRE DE CONSOLES + 
BON DE COMMANDE DES ANCIENS NUMEROS DE CONSOLES + 


A retoumer & CONSOLES + — B.P. 53 — 77932 PERTHES CEDEX 
(Vous pouvez également vous procurer ces numéros de Consoles + @: l'accueil, 9-11-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75015 PARIS) 


Numéro Hors Série (450074) 0 Numéro 2 (451002) o Numéro 4 (451004) o Numéro 6 (451006) o 
Numéro 1 (451001) o Numéro 3 (451003) Oo Numéro 5 (451005) ia) Numéro 7 (451007) o 
Numéro 8 (451008) Oo Numéro 9 (451009) Oo Numéro 10 (451010) oO Nombre de numéros: 
Somme totale : 


Je vous adresse la somme de 29F pour chaque numéro par: 
Chéque bancaire 0 


INOM YS: ooeniaiyte pe cae eee Wastsaveee . Prénom 
Adresse : rr 
Code postal: ........... 





(SE Ss cee RAS eee 


(Délai d'expédition : 6 semaines) 
i vous étes abonné, merci de nous préciser volte numéro dlabonné : je (une lettre suivie de sept chifres) ou de nous retoumer Tétiquetie dexpédiion de volte magazine. 
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BLACK MANTA. OBO WARRIOR. 
BLADES OF STEEL Aran 

LUE SHADOW. SHADOW WARRIOR. 
BUBBLE BOBBLE SLENT SERVICE 
‘BUGS BUNNY BATHOAY ‘SMPSONS 

BURA FIGHTER SKATE OF DE 
‘DOUBLE DRAGON. SAME RATTLEN ROLL 
DOUBLE DRAGON i SNAKE REVENGE 
SOUR TIAN. 
SOLOMANS KEY 
STAR WABS. 
STEATHATE 

SUPER ROX OFF 
SUPER MARIO 
SUPER MARIO. 
SUPER SPE V BAL 
HUNT FOR RED OCTOBER. SUPER OFF ROAD, 
RABY WARIS. SWORD ANO SERPANTS 
ISOLATED WARRIOR __13 GUN 
ACRE CHAN ACT TOTALY AD. 

CX NORLUS GOLF 170-1 TRACK AND FELD 
LESEND OF ZELDA TURBO RACING. 
LOW G MAN WWF WRESTUNG 
MEGAMAN WORLD CUP 











Ss 


ATARI LYNX 
JEUX LYNX 


vor soar vere so 








eeesasaas 


2D BARRAGE 120. NEL SUPERBOWL 140 
720 DEGREES. 120. NINJA GAIDEN. 120 
a8. 120. 80 PACLAND. 120 
AWESOME GOLF_170. PAPERBOY. 140. 
BILL ANO TED. 140. PINBALL SHUFFLE....140. 
BLUE UGHTING......170.120 ROADBLASTERS......140 
CCAUFORNIA GAMES. 140.100 ROBOSQUASH 
(CHEQUERED FLAG... 120, ROBOTRON. 

GAUNTLET i. 120. SCRAPYARD DOG. 

GRID RUNNER. $0. STUN RUNNER. 

HARD ORIN 120. TURBO SUB. 

HYDRA. 120. VIKING CHILD. 

(sH00. 1 VINDICATORS. 

KX WARBIROS. 

LYNX CASINO. WORLD CUP SOCCER 

MS PACMAN, ‘Bors. 








seseseses 






















nasa coemsmuces CARTE DE MEMBRE 





APRES VOTRE PREMIER ACHAT DE 250 


AVEC LA CARTE ZIPP-KID 





Sebi geassaasissSecasisdeesea 


SeRGebcabasecsehasassasseeseBes 
issatsaa 


JEUX GAMEBOY RAAL FANTASY ADV 
Sees) RLINCRYE 
G FOREMAN AKIN 
He 


GREMUNS 
OOK 
HUDSON HAWK: 


UGHT MAGIC 
DOCS CARRY ALL 


5OF SUR LES JEUX NEUFS 


[ADAPTATEUA SEGTEUR 
‘ADAPTATEUR AUTO 


Banas 
gebRRRRRSES 


ADAMS FAMILY 
‘ADVENTURE iSLAND 
‘ALAWAY 

‘ATOM PUNK, 
BARBIE 


SNbeReahae 


GASEBALL 
BATMAN 
BATMAN I 
BATTLETOADS, 


Baeaes 


Bessses8s 


20F SUR LES JEUX UTILISES 


SEGA MASTER SYSTEM SEGA GAMEGEAR 
JEUX MASTERSYSTEM 








JEUX GAMEGEAR 


ene ae TELEPHONEZ NOUS DES MAINTENANT POUR LES PRIX 
a8 = aa ETLES DISPONIBILITES DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H. 
" soem - 4 TATEUR MASTER SYSTEM. 
wnsoraa——_m_ mmm sour crim POURQUO! PAYER LE PRIX DU 
aS a ee ae zeae NEUF POUR UN ANCIEN TITRE? 

Sn 


oan 8 em comic memes NOUS REPRENONS AUSSI VOS ANCIENS 
DRAGON CRYSTAL eae TITRES SANS OBLIGATION D'ACHAT, 


‘DOUBLE ORAGON 01 TOM ANO JERRY 
FANTASY ZONE 


GLoc. 
GOLDEN AXE 

HALLEY WARS. 

JOE MONTANA 
LEADERBOARD GOLF. 
MICKEY MOUSE. 
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eeaes 


DUCK TALS. 201 may 
GHOULS GHOSTS x WONOERBOY i 
(GOLDEN ALE WARRIOR exer 

AVY WEIGAT BONNG. wooKmAareR, 
HEROES OF THE LANCE " (OUTRUN EUROPA 
POSSIBLE MSBON 230 1 PACMAN 
INOUNA JONES 20-1 PHANTASY STAR 
LEADER BOARO GOLE 01 AC GRANO PA poeple 
eres 20.2 focxr oat 


SHADOW DANCER Res ‘PACMAN. be | ‘ 
ae =——s NVOI 
JEUX NEO-GEO Suen : a 
ree TO : —— r __ MT EE cuss 
nomen mn Sraceaie Fae 2 PAR EU Tt PAR CONSOLE 


é 


eeee38 





ou. 1250200 WONDERBOY. 
NGS OF MONSTERS 1250880, c wooo POP. 


TOUS LES JEUX SELON DISPONIBILITES 


CONSOLES + 92 


RAINBO 
ISLANDS 


Voici un tip plutét intéressant. 
Pendant I’écran de présentation, 
appuyez sur HAUT, B, BAS, 
GAUCHE, C, A, A, B et C pour 
gagner toutes les potions et les 
chaussures de rapidité. 





s SCORE B00 


re 
Voila comment trouver des vies 
supplémentaires dans ce titre 
== difficile. Essayez de traverser la 
™ premiere partie du jeu jusqu’a 
_ ce que vous aperceviez la 
= premiére vie gratuite au 
= sommet des plates- 
formes. Continuez 
jusqu’a ce que vous 
*.. trouviez le livre 
magique. Prenez-le et 
bougez vers la droite, 
ae « vers un coffre au tré. 
> sor. Entrez dans le 
_ coffre, vous vous 


mencez |'opéra- 
tion pour 
gagner des 
vies supplé- 
mentaires. 
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We sex fl e A 
| ge 
th ead 
Voici les codes des niveaux de cette excellente 
conversion de la borne d’arcade Rolling Thunder. 
Les codes des niveaux secrets viendront plus tard. 
: g oA cei gages 








| PASSWORD 
A MAGICAL THUNDER 


10) A LOGICAL LEOPARD 
BLASTED THE SECRET 
/]9) A PRIVATE ISOTOPE 
{DESIRED THE TARGET 

N/A NATURAL RAINBOW 

111i) ELECTED THE FUTURE 
(07h MAGIGAL MACHINE 
11°73] MUFFLED THE KILLER 
C/T A DIGITAL NUCLEUS 
PUNCHED THE DEVIGE 


A PRIVATE THUNDER 
CREATED THE POWDER 
> esha a = rs 


En entrant les lettres EU E 
comme mot de passe, vous pour- 
rez jouer avec un golfeur possé- 
dant un drive puissant. De quoi — 
fester en dessous du PAR de 
nombreux parcours. 
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iT_.DAS 


Ce jeu qui a obtenu un 87% mérité dans Consoles+ 
n° 7, enchaine a merveille séquences d'action et jeu 
de réflexion. Votre temps étant limité lors des 
séquences de reprogrammation, il peut étre utile 
d’appuyer sur SELECT durant ces phases de jeu 
Ensuite, voici quelques astuces pour chacun des 
niveaux de Terminator 2. 


Tirez sur les balises dans cet ordre : quatriéme, pre- 
miére, cinquiéme, deuxiéme, troisiéme. 


A la fin de ce niveau, sautez sur la plate-forme du 
milieu, en face de la porte, et appuyez sur HAUT. 


C’est simple, reprogrammez toutes les connexions 
sur zéro. 


ans ce niv conduisez le long du haut de 
‘écran jusqu’a ce qu’apparaisse le T-1000. 


Encore un jeu Game Boy qui avait été bien accueilli 
lors de son test dans le numéro 2 de Consoles+. 
Voici un tip grandiose qui va vous permettre de dis- 
poser de quelque 25 sous-marins. Pendant l'écran 
de la carte, appuyez simultanément sur les boutons 
A et B, puis appuyez sur HAUT et BAS. Vous dispo- 
‘serez alors de quoi faire régner votre loi dans les 
fonds marins. 


Si pour quelques raisons obscures vous avez envie 
de visiter quelques-uns des niveaux de ce jeu de 
skate-board, jetez un ceil sur les codes suivants. 


NIVEAU 1: GNBF 
NIVEAU 2: MTGP 
NIVEAU 3: PVFS 
NIVEAU 4 : FVCH 
NIVEAU 5 : BXHN 
NIVEAU 6 : GFTQ 
NIVEAU 7 : JZWC 


Il s‘agit 1a d’un jeu peu connu sur Game Boy, nous 
vous proposons un tip qui vous octroiera l’invinci- 
bilité durant le jeu. Sur I’écran de présentation, 
appuyez sur GAUCHE, HAUT, DROITE, HAUT, 
GAUCHE, GAUCHE, HAUT, DROITE, HAUT, 
GAUCHE, HAUT, GAUCHE et START. Le “cheat 
mode" est actif et vous permettra de terminer le jeu. 


Il me semble que nous vous I’avons déja donné. Il 
s'agit de trouver une chambre secréte oli sont plan- 
qués des bonus. Pour ce faire, dans le premier 
niveau, avisez la cinquiéme corde, saisissez-la fer- 
mement et grimpez en passant 4 travers la pierre. 


Attendez que la musique de I’écran de présentation 
soit terminée. Appuyez simultanément sur les bou- 
tons A et B, puis appuyez ainsi cing fois. Vous allez 
entendre des notes musicales. Si vous pressez 
START aprés la premiére note, vous commencerez 
le jeu par son premier niveau. Si vous préférez, 
appuyez sur START aprés la deuxiéme note musica- 
le, vous commencerez par le deuxiéme niveau de 
jeu. Et ainsi de suite. Plus vous laisserez passer de 
notes, plus loin vous commencerez dans le jeu 
aprés la pression sur la touche START. 





95 CONSOLES + 


Pour arriver a collecter un maxi- 
mum de 8 vies au début du jeu, 
entrez de nouveau dans le 
“sandcrawler” ol vous avez 
trouvé R2-D2. Une vie supplé- 
mentaire se trouve dans le 

>) niveau en dessous. Vous pouvez 
répéter l’opération pour chacune jj 
des caves quicontiennentdes 
boucliers pour arriver a un maxi- 
mum de 8, Ensuite, lorsque vous 
aurez a faire aux chasseurs y 
ennemis dans le Faucon millé- 
naire ou au chasseur X-Wing, 
placez votre viseur au centre en 
haut et au centre de I’écran et 
tirez sans cesse. Vous détruirez 
ainsi tous vos ennemis. Gardez 
juste un ceil sur le bas de I'écran 
pour intercepter les éventuels 

)) missiles adverses. 


CONSOLES +9996 





{ 


Aprés une partie de ce grandiose 
jeu de plates-formes, appuyez 
sur le bouton A pour retourner a 
lécran de présentation. Mainte- 
fant, appuyez sur HAUT, HAUT, 
BAS, BAS, GAUCHE, DROITE, 
GAUCHE, DROITE, B, A et 
START. Vous commencerez une 
nouvelle partie avec 28 “magic 
wings”. De quoi se balader tran- 
quille dans les niveaux de jeu. 














Un petit truc en passant pour le 
niveau 8 de ce jeu. Si vous volez 
completement a gauche de 
l'écran, aucune des mines ne 
pourra endommager votre appa- 
reil. Vous pourrez ainsi terminer 
aisément ce niveau. 





done qu 
1. Attendez dev 
Un mom 
2. Utilisez le 
taverne. Moi 


sera, ha 






ge. En descend: 
attraper l'invulnérabilité. 
5. Au niveau 3, ut 
pour gagner automa! 
6. Lorsque v 
sautez dans sa bouche 


long couloir rempli de piéces. 


























ampoule vet 
alors cligne 
fil 





frappez-le dans I'ceil jusqu’ala ¥ 
A mort. Continuez vers la droite et 


Ln le masque et le jet-pack avant 
ly entrer. Ils sont dans le coffre 
Pet lancez la 
ner. Evitez la balle quand 
pérez-la et recommenc opération 














Facile! Evitez le petit bonhomme vert qui fonce vers vous 
et ramassez la balle. Quand |'o st au-dessus 
Duyez simultanément sur HAUT et B pour lui 
yer la balle. Continuez a battre cet extra-terrestre 
Pour bien commencer le jeu, emparez-vous des boites 
le cété gauche. Cela vous permettra de récupérer 





2 vie supplémentaire dai a plus haute. 


Quand vous jouez un match en duo avec un partenai- 
re, appuyez sur SELECT et A pour que votre pote 
vienne vous aider a mettre la patée a vos adver- 
saires. Appuyez sur SELECT et B pour que votre par- 
tenaire fasse le tour du ring et aille mettre un coup a 
votre ennemi. Enfin, appuyez simultanément sur 
SELECT, A et B pour que votre copain monte sur les 
cordes et saute sur votre opposant. Voila qui mettra 
une sacrée ambiance dans vos matchs, surtout en 
mode deux joueurs. 
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Allez a gauche, passez l’arbre 
avec “HOME” inscrit dessus et 
donnez un coup dans le rocher 
pour récupérer la clé. Revenez 
en arriére, sélectionnez la clé et 
rentrez dans arbre. 





A Cestla béte! 


Allez a droite, descendez I'échel- 
le, puis gauche, bas, droite, bas, 
gauche et bas. Allez a droite 
pour récupérer une potion de 
saut dans le coffre. Empruntez 
l'échelle et sautez vers la gauche 
pour attraper une potion de vie 
cachée. Revenez en arriére et 
allez a droite, puis bas, gauche, 
et laissez-vous tomber de la 
plate-forme. Continuez a gauche, 
passez le trou pour affronter le 
gardien de l’orbe. Frappez la 
balle bleue qu'il tient et évitez sa 
flamme jusqu’a votre victoire. 


Marchez a droite, sautez dans le 
trou et prenez la clé jaune. Allez 
a droite, récupérez la potion 
d'énergie et laissez-vous tomber 
dans le trou. Allez au plus loin 
vers la droite, évitez les pointes 
au sol. Direction haut, droite, 
haut, droite, haut, gauche (pre- 
nez la potion rouge pour votre 
force), haut, gauche, haut, 
gauche, et haut. Marchez vers la 
droite pour affronter le squelette. 
Tirez le plus vite possible. 


Allez a droite, puis montez sur la 
premiére échelle puis allez a 
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4 Prenez d'abord la clé puis 
entrez ici. 


gauche jusqu’a trouver un levier 
en ignorant l’échelle. Basculez le 
levier, allez a droite et grimpez a 
l'échelle précédement ignorée. 
Marchez vers la gauche, prenez la 
clé puis allez a droite, bas par 
l'échelle, puis bas, droite et bas. 


Courez a droite, grimpez a 
l'échelle puis a droite (attention a 
V'escargot). Allez vers le bas, puis 
@ gauche, sautez le truc vis- 
queux. Suivez bas, droite, bas, 
droite, bas, droite, bas, gauche, 
bas, gauche, bas, gauche, haut, 
gauche, bas, gauche puis haut. 
Prenez la clé verte sur la droite. 


L’une des toutes meilleures réali- 
sations de ces derniers temps 
sur Master System est Shadow 
of the Beast de Tecmagik. Voici 





Retournez sur vos pas et prenez 
l'échelle vers le bas, allez a droite 
puis vers le bas. Allez a droite 
jusqu'a Hydrassas le dragon. 
Tuez-le en tapant plusieurs fois 
sur la corne de sa téte la plus 
basse (€vitez les flammes). Cou- 
rez a droite et utilisez la clé jaune 
pour entrer dans le puits. 


Grimpez vers le haut a la 
recherche d'une cache sur la 
droite du puits. Vous avez la cle 
du chateau. Allez vers la droite et 
frappez les rochers pour récupé- 
rer de I’énergie. Assurez-vous de 


la solution complete de ce jeu 
somptueux, publiée avec 
l'aimable autorisation de la 
société Tecmagik elle-méme. 





posséder une torche. Si vous 
avez la piéce du puits, sélection- 
nez-la, vous gagnerez une vie. 
Quand vous aurez trouve le roi 
Gargoyle, vous serez transporté 
4 l'extérieur du chateau ot! vous 
devrez utiliser la clé blanche 
pour entrer et trouver un ceuf de 
dragon. Il sera utile plus tard, 


Dans le chateau, allez a gauche 
puis haut, droite, bas, droite et 
haut tout du long. Filez a gauche 
sautez en bas (utilisez la potion 
d'invulnérabilité ou la potion de 
saut, sinon vous mourrez). Allez 
@ gauche puis en haut et marchez 
vers la droite pour allez prendre 
un outil. Retournez sur la gauche 
et ignorez la premiere échelle. 
Marchez vers le bas, droite, bas 
et gauche pour récupérer une cle 
blanche. Allez a droite et laissez- 
vous tomber en faisant attention 
de ne pas vous empaler sur les 
€pées. Prenez a gauche puis en 
bas, droite, bas et gauche 
jusqu’au coffre marqué “BLAS- 
TER”. Sélectionnez-le pour avoir 
une arme contre les monstres. 
Allez au champ de force a droite 
et désactivez-le avec l’outil. 






— 


il faudra étre astugieux dans 
au. f 





f 


\ 







Y Vous allez vers le haut, puis a 
\. gauche, bas, gauche et haut. 
’ Vous devez étre revenu a l'endroit 
par lequel vous étiez entré dans le 
chateau. Courez a droite, bas, 
gauche et récupérez une potion 
de saut. Déplacez-vous vers le 
bas puis a droite et affrontez Ska- 
trios. Utilisez la potion de saut et 
frappez-le dans I'ceil jusqu’a la 
mort. Continuez vers la droite et 
utilisez la clé blanche pour entrer 
dans les caves. Mais rappelez- 
“> vous, vous devez avoir sélection- 
né le masque et le jet-pack avant 







d'y entrer. Ils sont dans le coffre 
avant la porte. 


r \ See 


(Be. 


Volez vers la droite, sur le chemin, 
frappez la slime sur le sol pour 
augmenter votre force. Vous 
devez trouver I’ceuf que réclame le 
roi Gargoyle. Assez loin vers la 
droite, vous rencontrerez Coran- 
nis. Pour le détruire, frappez-le a 
Ja gueule. Vous serez téléporté 
vers le chateau. Utilisez le crucifix 
dans la tombe pour que le roi Gar- 
goyle vous téléporte 4 nouveau. 
Allez a droite vers Gargoyle, il 
vous laissera passer. Allez tou- 
\) et jours a droite, frappez les pierres 
Vtombales pour gagner des vies, — 
Vous trouverez un pied géant et 
une grosse massue. Frappez le La 
pied en essayant d’éviter les 
coups de massue. Une fois le 
_ monstre vaincu, relachez-vous. iy” 


aie ww Ed 


4 Lapartie la 
plus facile 
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+ BOULDER DASH 
A vider cid ed entrez ces 


quekques codes: 
» Monde 2: 635870 
+ Monde 3; 840137 


‘ poles OF ZENDECON ????? 


Te ecole TRXX et tut deste, descendez 
en tirant des bombes et une surprise vous attend, 


Tips de pee mren ans) 
4, cue de ta 
66370 Seg PERL LA-RIVIERE 


fe SHADOW WARRIORS 


eet un code vraiment sympa qui décou- 
tess so 
Sasa 
“Temco its”, appuyez sur 

aged B et Selec, ef ensue sur le bou- 

ion Start pour fae apparaitre  écran Select. 
Reet oe a eam: 
ro du son, B pour jouer et A pour arréter. 


Tips de Olivier GONKESER 
17, avenue Aristide Briand 
93160 BLANC-MESNIL. 


Mer pe A, maximum d'argent. 
Fula LSS 
55Q83DCR 


eee S5P7S.2R 


pecs kare ahs fe iY et 
voici er stage of Yon peut trou- 
teri Fs Pa Sy 


MNBOBKM2HL 
HOH2PDINMO 


Tips de Alexandre KOWALCZYK (16 ans) 


Nes 

Si vous voulez des vies infinies: sur la 2" manette, 
{i faut faire: B, A, Haut, Bas, Haut, Bas, ensuite 
‘Start sur la 1" manette. 


Tips de David GRIMAULT (13 ans) 
13, re St-Christophe 
49410 LA CHAPELLE ST-FLORENT 


SEAL HIGHT 


Pas tiki rere des, Ja musique... A la 
Be ea ee ee 
‘vous verrez 
apparaitre un menu. Gloire 4 Consoles+! 


+ MIRACLE WARRIORS 
| apie 
jes cavernes, il faut suivre tout le temps le 
mere Ainsi, vous ne pourrez pas oublier 
la caverne od se trouve la troisiéme clef, i 


ele. Mise pone: memsened ous cher 

appuyer sur Start pour commenter. 

+ FORGOTTEN WORLDS 

Megadrive 

Lorsque vous jouez & deux, Tun des deux 
‘meurt, faites Start 3 Tots pour obtenir 

option continue. 

Tips de David FEGER (15 ans) 

16, rue de la Marche 


Cité Raymond Poincaré 82 Porte 12 
'GARCHES 


PSYCHO FOX 

Gentoo at corse 3 stage, allez 
jusqu’au tremplin avant le monstre n°1. Montez 
jusqu'au demier tremplin et dés que vous touchez 


ENVOYEZ VOS TIPS, TRUCS, 
ASTUCES ET “ CHEAT MODES” 
ET GAGNEZ UNE MONTRE TILT 


PAR ENVOI PUBLIE. 


envoyer Bird Fly du cété od ily ale 
fusclos 3. Repliez | operation plusieurs fos. 
d'écran se cassera, sautez dans le trou et 
‘vous aurez un passage secret. Descendez dans le 
ieee ck ea oe mines CEE 
1° stage. 


Tips ga ceesio UELADE (3. ene) 


faut bas, doi, dot, 1, Selet et, vous 
sonia Gusev gpoon kel 
oe bree 50 ts 


Tipe te Dawks BEANO. 2 oom) 
Champtieury, Fromentibres 

89200 CHATEAU-GONTIER 

+ AVENGER 

Nec 

~ Pour avoir toutes les armes & la Sait 
tation, appuyee sur: haut, droite, bas, gauche, bou- 
ten haut, gauche, bas, droite, bouton I, puis sur 


~ Pour linvincibilité et toutes les armes, exécutez 2 
fois la série cidessus sans appuyer sur Run, 


Winds Divers OTULEANAIC 
25760 MONTELEGER 

PC Engine 

Jai i ee Soares 2 am 
hiek Soke ee Lécran 
secondes. oo ‘sut Start, le jeu vous 
mettra dla 


ores 
Aiea ct cae ENS 


Tips de Christophe FARNEAULT 
2, rue de la Soldanité 
75019 PARIS 

7 TENNES Oe 
Pour arziver & la finale du Japon, faire: 

IRQB GEIW EZIA QPZH. 
Veeder ental) 
IRLB GODW EZIA QPZT. P 
aaa 
POHN IYXX JRPC YZR 
BoE Ak cx ten dite, ae: 
JFCS ZOJM WRJB OKRR. 
eet faire: 


Fw stipe a coer as Se Xe faire: 
MVPW TSKG LKMB FCKS. 


Tips de Julien DIGUET (11 ans) 
205, rue Marcadet 
75018 PARIS 


ae 
ie so peatna! eee 
sur 
Soret sare 
tableau plus rapides. A a TH 
‘2 devient le 12... 
See sauna Cena ans) 
30, rve Paul Vaillant Couturier 
59260 LEZENNES 
Peller ait 
porch il est trés trés dur, mais 
see be 


prendre la téte. Pour accéder 
ves 2 de son choix, Cest trés facile. Quand le 


iteen has ic Pe: 10 fois Haut, Bas, 
pence ‘Vous aurez toutes les armes, 
Tips de Eddy FAYARD (14 ans) 
Chemin de fa Piltotte 
69230 ST GENIS LAVAL 
+ BURAI FIGHTER 
Game Boy 
(Grouper Vo toss lees pour Bur 
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Cet été dans TELE POCHE, 
découvrez JEUX POCHE. 


Des jeux, 
des mots fléchés, 
des mots croisés, 
des mots mélés, 

des fests, 

efc... 


ef en plus... 
une Clio, 
165 000 francs, 
Il week-ends a Eurodisney, 
des camescopes, 
des magnétoscopes, 
des télévisions, 
et des centaines 
d’autres prix ad gagner! 


TELE POCHE le grand magazine de poche. 








36151 


Situ n’as rien¢ 
les vacances C 











PLUS 


faire 
op 


Gagne UNS: 
SUPER et NINTENDO” 
Enre Beas au ae 
que no =o" ons. 
fo) Barbro nn nissdero fo) 
qmelioret ron ervice 
TcPwuS! 
pout cela tape 
wt rubra eS NDAGE:- 
uy 31 aout inclus 


361 81 
Du viliet 
grace wt ge ov sort. 
















DES SUPER MECANOS 


Sortez vos clés anglaises, il est temps de personna 
liser votre voiture. La procédure est simple et aucu- 
ne connaissance en mécanique n'est nécessaire 
Les pneus sont la partie importante de la voiture, 
leur choix est dicté par le temps. Le dilemme est de 
choisir entre la boite de vitesses automatique ou 
manuelle. Cette derniére est plus lente et demande 
plus d'habitude mais donne de meilleurs résultats. 





PRESENTATION 87% 


Titres écran de qualité, bonnes options 
de personnalisation et mots de passe 
pratiques. 


GRAPHISME 30% 
Les écrans sont prometteurs, les cou- 


leurs brillantes et variées mais la voiture, 
/a piste et les décors sont pauvres. 


BANDE-SON 34% 


Des sons désastreux, des mélodies dis- 
sonantes, une vraie torture! 


JOUABILITE 46% 


La faible vitesse et la simplicité de 
contréle rendent le jeu facile a jouer... 


DUREE DE VIE BY 4) 
.. Mais pire encore, la course et l’atmo- 


sphére des événements font que 
les plus accros de F1 se lasseront vite. 


INTERET 41% 


Une simulation de course particuliére- 
ment décevante qui passe a cété de ce 
qui fait le charme des jeux de Formule 1. 





bjectif: Grand Chelem! Roland-Garros, I'Open d'Aus- 

tralie, Wimbledon et |'US Open n’ont qu’a bien se 
tenir, Vous débarquez sur la terre battue, le gazon ou le 
quick avec un moral de vainqueur. Vous étes prét a faire 
mordre Ja poussiére aux tétes de série en deux sets 
gagnants... Malheureusement, pour savourer ce bonheur, 
il faut passer par les qualifications, c’est-a-dire remporter 
un tournoi qui se déroule sur trois tours. La préparation 
avant le match est essentielle puisque c'est le moment ot 
vous répartissez un certain nombre de points en huit 
catégories comme la force, la vitesse de la balle, les 
effets, I'habileté, les coups miracles, etc. Chaque jeu 
gagné vous donne des points supplémentaires. Ainsi, au 
fil des matchs, vos progrés seront visibles. Lifts, coupés, 
amortis, passing shots... n'auront plus de secrets pour 
vous. De la 17° place vous ferez un bond a la 12°, mini- 
THU ee peuerene. Grand Chelem. A tout moment, 

vous pouvez faire appel 4 Mark et Nancy (les deux-z- 
amis!). Ce sont des joueurs qui donnent 
des conseils de jeu trés avisés. Si la partie gestion et 
répartition des points ne vous emballe pas, vous avez la 
beens de jouer un des 2 : comperes dont les caracté- 






La partie en 
double est un 
vrai régal. Les 
balles fusent 
de toutes 
parts. Restez 
vigilant et 
Rz n’hésitez pas a 
monter au filet. 





COMMENTAIRE 


Enfin un tennis sur NES qui m’a 
permis de mettre en pratique les 
». ee neilleurs coups des champions 
yendant quinze jours lors du tour- 
Ni noi de Roland-Garros. La maitrise 
des passing shots et des revers lif- 
} tés est excellente tant les effets de 
Wy la balle sont faciles a acquérir. Les 
joueurs se déplacent rapidement et 
plongent sur le court avec un réa- 
Comoe lisme qui rappelle Noah dans ses 
plus beaux jours. Hélas, trois fois 
CALAMITY JANE hélas, graphismes et bruitages ne 
sont pas a la hauteur; les courts se ressemblent 
tous, la voix de |’arbitre me parait asthmatique, les 
bruits de la balle évoquent davantage le ping-pong 
et les applaudissements de la “foule en délire” (?) 
ressemblent a des chuintements. Que dire des 
mots de passe qui atteignent des records jamais 
égalés sur NES: 45 lettres. Que ces reproches ne 
vous détournent pas de cette cartouche qui reste 
malgré tout prenante. De mon cété, j’y retourne 
pour un double avec Axel. 


CONSOLES + 106 


me - ee 


_ En mode “simple”, uniquement, vous pouvez créer 
_ votre propre tennisman en répartissant 20 points 
entre 8 catégories. Aprés chaque rencontre, et sul- 
_ vant le nombre de jeux remportés, vous recevrez 
_ de nouveaux points. Ainsi votre simple joueur du 


















Sun Le senvice de vorne adven- 
saine, placez-vous A Vinrénicur du 
counr, léqénemenr décale vers le cou- 
loin, Ouarne fois sun cino, sa balle 

SNIRE"SHUNCKBRIWEB ESV, de service arrennir au cenrne du 

* BONUS PTS : o canné de service. Renvoyer la balle 

i en utilisanr Le bouron A (balle 

longue) er Vune des 2 fléches de 
dinection pour placer un passing 
shor Le long du couloin. C'est un 

coup imparable. Ne pas oublien ou’au 

Tennis, Vimpontanr c'est le placement 
du joveur pan rapport A La balle. 









CREATION 
D’UN CHAMPION 


dimanche se transforme-t-il au fil des matchs en un 
Agassi ou un Courier. Voici les 8 catégories d'un 
futur champion. 
Strenght: force et vitesse de la balle. 
Speed: vitesse de vos déplacements. 
Ces 2 catégories sont prioritaires pour éviter de se 
faire déborder. 
Agility : accélération et rapidité du joueur. 
Stamina: dote les 3 catégories ci-dessus d'énergie 
physique. 
Skill : augmente l’angle de frappe. 
Ball Spin: donne de I'effet a la balle. 
Trés vite, vous serez amené a donner des points 4 
ces 2 derniéres catégories. Elles offrent des possi- 
bilités de débordement inestimables. Encore faut-il 
bien maitriser sa position sur le court. 
Focus: plus grande énergie mentale pour les 2 
catégories précédentes. 
Miracle: vous allez faire des prodiges avec cette . 
catégorie. Par exemple, vous pourrez renvoyer la 
balle sans Ia toucher (!) ou faire des retours a une 
vitesse fulgurante. C’est la partie fun du jeu, 
SS” Avant chaque tournoi, vous pouvez 
visionner votre prochain adversaire. II 
suffit de gagner trois matchs pour rem- 
porter la coupe. Les matchs se déroulent 
au meilleur des 2 sets. 


















Quatre tour- 
nois du Grand 
Chelem et 
vous serez N°! 
al’ATP. Cer- 
tains ne sont 
accessibles 
que si vous 
étes &. 


Le seul aspect intéressant de ce tennis concerne la 
gestion de son joueur. Vous pouvez le spécialiser en 
joueur de fond de court en améliorant sa vitesse de 
balle, ou le rendre célébre dans les balles a effet. Vous 
modelez votre sportif comme bon vous semble. Si vous 
choisissez un des deux tennismen préfabriqués, vous 
allez vous ennuyer ferme. Leurs caractéristiques sont 
tellement fortes que remporterez tous les matchs “haut 
la raquette”. Pendant la partie, j’ai été a deux doigts de 
balancer le jeu par la fenétre ! Vous serez surpris et tres 
agacé (agassi hi! hi!) de voir que la plupart de vos 
adversaires ratent des balles impossibles en plongeant 
dans tous les sens. De plus, ils sont spécialistes des 
balles heurtant le filet. Comme il est bien difficile de juger de la vitesse 
de la balle et de l’endroit ou elle va rebondir, vous n’aurez sirement 
plus envie de jouer a Four Player’s Tennis. Les puristes du genre 
regretteront ce manque de professionnalisme, les autres pourront tou- 
jours tenter le Grand Chelem avec son propre joueur. 








TENNIS 


Asm # 


On va a I’essentiel. Conseils des 2 cham- 
pions. Statuts et classement visibles a 
tout moment de /a partie. 


Les couleurs bavent et les sprites man- 
quent de soin. 


Mouvements de raquette succincts, plon- 
geons irréalistes et déplacements de 
l'adversaire imprévisibles, 


Une musique et des bruitages sans ima- 
gination. La voix de Iarbitre est correcte. 


I ne faut pas beaucoup d’entrainement 
pour envoyer la balle ow vous voulez. 


Mener son joueur sur la plus haute 
marche est un challenge qui vous tiendra 
en haleine. 


C’est un jeu de tennis honorable ou la 
gestion de son joueur est une réussite. 





_ GAME BOY 


8 REVIEW 


Pluie de bonus au milieu d'une 
pluie d’obus! Il faut choisir vite 
et bien, pour se débarrasser des 
chars lourds et autres engins. 


Dangereuse- 
ment cerné! 


Cette cartouche 
est une véritable 
petite merveille! 
Surtout, elle 
offre l'incompa- 
rable avantage 
de proposer pra- 
tiquement deux 
jeux en un. 
D'une part, un 
excellent 


principal se 
conduit sans aucun probléme, 
avancant, reculant, tournant 
avec une trés grande rapiditée. La 
panoplie d’armes est constituée 
d'une gamme variée de balles et 
de bombes dont l'utilisation un 
peu réfléchie permet d’avancer 
en “relative sécurité” sur quatre 
niveaux. D’autre part, l'option 
multijeu est pleine d’originalité : 
la confrontation des quatre 
chars se fait sur des terrains 
dont la configuration est trés 
variée. Le seul petit point faible 
de Trax est peut-étre la musique 
et les bruitages qui n’ont rien 
d'exceptionnel. A ne manquer 
sous aucun prétexte! 


CONSOLES + 108 


Un hélico 
dangereux 
ses pales 
sont 
mortelles! 





Deuxiéme, 


mais peut 
mieux faire! 
Les etoiles 
indiquent le 
nombre total 
de chars 
détruits. 


OBUS ET BOMBES A 
VOTRE DISPOSITION 


OBUS PERCANTS: un peu plus lents 

que les autres armes, ils ont l'avan- 
age de détruire la plupart des obs- 
lacles se trouvant sur votre chemin. 


TOURELLES DOUBLES: elles tirent 4 
la fois en avant et en arriére, ce qui 
est utile contre les adversaires qui 
vous surprennent par-derriére. 


BOMBES: 
elles “nettoient” tout sur une large 
y zone! 


TOURELLES TRIDIRECTIONNELLES : 
omme leur nom l'indique, elles 

irent dans trois directions et permet- 
lent de progresser plus rapidement. 
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PRESS START BUTTON 


FCI _ PRIX : XXX 
APPRECIATION 
PRESENTATION 71% 


Le strict minimum, c'est suffisant pour ce type de jeu. 


GRAPHISME 10% 


Des tables de billard aux formes assez délirantes, 


ANIMATION 72% 
255 niveaux de “frottement” trés réalistes. 
BANDE-SON by) 
Un unique petit “theme musical” et de rares bruitages. 


JOUABILITE 18% 


Excellent contréle de la boule de choc, 


DUREE DE VIE 78% 


60 manches et quelques options. 


INTERET 72% 


Un bon petit jeu d’adresse pour les plus patients. 








Vor considérez votre Master System comme votre 
pote? Eh bien, les peuples du futur ont une vision 
différente des machines électroniques, et ce, 4 cause 
de la révolution des ordinateurs menée par Skynet, le 
foudroyant centre informatique de défense. Je vous 
rappelle l'histoire : une guerre totale a effacé la race 
humaine sauf un homme, John Connor, qui va ren- 
verser le cours de la bataille et sauver tout le monde. 
Skynet déclenche alors une offensive désespérée en 
projetant dans le passé un cyborg béton, Cyberdine 
série 101, pour empécher la naissance de John en éli- 
minant sa mére. Ayant appris l'information, les forces 
humaines restantes envoient a leur tour leur meilleur 
glément, Kyle Reese, pour stopper le Terminator, 
mais cela sera-t-il suffisant? Dans la version 8 bits de 
Virgin, vous incarnez Reese et luttez, en 5 rounds, 
pour sauver le futur. Kyle court, saute, et tire dans 
plusieurs environnements, tout en gardant un ceil sur 
son opposant Cyborg et en tentant de sauver Sarah 
Connor de la mort. 

Au dernier niveau, comme dans le film, le Termina- 
tor doit étre écrasé sous une presse hydraulique. Le 
futur de la planéte reste indécis parviendrez-vous a 
sauver Sarah Connor des griffes du Terminator? 


COMMENTAIRE 


J'étais inquiet pour Terminator 
apres la débacle sur Megadrive. 
Imaginez ma surprise et mon 
enchantement de m’apercevoir 
que Terminator sur Master System 
est cent fois mieux que la version 
16 bits. D’accord, les graphismes, 
tout en étant bons, n’égalent pas 
ceux de la Megadrive mais ce qui 
compte réellement, c’est la pro- 
gression de la difficulté dans les 
niveaux. J’ai mis autant de temps 
a finir Terminator sur Megadrive 
qu’a terminer le premier niveau de la version Master 
System! Les niveaux ont été repensés et sont beau- 
coup plus longs. Les ennemis sont également plus 
intelligents et il y en a toujours assez pour maintenir 
la difficulté de progression. Le principe du jeu est 
l'un des plus étonnants jamais réalisés par un édi- 
teur de logiciels. Avec ses 5 niveaux seulement, 
Terminator peut paraitre un peu court, pourtant 
c'est largement le meilleur jeu sur Master System de 
ces derniers mois. 





CONSOLES + 110 


UZI 


Kyle commence le jeu avec un 
nombre infini de grenades a main 
mais il est assez lent a utiliser 
cette puissance destructrice. Il y 
a également des problémes de 
précision, notamment dans I'es- 
calier ou le combat se révéle par- 
ticulirement délicat. Heureuse- 
ment pour Reese, son véritable 
fusil d’assaut est a la fin du 
niveau 1. C’est une arme super 
efficace qui détruit les Terminator 
d'un seul tir, malheureusement 
notre héros ne peut I’emporter 
avec lui dans le passé ou il devra 
combattre avec un petit UZI 9 mm. 





& L’entrée du bar Tech Noir. 





ee 


PDAS TTI EAT Ne ge 


ll i il cl cai cles 


= 4 4 Kyle Reese court dans le paysage dévasté de 


2029 a Los Angeles. Son travail est de pénétrer 
dans la base Skynet et de la déconnecter en y 
détruisant les Terminator. 


1984. Kyle Reese se déplace sur les toits de L.A. 
Ici, l'objectif est d’atteindre une simple cabine 
téléphonique pour trouver I’adresse de Sarah 
Connor. 


SEGA 


REVIEW 









EDITEUR : VIRGIN 
PRIX: D 


PONTBILITE : JUILLE 
DIFFICULTE : DIFFIC 
NOMBRE DE VIES : I 
OPTION CONTINUE : 0 
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Comme Rad, ‘ATION 80% 
j'avais trouvé la 


Terminator est plein de casse- ) Nota eee. Options et écrans intermédiaires a4 gogo. 
téte. Au niveau 2, par exemple, bide dhrdl dL 

Sl% 

0 


nator trés facile 
Bien animé avec des lutins trés colorés 





Kyle s’échappe par une série . = ~ _] nN 
d'issues de secours et saute de ae msl Sie GRAPHISME 
toit en toit, en bon athléte qu'il une shearers 

est. C’est 4 vous de trouver com- version Master 









» ment il peut sortir de ces bati- las * et des décors de qualité. 
Px 4 ae : 
4 ments sans l'aide des échelles et, beaucoup plus 700; 
plus important encore, sans qu'il \ En fait a! } 709 0 
se rompe le cou. Mais c'est facile, ee a) 


rien que le pre- tnd 23 “a 
mier niveau prend un certain Sons un peu métalliques mais bien sym- 
temps. La grande difficulté des pathiques. 
niveaux ne vous rebutera pas car 7 1 
ce jeu peut se vanter d'une extré- | POLI) WAV i3 1h YW D, 86% 
me jouabilité et vous maintiendra 
cloué devant votre console pen- Un jeu accrocheur véritablement embal- 
dant des heures. Les graphismes fant. 
sont vraiment excellents, avec 3 
des lutins colorés et de beaux DUREE DE VIE 70% 
décors, et exploitent totalement 
les possibilités de la machine. Il résiste mais n’a que peu de niveaux. 
Méme le son (point faible de la Cependant, vous y reviendrez méme 
Master System) est bon, ambian- apres I’avoir terminé. 
ce et effets spéciaux au pr Be 
gramme. Les éditions Virgin ont 
produit une tres bonne adapta- {1} 
tion du film que les joueurs 
apprécieront. 


ena compare a la technique a 
employer pour envoyer le Termi- 
nator sous la presse au niveau 5. 










HER 
- ADDRESS SHOULD SE 


Un must des shoot’em up/plates-formes, 
dont le seul défaut est le petit nombre de 


niveaux. 


jeune coq — Million Dollar :118 kg, corrompre les arbitres avec son 


immense fortune est son passe-temps — Super-coup 


dans les tibias — Macho King : 110 kg, son agilité aérienne surclasse 
tous les autres. Coup favori: coup de coude bionique. 





Soyez le 
premier a 
frapper, 
sinon il 
sera trop 
tard! Votre 
adversaire 
n’attendra 


pas long- 
Prét pour I’atterrisage ? Plus temps pour 
dure sera la chute, si vous ratez se jeter sur 


votre cible. 


vous. 





COMMENTAIRE 


Wan Le catch sur consoles peut étre un 
y) ‘super-jeu lorsqu’il est bien fait, 
riche en options, plein de variété. 
Ce n'est malheureusement pas le 
cas de WWF Superstars. Tous les 
matchs se ressemblent, et la lassi- 
tude gagne petit a petit le ring. 
Cing catcheurs en tout et pour 
tout, c'est bien peu. L'utilisation 
a des touches pour combattre n'est 
pas évidente. Il faut, par exemple, 
AXEL appuyer quatre fois sur la méme 
touche, trés vite, pour décocher le coup qui tue. 
L’adversaire, trés collant, ne vous laisse pas beau- 
coup d’espace pour vous exprimer. A chaque choc 
un peu violent, I’écran se met a trembler. L'effet 
produit n’apporte rien a l’'action. 
Dans l'ensemble, ce jeu ne vaut pas la peine que 
l'on s’attarde dessus. 





CONSOLES + 112 















Mr. Perfect: 

116 kg, son coup 
de genou est 
redoutable. Ila 
Varrogance d’un 


e catch est l'un des sports favoris des consoles. Celui-ci est I'adapta- 

tion fidéle de WWF sur Super Nintendo. Aprés avoir sélectionné votre 
catcheur parmi 5 combattants hors pair, vous définissez les conditions 
du combat: de 1 a3 chutes et une durée de 5 minutes, 10 minutes ou a 
Vinfini. 

Quelques échanges de politesse plus tard, histoire de déconcentrer 
Vadversaire, vous 6tes sur le ring prét 4 en découdre. Aprés chaque vic- 
toire, vous rencontrez un nouveau catcheur pour arriver au titre 
supréme de Superstars. On retrouve les différents coups qui ont fait le 
bonheur de WWF : manchette, coup de genou, marteau-pilon... On a mal 
pour eux! Le combat est aussi intense hors du ring. Il existe un moyen 
trés simple pour éjecter votre ennemi dans la foule : la touche Select. 
Mais prenez garde, car cette parade n'est possible qu’une seule fois par 
match. Les 4 poteaux du ring sont des alliés précieux pour celui qui sait 
s‘en servir. En montant dessus, vous dominez la situation et pouvez 
vous jeter dans les bras de votre adversaire. Courez, sautez, plongez, 
aplatissez, les actions s’enchainent avec fureur. La partie a 2 joueurs ne 

prend pas en compte le systéme de tournoi. Chacun choisit 
son catcheur et combat l'autre pour le meilleur et pour le pire. 


oup de pied 





oe 


ist sce LUN PRIX: 
. Ewchainez les coups le plus . 

vie posible, 3 maxcheres shies APPRECIATION 

d'un super-coup est le minimum. Pan PRESENTATION 43% 


la suite, vaniez les artagues. Counez 








vers le poreau le plus proche er Lae ee 
jerez vos 110 kg au visage de vorne GRAPHISME 72% 
adversaine. Enfin si cela ne suffir Sprites d'une taille suffisante et visages expressifs, 
Pas, vous pouvez utiliser La ANIMATION 76% 
bapes @éjection. Elle per tree ‘Les mouvements des catcheurs sont réalistes, 
fatale si voUS Vous EN senvez “ 
au'bon uouent. BANDE-SON 79% 


Une musique différente pour chaque catcheur, 
JOUABILITE 51% 


Les matchs s’enchainent sans grande variété, 


DUREE DE VIE 34% 
Quatre adversaires, c'est trop peu. 


INTERET 42% 


Limité a ceux qui ne décollent pas des rings. 





CARTOUCHE 





Vous avez dix secondes pour 
remonter sur le ring avant la 
disqualification. 








Le départ va étre donne. Tout semble calme pour I'instant. Dés que vous aurez poussé 
les gaz & fond, vous regretterez sirement d’avoir accepté cette mission. Vos réflexes 
de pilote émérite sont mis a rude épreuve. Ramassez les cristaux et évitez les bateaux 
ennemis qui arrivent en sens inverse. 


COMMENTAIRE 


Hydra manque 
cruellement de 
variété. Méme si 
les ennemis 
changent d'un 
niveau a l'autre, 
Vaction est tou- 
jours la méme et 
rend le jeu trés 
\_ répétitif. Graphi- 








- quement, ce rer la marchandise. Si vous ratez votre coup, il 
n'est pas vous offre une seconde chance. 
AXEL Bysance. Les 


cristaux qui flottent a la surface 
de l'eau sont difficilement recon- 
naissables. Dans le doute, on 
doit tirer sur tout ce qui bouge. 
Le pilotage de l’engin est trés 
contestable. Pour le faire avan- 
cer, il faut appuyer vers le bas 
sur la manette de direction, ce 
qui n'est pas trés logique. Les 
commandes de direction man- 
quent de souplesse. Les cas de 
fin de jeu sont trop fréquents 
dés le deuxiéme niveau. Bien 
souvent, le carburant s’épuise 
avant d’atteindre la fin du seg- 
ment. Hydra est un shoot-them- 
up trés moyen qui convient uni- 
quement aux mordus du genre 
s'ils ne sont pas trop exigeants. 





[= Hydra, vous pilotez une sorte de hors-bord expé- 
rimental hyper-sophistiqué. II a le pouvoir de fuser & 
la surface de l'eau et de prendre son envol pendant 
quelques secondes. De fabuleux trésors attirent la 
convoitise d'un grand nombre de contrebandiers et de 
pirates. Avec ce jet des mers, vous avez la charge de 
livrer une série de trésors et d'armes ultra-secrétes dans 
les différentes parties du monde. Bien entendu, le par- 
cours est semé d’embiches. Vous devez slalomer entre 
les bateaux ennemis ou les détruire. La puissance de vos 
Inons augmente, si Vous parvenez a ramasser assez 
de cristaux qui paieront un armement plus sophistiqué, 
comme le canon Uzi double coup de feu ou le Nuke. 
Venant des airs, des montgolfiéres ou des hélicoptéres 
tentent de vous abattre. Des bandes de terre indestruc- 
tibles rendent la partie encore plus difficile. Au cas ot 
vous percuteriez un des obstacles, votre chargement se 
retrouvera dans l'eau. Mais Shawdon, un vaisseau noir 
s'empare de lui et le transporte devant vous comme pour 
vous narguer. Pour le récupérer, vous devez tirer sur ce 
bateau. A la fin du niveau, vous atteignez un quai ou 
votre marchandise sera déchargée. Comme récom- 
pense, vous avez le droit 4 une étape Bonus. II faut 
ramasser le plus d’anneaux de feu pour obtenir de 
l'argent supplémentaire qui vous permettra de renforcer 
votre équipement:turbo, carburant, bouclier, 6 coups... 
Aprés avoir livré la marchandise, vous pouvez vous atta- 
quer aux deux autres courses dont les niveaux de diffi- 
culté sont deux fois plus élevés. 








TENGEN PRIX:C 
APPRECIATION 


PRESENTATION 50% 
Seule option: 3 niveaux de difficulté. 


GRAPHISME 51% 


Beaucoup de couleurs pour des graphismes confus, 


ANIMATION 64% 


Effets de perspectives réussies, mais animation lente, 


BANDE-SON 50% 


Musique angoissante et bruitages peu originaux, 


JOUABILITE 16% 


On s’ennuie ferme, passé les premiers niveaux, 


DUREE DE VIE 43% 
Vous parviendrez vite a la fin en niveau facile. 


INTERET 40% 


Un shoot-them-up qui ne restera pas dans les annales. 





113 CONSOLES + 


pus petit Chuck ! Sa douce a soudainement été kid- 
nappée par le méchant Gary Gnitter! Lors de sa quéte 
pour sauver Ophélia, la femme de sa vie, Chuck a dO 
suivre Gritter & travers des ages les plus reculés de la 
Terre pour pouvoir l'affronter 

Ce qui est super dans ce jeu, aprés le scrotling délire 
des plates-formes, c'est quand Chuck prend son air rusé 
alors qu'il cogne avec sa grossé massue ou quand i 
lance des rochers sur les horribles créatures de l'age de 
pierre. Etes-vous prét a sauver la femme de Chuck Rock 
des griffes du mal? 


DES DINOSAURES 
( AMICAUX 


JULIAN 


logiqi résoudi 
cela fait que vous auriez Ae tort de laisser fase 
ce jeu sur Master System 
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bonne bouffe pour Chuck 
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PRESENTATION — 68% 


Bel écran d'intro mais c'est tout. 


GRAPHISME 80% 


Des graphismes trés fins pour le décor 
et des lutins trés sympas. 


BANDE-SON 85% 


Des mélodies épatantes et quelques 
effets spéciaux agrémentent le jeu. 


JOUABILITE 85% 


Le jeu est vraiment trés prenant dés le 
début, avec beaucoup d'action... 


DUREE DE VIE 


-. et des puzzles qui ne devraient pas 
vous laser avant un bon moment. 


INTERET 90% 


Chuck Rock est un jeu de plates-formes 
style dessin animé. II devrait vous plaire. 


90% 





Méme si les adversaires contré- 
\és par l'ordinateur se défendent 
avec vigueur, rien ne vaut une 
partie opposant des joueurs 
humains! C’est la rigolade assu- 
rée, d’autant que chacun pourra 
se spécialiser, selon ses talents 
(jeu en finesse, ou fagon “brute 
6paisse” ), dans l'une ou l'autre 
~>. des disciplines. Cette version 
est identique a celle de la Mas- 
HOMER ter System et dispose d’une ani- 
mation remarquable (chapeau 
pour les mouvements des nageurs!), mais 
Vécran de la Gam ar, plus petit, est évidem- 
ment moins pratique pour jouer a plusieurs. 
Dommage que les programmeurs n’aient pas 
pensé a pallier ce défaut en utilisant le cable qui 
permet de relier deux Game Gear... Les joueurs 
auraient pu s'affronter simultanément sur le 
méme terrain! 


THT JE 
comes ri 


USGOLD PRIX:C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 85% 
Séquence d’ouverture et jeu en 8 langues. 
GRAPHISME 86% 
Simple et précis. 

BWI EV 90% 
Les athlétes semblent vivants! 
BANDE-SON 84% 
Musique variée et amblances sonores sympas. 
JOUABILITE 78% 
Certaines épreuves sont difficiles 4 manier. 
DUREE DE VIE 85% 
Moyenne pour un joueur seul, mais infinie a plusieurs! 


INTERET 86% 
Un excellent cocktail sportif 4 déguster entre amis! 











LAX 


Ss TENGEN Pe 























COMMENTAIRE TENGEN PRIX:C 
APPRECIATION 


Klax fait la joie de ceux qui adorent PRESENTATION 72% 
se torturer les méninges, et l'on ne » ‘ on de ieee 

se lasse pas d’empiler les petites Rien doriginal, mals les options sont sympathiques. 
caisses colorées, mais cette adap- GRAPHISME 60% 
tation sur Master System est vrai- De qualité moyenne. 

ment décevante. Ou sont passés ~ S salles d’arcade. TION 80% 
les applaudissements 4 la fin des Les armes peu A C1) Of, Vecranen roulant est bien rendu. 
vagues, que sont devenus les 3 ~..variées et la diffi- "i 35% 

‘ohhh” de déception quand le jeu {\ 2) 7795) sulté en ternis- y ie 


est terminé? Bien sar, la digitalisa- - sent l'intérét. oo sonia C'set pun Une bante Dp, 
tion vocale est difficile, voire LOIC _-Pourtant, i se ms rt 
impossible, a réaliser sur cette surprend a jouer Bement es paet et et raf 
FRANGOIS console, mais est-ce une raison plusieurs fois de suite ; peut-étre DURE: 
pour y substituer de malheureux bips digne d'une est-ce lié au nombre élevé des 
talculette? Les décors sont également légers, et niveaux ? La bande-son, exé- 
meme parfois flous. Si le principe et l’esprit du jeu crable, propose des themes 
sont respectés, il n'est pas toujours facile de passe-partout et seulement une 
§ teconnaitre les briques claires des foncées, ce qui demi-douzaine de bruitages. La ale gion 
§ provoque dans le feu de |’action des erreurs par- réalisation est cependant assez 

fois “tragiques”. Les vagues dans lesquelles il faut proche de la version originale, et CARTOUCHE 
§ faire des points et des diagonales sont les plus dif- on prend plaisir a retrouver les 


§ ficiles, faites bien attention 4 empiler vos briques célébres monstres de fin de 
§ du centre vers les cétés. niveau. 

















Le gardien de zones nettoie 
Pespace quand on lui tire 
dessus. 










SRGRIC 
Pour renforcer votre arme- PUSH sTaRT 
ment, tirez la série compléte TAltTo 


des vaisseaux tripodes et 
récupérez I'écu. Sa ee 


BUTTON 


EDITEUR : TAITO 


NOMBRE DE VI 

OPTION CONTINU 
NIVE, DE DIFFIC 
CONTROLE : TRES 





Harmonieuse avec écran d’options don- 
nant une bonne latitude de paramétrage. 


GRAPHISME 90% 


Des décors raffinés avec des monstres 
“de bon goat”. Vraiment excellent. 
» 
i) 


ANIMATION 


Tout le monde connait le probléme de 
clignotement des lutins sur Master Sys- 
tem, alors, pourquoi ne pas |’éviter ? 






COMMENTAIRE 


Taito aurait pu 
s’appliquer un 


peu plus sur la x 
réalisation de ce AW SON 90% 
jeu qui fut un Jouez avec un casque sur les oreilles, 


des musts des 
salles d’arcade. 
Les armes peu 
variées et la diffi- 
i \)\sulté en ternis- 
~ = sent l'intérét. 
Pourtant, on se 
LoIC surprend a jouer 
plusieurs fois de suite ; peut-étre 
est-ce lié au nombre élevé des 
niveaux ? La bande-son, exé- 
crable, propose des themes 
Passe-partout et seulement une 
demi-douzaine de bruitages. La 
réalisation est cependant assez 
proche de la version originale, et 
on prend plaisir a retrouver les 
célébres monstres de fin de 
niveau. 


c’est super! Mais évitez le café... 


JOUABILITE 85% 


C’est bien fait. Toutefois, attention aux 
retournements impromptus du vaisseau. 


80% 


Rien ne donne plus envie de persévérer 
que la carte du systéme solaire, surtout 
avec la musique qui l’accompagne. 


INTERET 382% 


Sagaia exploite parfaitement la console 
avec un je-ne-sais-quoi de trés attachant, 
j’en ai encore le pouce douloureux... 





DUREE DE VIE 


sulte entre les révoités de la cuisine et I*homme- 
sandwich"! Pour chaque tableau, le culsinier doit 
préparer trois hamburgers dont le nombre d'élé- 
ments est variable. |! s'agit de superposer les 
tranches de pain et de les faire tomber en marchant 
dessus de facon 4 former un hamburger complet en 
bas de I’écran. Pour freiner fa course des aliments 
‘ennemis, le cuisinier peut les détruire en les inci- 
tant 4 le suivre sur un morceau de burger prét @ 
tomber, Peter a aussi le moyen de les immobiliser 
on les aspergeant de poivre. Des poivriers supplé- 
mentaires apparalssent a |'écran, il faut se presser 
pour les ramasser. Des bonus aident le cuisinier 
dans son dur labour. Mais comme les poivriers, ils 
apparaissent de maniére aléatoire et 4 n'importe 
quel endroit de I’écran. La partie est composée de 7 
niveaux, eux-mémes divisés en 4 parties. Aprés 
chaque niveau, on vous fait cadeau d'un password. 
it est possible de jouer a 2 joueurs (2 Game Boy, 2 
jeux et un cible Game Link) ; le vainqueur est celui 
qui confectionne le pius grand nombre de burgers. 


Une saucisse 
entre deux 
tranches 

de pain fait 
un excellent 
hot dog! 


Si vous aimez 
le risque, ten- 
fez de ramas- 
sor le bonus 
de vie qui 
vient d'appa- 
raitre en haut. 


CONSOLES + 120 


Course poursuite a |’intérieur de 
la fabrique de burgers. Les 
échelles sont votre planche de 
salut. Passez de l'une a l'autre 
pour semer vos poursuivants. 





wy Bana 


DELUXE = 


Pour claoue tableau, anranqez-vous 
pour arreindne le haur de Vécnan 
avant Les exwemis. De la, vous pourrez 
faine romber Les tranches de burger. 
Senvez-vous le moins possible du 
poivec, surrour au débur. 


c 





La saucisse 
est pri 

piége, la voie 
est libre. Tout 
en bas, un 
poivrier vous 
attend. Faites 
vite! 


Liaffaire se 
complique. Il 
n'y a qu'une 
échelle pour 
atteindre le 
niveau supé- 
rieur. Reste le 
poivre! 











= 


Lors des 
déplace- 
ments, le per- 
sonnage 
sélectionné 
apparait dans 
'écran. Im- 
possible de 
se tromper 
dans ses 















BATTLE RETREA 








HOW 


Pour économiser vos forces, 
faires combarrre A vorre place 
les monstRes QUE vous avez vain- 
cus er assenvis lors des combats 
précédents. 


COMMENTAIRE 


Méme s'il y a des combats a régler 
a la fin de chaque tour, Crystal 
Warriors n’a rien d'un jeu de bas- 
ton — amateurs du combat pur et 
dur, vous risquez d’étre dégus — 
et est un véritable War Game — 
amateurs de stratégie, vous serez 
CC CCURCUCICE) 
investir sont assez variés pour que 
= les décors, un peu répétitifs, ne 
mt soient jamais lassants. Mon 

reproche principal concerne les 
CALAMITY JANE mouvements des adversaires : ils 

sont un peu trop rapides et on 
narrive pas toujours a identifier l'ordre des com- 
bats engagés par la machine, d’ot quelques mau- 
vaises gestions des armes, alors que les écrans 
d'état des personnages sont trés clairs... Les pos- 
sibilités de sauvegarde sont bien utiles pour avan- 
cer dans cette aventure passionnante. 


: 2 





Investissez la forteresse 
ennemie et procédez a quelques 
achats. Un détour par l’'auberge 
est indispensable si vous sou- 
haitez sauvegarder la partie. 





GAME GEAR tts 


REVIEW = 


Hl ise des cristaux qui sauvegardaient I’équilibre du 

Wevene d’Arliel ont été dérobés par le maitre du 
monde souterrain. La princesse Iris, qui garde le qua- 
triéme, se lance a la poursuite de Grym le voleur. 
Chaque tour de jeu comporte une phase de mouve- 
ment et une phase de combat et/ou de magie. Le cur- 
seur permet de visualiser l'ensemble de la carte ou 
de sélectionner et de déplacer un personnage. 
Chaque ennemi vaincu au combat procure des points 
d'’expérience et rapporte de I’argent. Au tout début, 
Videntité des forces ennemies est secréte, mais peut 
@tre dévoilée par l'utilisation des pouvoirs magiques. 
Lorsque la forteresse ennemie est investie, vous 
découvrez des boutiques, dans lesquelles vous pou- 
vez obtenir des informations, éventuellement acheter 
des armes, des pouvoirs magiques, soudoyer des 
mercenaires avec l’argent gagné lors des combats, 
ou encore découvrir l'avenir auprés d’une diseuse de 
bonne aventure... Pour chaque personnage, un écran 
d'état permet de vérifier les forces ou les pouvoirs 
dont il dispose. II faut arriver 4 combiner les pouvoirs 
des magiciens et des guerriers pour qu’ils pulssent 
s’entraider : la victoire est celle d'une équipe. 















Les services de mensi AIRE SOT 
efficaciré parfois limirée : vous pouvez Anniver A ATTiRER S66 
éovipes dans une partic du renniroine ex ouvain ainsi A Vun de 
vos CoMbATTANTS UNE Voie royale jusou’A La Forrenesse. 
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Ce n’est pas du Mario ni du Sonic, 
mais ce jeu de plates-formes est 
d'un bon niveau. Il a la particularité 
d’étre vraiment original avec son 
principe de dinosaures que l'on 
chevauche a sa guise. Les salles 
secrétes relancent intelligemment 
Vintérét du jeu qui est, dans les pre- 
miers niveaux, assez limité: un 
scrolling horizontal, ultra-classique, 
avec les mémes ennemis, et donc 
AXEL une monotonie dans les attaques... 
Heureusement, vers la fin, on 
change de décor et les dinosaures deviennent vrai- 
ment utiles. Le manuel, en frangais, offre des aides 
intéressantes qui vous permettent, par exemple, de 
commencer sur l’ile de votre choix ou d’emporter 
certains de vos objets dans les zones que vous 





allez explorer. Ace niveau, vous devez sauter sur les plates- q 
Les amateurs de plates-formes et les novices du formes en évitant les araignées et les boules < 
genre apprécieront Adventure Island Il et feront tout Myke eI hr 


pour aider Higgins a retrouver sa belle-sceur. pourrez aller dans |’eau et ainsi contourner tous les 





LICENSED BY NINTEND: 


EDITEUR : HUDSON SOFT 













oo7a50 


DODOGRRADOD au tho 


DE S:3 
PTION CONTINUE : — 
NIVEAUX DE DI 


Vis CARTOUCI 
| 
Un des endroits secrets. Il faut rebondir 


Trans. for.. ma... tion! L'cout minal fate dnt PRESENTATION = 78% 


Bee oue verez de eree att TIP ! La démo du jeu donne un apergu de ce 
Br r na ae 7] . qui vous attend. La sélection des scénes 
Bee symbole duicamptosau- Les premiers wiveaux sont Faciles A passer si vous urilisez est une trés bonne chose. 

tus bleu. Vous chevauchez 


Voprion “course rapide”. Le bourox B, combiné avec les 3 . = 
votre nouvelle monture dont fléches de direction droire ov qauche, donne des “ailes” GRAPHISME 73% 
les coups de queue réduiront AU peRsonNage. Tour en courant, n’oubliez pas de downer 


ion poussiére la téte de mort. des coups de massue pour écanrer les opportuns. Ainsi Les graphismes sont simples et précis. 
VOUS CONSERVEREZ UN Maximum d’ENERGie OUI ConTRIbUERA A Les dinosaures sont tout “mignons”. 


- $a ic ec ea ANIMATION 76% 


Le scrolling est fluide et les sprites sont 
bien animes. 


BANDE-SON 9% 


La musique est entrainante et pousse le 
joueur a faire des prouesses. Les brui- 
tages sont corrects. 


JOUABILITE 81% 


Commandes répondant parfaitement. 


DUREE DE VIE 80% 














chaque fois le 
dinosaure. En 
revanche, la 
hache 
pierre est 
indispensable. 


\ | 





De 9 4 14 zones pour chacune des 8 iles, 
avec une difficulté progressive: on a du 
pain sur la planche. 


Beare c= : INTERETS0% 





des bonnes choses 4 prendre : Un bon jeu de plates-formes, avec 
Points ou vies supplémentaires. b quelques surprises et une totale liberté 
dans le choix de sa monture. Les 
connaisseurs apprécieront. 


L’homme 
en “pate a 
modeler”. 
Il était déja 
présent 
dans le 
Castle- 
vania I. 
Une bonne 
dose de liquide sacré, et il n'en paraitra plus. 


2eux, Il 
le inspection 


specres. Yous 


, i 
Ae a bondissant 
est trés 
coriace. Il 
‘arréte 


> pas de sau- 
1 | i ~ ae sk Boo 
i Lied roite a 
gauche 
sans vous laisser le temps de dégainer. Utilisez 
l'eau purificatrice ou la hache pour mettre toutes Ce fouet sophistiqué permet de 
les chances de votre cété. détruire les ennemis a distance 


et sans prendre de risque. Outre 
le fait que vous perdrez des 


points regaled au contact des | KONAMI PRIX : C 
pnagentcdegewpes tag APPRECIATION 
PRESENTATION 75% 


Vous pouvez choisir votre chateau au début du jeu. 


GRAPHISME 79% 
Beaucoup de soin dans les décors. 


ANIMATION 53% 
L’animation du héros est trés lente. 


BANDE-SON 80% 


La musique vous pousse 4 aller toujours plus loin. 


JOUABILITE 50% 


Beaucoup d’entrainement avant de maitriser les sauts. 


DUREE DE VIE 76% 
Les chateaux sont assez vastes pour y passer du temps. 


INTERET a) 
Un jeu de plates-formes qu'll est bon d’avoir chez sol. 


tly a cordes et cordes. Les pre- 
miéres donnent accés aux 
niveaux supérieurs et inférieurs. 
Elles sont sans surprise. En 
revanche, celles qui sont lestées | 
par des poids en forme de boulet | 
sont redoutables. Elles tirent le 
joueur vers le haut. S'il ne se 
dégage pas rapidement, il finira _ 
empalé sur les pics... 


— 
| 
| 
| 
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Ax Battler 
longe la 
iviere, car il 





ous les traits d’un guetrier dénommé Ax Battier, 
let 3 fa demande du roi de Firehood, vous partez 
combattre les forces du Mal qui ont dérobé te Golden 
Axe, qui garantit l'avenir de humanité. En quittant le 
chateau de Firehood, vous commencez !’exploration 
dun territoire de plaines, de foréts et de montagnes, 
fongeant les fleuves jusqu’a la mer. Les ennemis 
sont Invisibles et ne se révélent 4 vous que lorsque 
vous étes tout prés d’eux. Il faut apprendre a 
connaitre les attaques particuliéres de ces barbaros, 
amazones ou chevaliers du Mal, pour parvenir a les 
défaire sans dommage. A chaque victoire dans un de 
ces duels, vous récupérez un vase magique: si vous 
on possédez entre deux et huit, Il vous est possible 
d'user des forces de la terre, du tonnerre ou du feu 
pour combattre. Certains lieux sont 4 découvrir avec 
prudence. En pénétrant dans des grottes remplies de 
squelettes ou de chauves-souris, en gravissant les 
niveaux d'une tour infernale, peut-étre parviendrez- 
vous au repaire de Death Adder pour lui reprendre le 
Golden Axe. En cours de route, n'hésitez pas A vous 
arréter auss! dans un des sept villages, dans les- 
quels il est possible de parfaire sa technique auprés 
d'un maitre ou bien de reconstituer sos forces en se 
reposant a l'auberge. C’est aussi dans les villages 
que yous sauvegarderez le jeu pour reprendre plus 
tard le fil de vos aventures, Engagez Ja conversation 
Séquence avec les “gentils” qui croiseront votre chemin, et 
combat dans vous obtiendrez de précieux renseignements. 

une grotte 
infestee de 
chauves-sou- 
ris et de sque- 
Jettes qui 
s‘animent par 
intermittence. 









Prudence, 

ice! 
Cette “statue” 
est certaine- 
ment moins 
inoffensive 
qu'elle n’en 

a lair. 


Surprise! Une 
grotte dans les 
montagnes, 
Avant de I’ex- 
Plorer, faites 
une halte dans 
le village pour 
reprendre des 
forces. 
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ing! Bang! Bing!... Peu importe le 
théme de l’invasion par des extra- 
terrestres d’une planéte que vous 
devez sauver. Crackout n’est ni plus 
ni moins qu’un casse-briques comportant 44 tableaux. Dans chacune des quatre aires de 
jeux, plusieurs bestioles ennemies se proménent et perturbent le champ d’action de votre 
balle ; cependant, en les détruisant, vous pourrez récolter un armement qui amplifie ou 
complete les possibilités de votre balle. Par moments, une fusée spéciale vous transporte 
automatiquement au niveau suivant. Au fur et 4 mesure que I’on avance dans le jeu, les 
obstacles se multiplient: blocs d’argent indestructibles, murs alternativement hauts et bas 
ou bien blocs mobiles, eux aussi indestructibles, qui font rebondir la balle, bumpers qui ne 
sont détruits que si on les touche plusieurs fois. Histoire de corser encore les dif- 
ficultés, vous devez, au cours du jeu, récolter les lettres qui forment un 
mot clé, donnant accés a un ultime clavier. Ces lettres sont dis- 
simulées dans les parois des différents tableaux et 
n’apparaissent que si la balle ricoche sur 
leur cache. Pas évident alors de 
n’en oublier aucune. 





SECOND 
NIVEAU : 


les obstacles se = 

mulitplient mais les ee 4 Le résultat 
petites bétes por- y parfait d'une 
teuses de bonus se = r balle 
font plus rares, = - : per¢ante 


une superbe 
diagonale au 

premier 
rebond. 





COMMENTAIRE DEUX ARMES 
- PUISSANTES 





An Crackout est un bon casse-briques d’un graphisme MISSILE: 
TA Sable mins 24 na ak oes rec’ une tré particuliares. 
S Bee ae na 

~ he ‘et'ai bien aimé les barrissements de Konagon, | poate 
Wig) chemue fois cpr Wonk tong poe ne Dae x chal PH briques 


hors 
d’atteinte. 


recrdomert | fall 
scores pres perma seamen Govenewrejmsare pon || 


briques a 
la fois. 


néanmoins d’ le 
bléme majeur. Profitez-en, les casse-briques ne sont 
sur NES. 


NINTENDO 










PRESENTATION — 58% 


Une petite démo puis un banal écran 
=) d'options. 


GRAPHISME 70% 


Décors remplis d’obstacles et envahis 
a . par un tas de petites bestioles. 


ANIMATION 2% 


Difficile parfois de suivre sa balle au 
milieu des ennemis et des objets bonus. 












BANDE-SON 2% 





Aucun fond musical mais de nombreux 
bruitages soignés. 


JOUABILITE 88% 


Rien a redire. 


DUREE DE VIE 78% 


Quelques tableaux “bloquent” de temps 
en temps. 


INTERET82% 


Un bon casse-briques pour vous casser 
un peu Ia téte! 




























=nfin du 

base-ball sur 
Game Gear, les 
simulations de 
ce sport n’étant 





pas lég 3 
cette console! Cette cartouche \ vous permet d de jouer seul contre la ig es 
machine, ou deux. Plusieurs écrans d’ ‘options vous permettent de 

sélectior nner la taille du terrain, ainsi que les | équipes et leur composi- 

tion, et, en particulier, de choisir lanceurs et batteurs. Le premier écran 
présente une vue tr trac onnelle du lanceur et du batteur face a face, 
leur nom et leurs performances antérieures é étant inscrits dans les 
angles inférieurs. Outre la base située derriére | le lanceur, deux incrus- 
tations permettent aussi c de visualiser les | bases latérales. A gauche, 
vous pouvez \ voir le décompte | des strikes (lancers ratés par le batteur), 





























des balls (lancers en dehors du périmetre c 1 batteur), et celui des out i 
(nombi joueurs sortis). Si vous étes le batteur, essayez d’envoyer PS 
la balle le plus | loin possible: pendan' jue les rattrapeurs de I'équipe RR 
adverse | urront é nt apres, votre équipe pourra | i 

squ’a revenir a celle de départ et marq 


alle est assez loin, peut-étre aurez-vous ; méme le 

e tour de terrain. complet (“home run”) et de rapporter 

ie 4 votre équipe? En position de lanceur, vous 

fet _ balle, mettre le batteur 
au te rattraper la balle 

ser hy fs renvoyer A un de ses partenaires s sur une des 











Yamomito ? Mitsabushi? Diffi- 
cile, dans de telles condi- 
tions, de composer une 
6quipe digne de ce nom! 








* Un rattrapeur en 
. pleine action, tL f | 
bs mals la baile est a ee 
as trés longue: — —omaa 
. I'équipe adverse 7 & i 
change de base » : 
tranquillement. ¢ 
Un face-a-face stressant: lan- 
ceur et batteur se jaugent du 


eae SEGA PRIX:C 
APPRECIATION 





PRESENTATION 7 
Les noms des joueurs sont en japonais. 
GRAPHISME 71% 
| Ecrans bien lisibles. 
ANIMATION 70% 
Scrolling multidirectionnel fluide et rapide. 
BANDE-SON 63% 
Amb fe 
Balle courte: les rattrapeurs “s mee aa ie 70; 
Buraste sant auisonrent ges JOUABILITE 75% 
sur place. Commandes simples mais difficiles a maitriser 


DUREE DE VIE 65% 


A condition d’étre un inconditionnel de ce sport. 


INTERET 63% 





CONSOLES + 128 





NIVEAU 2 


Vous croyez 
connaitre 
l'enfer? Atten- 
dez donc le 
niveau 3! Et 
pourtant, les graphismes et ani- 
mations étaient tellement réus- 
sis... 





/ sible de com- 
mencer a3. 
niveaux diffé- 
rents, mais | las =p 
WIEKLEN di cult est 
telle que, si vous | n’éte pas un 





pourquoi | recommence- 
ST son début a 





choisi la direction “haut” du j joy-— 
pad pour sauter, et le bouton B 
pour lancer le grappin 7 ? Si vous 
chercher la difficulté, achetez 
Batman! 












SUPERMAN ? 
NON, GADGETS} 





Batman, seul face aux 
hordes sauvages du 
Joker, dispose d'un cer- 
tain nombre de gadgets 
originaux ou utiles. L’ori- 
ginal est personnalisé par 
ce grappin qui lui permet 
de s’accrocher et de se 
balancer. Enfin, en théorie, parce qu’en pratique il 
est quasi impossible de s'accrocher la off on le 
désire. Comme le déplacement se fait vers la 
gauche et que le lancer de grappin se fait vers le 
haut a gauche, la confusion en plein combat est 
rapidement extréme... 

Deuxiéme gadget, nettement plus utile celui-la, le 
boomerang. Il y en a un juste a cote du départ, mais 
pour y accéder il faut faire usage du troisiéme et 
dernier gadget, qui permet de s'accrocher aux 
murs. La position est inconfortable, et vous devez 
resauter dans l'autre sens, sous peine de chute... 








eturn of M Joker-™ 


> SUNSOFT 


LICENSED NINTENDO 


SUNSOFT PRIX: C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 60% 
Documentation ridicule, mais c'est sans Importance. 


GRAPHISME 85% 


Alors la, bravo! Bonne représentation du héros masqué, 


ANIMATION 15% 


C'est rapide, c'est fluide. Que demander de plus ? 


BANDE-SON 65% 


Plusieurs thémes musicaux accompagnent I'action. 


JOUABILITE 35% 
C'est pas maniable. Point. 
DUREE DE VIE 13% 
Le jeu est trop dur, c'est décourageant. 
INTERET 65% 


C'est beau, mais c'est bien trop dur. 











GRAPHISME 
Beaucoup de couleurs pour des graphismes simplifiés. 
ANIMATION 53% 
Les déplacements sont trés limités. 
BANDE-SON / 
La musique et les bruitages sont corrects. 


JOUABILITE 78% 
Aucune difficulté dans l'utilisation des commandes, 


DUREE DE VIE 58% 


Vous n’étes pas prét de terminer, mais. 


INTERET 16% 


risque de s‘émousser rapidement, 





Les plates- 
formes mobiles 
yous emménent 

vers des lieux 
inconnus. Petit 
velnard... Mais 
la menace 
gronde, juste 
au-dessus de 
votre téte. Des 

cranes vont bientét fondre sur vous... 


Des petits 
coeurs pour une 
grande ame... II 
en faut une 
vingtaine pour 
commencer a 
s'acheter des 
armes ou 

des potions 
revigorantes. 


LES SALLES 

Une dizaine de salles différentes vous ouvrent leurs 
portes. Certaines sont a éviter car elles sont rem- 
plies de monstres volants qui ne font pas de quar- 
tier. Mais la plupart d’entre elles vous réservent de 
bonnes surprises, par exemple, celles qui renfer- 
ment des sacs de bonus ou les boutiques qui per- 
mettent de faire quelques emplettes. Enfin, il existe 
des salles occupées par des personnages qui vous 
viendront en aide par le biais de messages. Ne 
Wésespérez pas, il y a toujours un petit coin de 
paradis au milieu de ce déluge de feu... 


COMMENTAIRE 


Un jeu de plates-formes multidirec- 
tionnel avec une option de sauve- 
garde ne peut pas étre un mauvais 
jeu! On ne reste pas une seconde 
inactif. Entre les bonus a ramas- 
ser, les sauts a contréler (pour ne 
pas retomber tout en bas) et les 
monstres a réduire en bouillie, on 
bénit le ciel de pouvoir se ronoest; 
cane l'une des nombreuses salles. 
pourrait regretter le manque 
Spur des décors et une 
bande sonore assez banale, mais 
les programmeurs ont surtout voulu privilégier la 
totale liberté de déplacements et une animation 
sans reproche. Un bon jeu de Heese: qui 
vous fera passer de bons moments. 


Une des salles ou! les bonus 


n’attendent qu’une main secou- 
rable pour étre ramassés. Mais 
attention: il existe un sac qu'il ne 
faut pas ouvrir sous peine de 
faire disparaitre tous les autres 
de I’écran. Et comme il n'est pas 
toujours a la méme place... 


Les bébétes qui vous entourent 
n’attendent que l'occasion pour 
vous faire la peau! De plus, 
méme si vous prenez vos 
jambes 4 votre cou, elles vous 
suivront jusqu’au bout du 
monde... 


oF It YTHSs AND TONS 


GAME 
. CONTINUE 


©1991 Nintendo 


NINTENDO. PRIX: C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 15% 
Une option sauvegarde trés utile. 
GRAPHISME 56% 
Décors assez simples et peu originaux, 
ANIMATION 82% 


Le héros fait des sauts “divins”. 


BANDE-SON 56% 
Une musique entrainante et des bruitages limités. 


JOUABILITE 82% 
Les commandes répondent parfaitement bien, 


DUREE DE VIE 73% 


Les 4 mondes sont assez vastes. 


INTERET 
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+ SEGA 


= REVIEW 


prés la version Megadrive, voici la version Master 

System de cet excellent jeu en 3D isometrique. II 
vous donne le contréle d’une petite boule, qui doit par- 
courir des niveaux de plus en plus difficiles. Vous devez 
la guider entre les nombreux piéges, et ce en temps limi- 
té. Pas de limite de vies en revanche, mais un temps qui 
diminue rapidement. L’arrivée (marquée d'un “Goal” expli- 
cite) est souvent loin du départ, et les secondes économi- 
sées a un niveau seront comptabilisées pour le niveau 
suivant. II sera donc utile d'optimiser les premiers par- 
cours de fagon a arriver aux derniers niveaux dans les 
meilleures conditions. Il y a six niveaux, assez différents, 
le dernier se révélant trés difficile. Allez-vous rechigner 
devant I'action ? 


. 
Wie 
i 


%, 
() 


—) 
mY 
‘ 


Ws 


En traversant les différents niveaux, vous aurez a 
affronter de nombreux piéges souvent mortels. 
Ainsi, vous devrez emprunter cette vague rampante, 
mais le timing doit étre parfait, sous peine d'une 
chute vertigineuse. 
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Marble Madness sort sans aucun 
doute d'un esprit dérangé. 
Regardez par exemple les 
flaques d'acide mouvantes, les 
boules noires qui cherchent @ 
vous pousser hors du chemin, 
les marteaux écraseurs, les aspi- 
rateurs... Le contact avec la plu- 
part de ces “créatures” sera 
directement mortel. 


4 Parcours facile 
dans le niveau 1. 
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4 Le début du niveau 2. 


@ A Perdu! 


7 OTOGL SUB SERIO 


©1992 TENGEN ALL RIGHTS RESERVED 
LICENSED BY SEGA ENTERPRISES. 
i ee 


PRESS FIRE TO START 


De nombreuses options et réglages, 
avec entre autres deux méthodes de 
contréle. 


Superbe graphiquement, réellement trés 
proche du jeu d’arcade. 


Plusieurs musiques accompagnent le 
jeu, de bon a exécrable... 


Tous les éléments du jeu d’arcade, mais 
la sauce ne prend pas. Le contréle n'est 
vraiment pas assez précis. 


Les six niveaux de ce jeu ne vous résis- 
teront pas longtemps. Le jeu est trop 
facile, malgré les niveaux de difficulté. 


Graphiquement superbe, Marble Mad- 
ness manque d'un réel challenge et d'un 
contréle meilleur. 


an LYNX 


Reviews =: 


aban 















i vous étes encore 

trop jeune pour 
dépenser votre argent de poche au 
casino, il reste la solution de jouer a 
ce nouveau jeu d’Atari. Sans risque 
de se retrouver sur la paille, vous 
pouvez tenter votre chance a 5 des 
jeux de casino les plus célébres, 
Cartes, dés, machines a sous, rou- 
lettes, ils vont vous faire tourner la 
téte et seront impitoyables pour les 
joueurs malchanceux. 


somme d 





fs sont mis a I'épreuve 





ent | e 
ment le jeu de ¢ 





ATARI. PRIX: C 
; APPRECIATION 
tt towne, en ne PRESENTATION 20% 


ins | . 
Aucune option. Les scenes de dialogue sont inutiles. 


GRAPHISME 50% 


Décors pauvres et graphismes contus. 


ANIMATION 70% 
Le déplacement du joueur est correct. 
BANDE-SON 24% 
Vous pouvez vous passer de la musique. 


JOUABILITE 75% 
Trés maniable. Le systéme des mises est simple. 
DUREE DE VIE 69% 
Tant que vous avez de I'argent, vous pouvez y jouer. 
INTERET 64% 


Vous aurez plaisir 4 y jouer malgré la réalisation. 








et font apy 
de 
ques de réus 
De 








979 








Iner un pou 
tier du casino qui; 





votre jaguar 
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1 - TOI ET CONSOLES + 
1) QUEL EST TON AVIS SUR NOS RUBRIQUES : 


‘Tues : a) tres satisfait , b) assez satisfait c) peu satisfait 
4d) pas du tout satisfuit des rubriques suivantes : 










a b c 4 
1 Matchs comparatifs Oo Orknaoe ae 
2 Previews Dic; (Oj) Ome 
3. Tests et jeux Die Ce. Oo Cees 
4 Courier OM a Ugeaaien 
$ Concours 8 0: Jol 
6 Tips OD Dee stsuamn 
7 Chans Oo. o “Ome 
8 News Bs. 0) «Oia 
9 PA. 8 (0. 35 ae 


2) CES DIFFERENTS ASPECTS DU MAGAZINE TE SEMBLENT 
ILS? 


a) tres agréable —b) assez agréable _c) pas du tout agréable 
a b c 
1 Ja présentation o © =o 
2Ies illustrations GO ae 
3 le ton Oo ‘OF o8 
8) ) (Oe 


4 la fiabilité des tests 


3) SOUHAITES-TU QUE NOUS DEVELOPPIONS LES 
ARTICLES TRAITANT DE: 


1 -NINTENDO : 
a) NES Q b) SUPER FAMICOMQ c)SUPERNINTENDO Q d)GAMEBOY Q 
2- SEGA : 
#) MASTER SYSTEM Q_ b) MEGADRIVE Q c)GAMEGEAR Q 
Q  b) CORE GRAFX 
Qe) PCENGINE DUO 
Q 
Q 
6- SUPERVISION Q 


4) TROUVES-TU QUE CONSOLES + SOIT CRITIQUE A 
L'EGARD DES LOGICIELS ? 


a) Trop QQ cAssez Q 
b) Pas assez Q sd) Pas du tout a 


5) LES CRITIQUES DE CONSOLES + INFLUENCENT-ELLES 
TES CRITERES D'ACHAT ? 


Q c) SUPERGRAFX O 
Q f) SUPERCDROM20 


a) OUI Q _b)NON o 
6) SOUHAITES-TU TROUVER DANS CONSOLES + : 
Des 
ny Des euto-collarts a 
©) Des pin's a 


7)LA COUVERTURE INFLUENCE T-ELLE TON ACHAT ? 
a) OUI QO b) NON a 


}) QUELS SONT LES AUTRES MAGAZINES CONSOLES OU 
MICRO QUE TU LIS REGULIEREMENT ? 


a) TILT Microloisirs Q f) NINTENDO PLAYER a 
b)GEN 4 Q h) BANZZAL Q 
¢) JOYSTICK Qa i) SUPER POWER a 
d) PLAYER ONE Q k) MEGA FORCE Qa 
e) JOYPAD Q 1) SUPERSONIC a 


)) SOIS PUR ET DUR, NOTES SEVEREMENT LES MAGAZINES 
SUIVANTS : 


ay CONSOLES + Ro d) TILT RO 
b)JOYPAD Ro e) GEN4 Ro 
¢) PLAYER ONE Ro f) JOYSTICK Ro 


GnsoLescis 


ENQUETE... sur ses LECTEURS ! 


Pourquoi ces questions ? Tout simplement pour mieux vous connaitre - 
et nous permettre d'améliorer le magazine que nous faisons pour vous. 


REPONDEZ VITE A CETTE ENQUETE 
vous pouvez gagner, par tirage au sort : 5 Polaroids, 20 calculatrices, 
des PIN'S et des montres TILT 


10) TU LIS CONSOLES + : 
a) Tous les mois Q ¢) De 3.45 fois par an Qa 
b) De 6a 10 fois par an a 4) De 1 2 fois par an Qa 


11) A PART TOI, COMBIEN DE PERSONNES LISENT TON 
CONSOLES + ? 





a)1 Q 44 
b)2 Q 25 
°)3 OQ __#) PLUS, PRECISES 

12) SOUHAITES-TU T'ABONNER A CONSOLES + ? 
a) OUI Q ~~ b)NON a 


II - TOI ET LES CONSOLES 
13) POSSEDES-TU UNE (OU PLUSIEURS) CONSOLE ? 


a) OUI Q b)NON Q 
si oui laquelle (ou lesquelles) : 
1- NINTENDO : 

a) NES b) SUPER FAMICOM Qc) SUPER NINTENDO Q d)GAMEBOY Q 
2- SEGA: 

a) MASTER SYSTEM Q b)MEGADRIVE  =Q c)GAMEGEAR Q 





INE Q b) CORE GRAFX Q ¢) SUPERGRAFX O 


d) PC ENGINE GT Q e)PCENGINEDUO 2 f) SUPERCDROM20 
4- ATARI LYNX a 
5-NEO GEO a 
6- SUPERVISION Q 
7- AMSTRAD GX 4000 Q 








8- AUTRES... 
14) ES-TU SATISFAIT DE TA CONSOLE ? 
a) OUI Q _b)NON a 
15) ENVISAGES-TU DE CHANGER DE CONSOLE ? 
a) OUI Q _b)NON a 
Si oui, quelle machine vas-tu acheter d'ici la fin de l'année ? 
1- NINTENDO : 
a) NES Q b)SUPER FAMICOM c) SUPERNINTENDO Q 4)GAMEBOY Q 
2- SEGA: 
a) MASTER SYSTEM Q »b)MEGADRIVE = Q ¢)GAMEGEAR Q 
3-NEC: 
a) PC ENGINE Q b)COREGRAFX Qc) SUPERGRAFX O. 
4) PC ENGINE GT Q e)PCENGINEDUO Qf) SUPERCDROM2Q. 
4- ATARI LYNX Q 
5-NEO GEO Q 
6- SUPERVISION o 
7- AUTRES..... 5 
16) ES-TU? 
) Pro micro-ordinateurs Qc) Tolérant Qo 
) Anti micro-ordinateurs Q — d) Indifférent a 
17) POSSEDES-TU EGALEMENT UN MICRO ? 
a) OUI Q ~~ b)NON a 
si oui lequel : 
a) Amstrad 464-644-6128 Q Commodore 64 ou 128 Qo 
b) Amiga 500-600-1000-2000 Q —g) Apple Macintosh a 
c) Atari Méga ST|STE,520,1040 Q fh) CD-ROM a 
4)CDTV Q  icDI a 
) COMPATIBLE PC Qj) Autres. oS, 





A-Processeur : 


18) TU POSSEDES UN PC, QUELLE EST SA CONFIGURATION ? 
Qa 





a) XT Q —&)286 
b) 386 Od) aurres...... 

B-Ecran ; 
a) CGA Q  4)EGA Q 
b) VGA Qe) SUPER VGA a 


19) QUEL TYPE DE JEUX PREFERES-TU ? 


a) Jeux d'aventure a ) Shoot them up a 
b) Simulation a g) Plateforme Qa 
c) Action a h) Beat them up Q 
d) Réflexion a i) Tir a 
e) Sport a j) Auto-moto a 
20) COMBIEN DE JEUX ACHETES-TU PAR MOIS (en 
moyenne) ? 
a1 Q 44 Q 
b)2 Q e)5 a 
3 Qa f) Plus a 
21) COMBIEN DE JEUX ACHETES-TU PAR AN (en moyenne) ? 
a)de1 aS Q ©) de 1015 Qo 
b) de 5a 10 a 4) plus a 
22) COMBIEN DE JEUX POSSEDES-TU ? 
a) moins de 10 jeux a ¢) de 21 830 jeux a 
b) de 11 420 jeux a 4) plus de 30 jeux a 
23) QUEL BUDGET CONSACRES-TU, PAR MOIS, POUR 
L'ACHAT DE JEUX ? 
a) de 04 300 F Q ) de 500 a 1000 F Q 
b) de 300 & 500 F a d) au dela a 
24) OU ACHETES-TU TES CARTOUCHES DE JEUX ? 
Boutis lalisée: Q Hy ohé: Q 
Drmadvman =a Ske a 
25) ECHANGES-TU TES JEUX ? 
a) Entre copains a 
b) Par l'intermédiaire de boutiques ou VPC a 


26) COMBIEN "CONSOMMES-TU" DE JOYSTICKS PAR AN ? 


a1 Q b2 0 93 QO 44 Q Plus O 
27) COMBIEN DE TEMPS JOUES TU PAR JOUR ? 
a) 30 mn Q bth Q 
©) 2h Q — d)Plus a 
III - TOI ET LE MINITEL 
28) DISPOSES TU D'UN MINITEL ? 
a) OUI Q ~~ b)NON a 
29) TU CONSULTES 36 15 TCP: 
J a De a 
3 Tous les jours Cli), soa esp ei £90 


30) CONSULTES-TU D'AUTRES SERVICES TELEMATIQUES 
"MICRO" ? 





-NON Q —--SLOUT, tesquets : 
a) GEN 4 Q  4@)JoysTic a 
b) TC PLUS Qe) PLAYER ONE Q 
c) ATARI Q ~~ fJOYPAD a 
g) Autres... Ke 
IV - TOI ET TES LOISIRS 
31) REGARDES-TU MICRO KID'S ? 
a) OUI Q ~_b)NON a 
Si OUL, 
a) Toutes les semaines Qc) Occasionnellement a 
Quand: 
a) le Mercredi Q _b) le Dimanche a 
c) les 2 a 
32) ENFIN UNE EMISSION SUR LA MICRO! 
ce Q Crest bi 
Boesmal BO TE Bake | 


33)MICRO KID'S & CONSOLES + TE SEMBLENT-ILS 
COMPLEMENTAIRES ? 


a) OUI a b) NON Q 


34) Y A T-IL DES RUBRIQUES DE CONSOLES + QUE TU 
SOUHAITERAIS RETROUVER DANS MICRO KID'S ? 
a)OUI Q _b)NON a 
Si oui, lesquelles. s 

35) QUELLES SONT TES 3 EMISSIONS DE TELES 
PREFEREES 








36) QUELLES RADIOS ECOUTES-TU ? 






a) NRJ a g) SKY ROCK Q 
b) EUROPE 1 Q h) EUROPE 2 Q 
c) FUN RADIO is) i) RTL Q 
4) FRANCE INFO a j) VOLTAGE FM. Q 
¢) OUI FM Q k) RADIO NOVA. a 
f)RIRE & CHANSONS a 1) FRANCE INTER Q 
37)EN DEHORS DES MAGAZINES " MICRO" CITES LES 
CATEGORIES DE MAGAZINES QUE TU LIS LE PLUS 
REGULIEREMENT (au moins cing numéros par an ) 
a) Magazines spontifs Q d) News Q 
b) BD Qa ¢) Mag. rock musique cinéma fa) 
c) Magazines adoPresse jeunes f) Hebdo wélé a 
38) POUR TE DEPLACER, TU UTILISES : 
a) Un vélo a ) Une mobylette Q 
b) Un scooter a ¢) Une moto Q 
a £) Les transports en commun a 
V - QUI ES-TU ? 
39) TU ES DE SEXE: 
8) Masculin Qa b) Féminin Q 
40) DANS QUEL DEPARTEMENT VIS-TU ? 
popes 
41) TU HABITES : 
a)une commune rurale Q 
b)une ville de moins de 20 000 habitants is) 
c) une ville de 20 000 & 100 000 habitants a 
4) une ville de plus de 100 000 habitants o 
e)Agglomération de Paris a 
42) TU ES AGE DE: 
a) moins de 8 ans a f) de 21 24 ans Q 
b) de 9 a 11 ans a g) de 25 a 34 ans 0 
¢) de 12 a 14 ans Q h) de 35 4 49 ans ia) 
4) de 15417 ans Q i) de 50 & 64 ans Q 
e) de 18 & 20 ans is} j) de 65 ans et plus a 


a PROFESSION OU CELLE DE TON PERE OU DE TA 
ERE: 


a)Agriculteur 

b)Artisan- commergant 

Profession libérale 

4)Fonctionnaire 

e)Cadre supérieur 

f)Profession intermédiaire (encadrement,technicien) 
g)Employé 

h)Ouvrier 

i)Inactif 


44) TU N'EXERCES PAS D'EMPLOI : TA SITUATION 
SCOLAIRE: 


a) Ecolier a 
'b) Lycéen Qa 


oooocoooo0 


c) Etudiant 
d) Sans activité 


Pour participer au tirage au sort, complétes également ce bulletin et adresses le tout a : 
CONSOLES +, Enquéte lecteurs, 9/13 rue du colonel Pierre Avia - 75015 PARIS 


NOM: 


PRENOM : 





ADRESSE : 





CODE POSTAL : 


VILLE : 
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terroristes s’est emparé de tous les 
jiques de notre planéte. Ils mena- 
inger la Terre entiére dans une sorte 
. Agissant par surprise, ils ont réussi a 
r des différents endroits névralgiques 
avoir battu en bréche les forces de l’ordre. 
idemment, la derniére chance réside en vous (et 
dans votre jet ultra-perfectionné). Vous allez donc 
partir traquer l’ennemi un peu partout. Suivant les 
niveaux, vous |’affronterez dans les airs, a Ly 
Aterre. A la fi 


‘autour d’eux. 
puissants. 
l'avant de |’appareil. 














“COMMENTAIRE. 


attain rena ‘ni 
up ne sont pas Certains 






PRESS ST@RT SUTTON 
©1992 seca 
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Heep x . Bi IMAGESOFT_ PRIX: C 
Game Gear et de fort bole APPRECIATION 
aa ous name ar I PRESENTATION 35% 
Nic) catamiaationtset — ae GRAPHISME 75% 
Ail de ts bonne ‘Simple mais coloré et adapté a I’écran de la GG. 
—"ye jgualits. Cortés. ANIMATION 

ee rots sont De gros sprites pour les boss de fin de niveau, 
BANANA SAN lut6t simples, BANDE-SON 64% 
sprites des adversaires sont un Des bruitages trés classiques. 
peu toujours les mémes, mais le JOUABILITE 77% 
tt pas ol facie que ga or py . IED VE ae 
a pars ace es ea 8 er DUREE DE VIE 86% 
oa ctl srg ent STE Le ou nest pas face gun pour roe} 
vent préférable de ne pas se ser- ‘ INTERET 78% 
virdes Continus, mais de recon eg Un shoot-them-up correct. 

“ mencer le jeu depuis le premier ¥ lie | mr \ 1 
i bénéficier de tout ~ 
trumesSoni sn de fant oe , | 1-2 ae 
difficile. Un shoot- 7 

pigeon / 
Game Gear. . ° 








7 ee 





NI DISIM dan 








ouveaux acheteurs de la SNIN les pour ses décors bouddhistes et les 

ix les plus marquants sur la SFC, images des combattants a demi 

qui devraient a coup sOr sortir sur la morts? 

IIN. De toute fagon, cela ne nous 5) Pourriez-vous faire un reportage Cc O U R R | E R 
échera absolument pas de tester sur le Super Scope et ses jeux? 


ux SNIN qui ne I'ont pas 6té sur 6) Pour le Super Scope, pensez-vous 
, méme s'ils sont déja anciens que |'on pourrait voir le jeu d'arcade 








‘sur cette derniére console. Aprés Terminator 2, ou !'on doit, comme 7) Quels sont les jeux prévus pourle 9) Pourriez-vous me renseigner sur la 
‘out, les possesseurs de SFC ne sont dans Op. Thunderbolt, utiliser des CD-ROM de la Super Famicom? passerelle XA qui permettra de jouer 
pas les possesseurs de SNIN. mitraillettes pour détruire des cyborgs 8) Existe-t-il un adaptateur permettant avec des CD 
| Wieklen le Juste et des hélicos qui arrivent sur le fond _d'utiliser les Jeux Super 

de I'écran? Famicom sur Super Nintendo? 


SEIGNEUR 
S NAINS 


Seigneur des nains, je t'en supplie, 

‘feponds & mes questions 

1) Es-tu le cousin d'E.T.? 
Verra-t-on un jour la suite de Super 

Ghouls’n Ghosts sur Super 
Nintendo? J'en bave déja comme un 

cinglé qui a pas eu sa dose. 

3) Est-ce que Street Fighter Il (ou 
{ Fighter III si vous préférez) sor- 
‘sur ma Super Nintendo? 
King Arthur 



















Superbe, ton dessin. 
4) Tu confonds la S-F et le médiéval 
fantastique. Attends, je t’explique. 
ET, les soucoupes volantes, les 
ers, les petits hommes mauves 
{comme Doguy) font partie de l'imagi- 
naire d'auteurs illuminés (ou shootés, 
sais pas). Cela n'a RIEN de réel (ni 
éme de réaliste). Les nains, 
dragons (comme ceux que 
ous m'avez envoyés, mille fois 
i) existent REELLEMENT (la 
ive, je suis la). Saisis-tu la diffé- 
rence ? 
2)Je vois... je vois une machine 
mtraordinaire... Elle fait 2. cm sur 2 
m, et affiche une image sur tout un 
;.. Son nom? La Super Mega 
Nintendo Plus. Je vois... Un jeu 
hyper-méga-dément (Doguy dit ga 
but le temps). C’est Super Ghouls'n 
s lV, c'est en 3D virtuelle et c'est 
.. Bon, c'est bien les boules de 
tal, mais ce n'est pas trés 
ficace! 
j) I arrive! Quand? Heu... Bient6t. Ii 
st annoncé pour Noél (et oui, il va 
core falloir attendre). 


HEROS 


nom est Capt'ain Contra, et je 
ede une NES et une Super Nin- 
do, Je profite de ma lettre pour 
sser un petit bonjour a toute |'équi- 
Voici quelques questions et sug- 
estions. 
Pourriez-vous trouver une page 
pour faire une rubrique arcade? 
Quand un jeu peut se jouer a deux, 
faudrait une photo ot |'on voit les 
deux héros.. 
)Pourriez-vous classer les tests par 
onsole, et les annonces par départe- 
1 
Je sais que Nintendo est trés strict: 
de religion ni de sang dans ses \ * i 
ix, Va-t-il censurer Street Fighter II t . ! / JMC 
= - —+ 
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interactifs (CD-I) sur le CD-ROM de la 
Super Famicom? 
10) Peux-tu m’envoyer, en cachette, 
la photo de la rédaction et de toi, 
Wieklen? 

Capt'ain Contra 


1) Plusieurs 
problémes se 
posent quant @ 
la création d'une 
rubrique “arcade” 
digne de ce nom, 
Le premier, 
que tu as 


soule- 
vé, 
est 
celul 
dela 
place. 
Une 
seule page, 
c'est franche- 
ment insuffisant, 
il en faudrait au 
moins deux ou trois. Cela fait 
un ou deux jeux en moins... Second 
point, les salles d'arcade vont trés 
mal. Les consoles (MD, 
SFC, et surtout Neo 
Geo) sont nettement plus 
intéressantes pour les 
joueurs, et proposent des jeux 
souvent aussi bons, voire 
meilleurs, que les bornes d'arcade, 
La seule parade que les fabricants 
aient trouvé a été de développer de 
nouvelles techniques, mais cela codte 
cher et il est trés difficile aux exploi- 
tants de les rentabiliser. On pense a 
une rubrique de ce type depuis la 
création du journal. Mais, méme si 
elle doit voir le jour, ce ne sera pas 
tout de suite. 
2) Tu as tout a fait raison. Dans les 
faits, nous sommes souvent débordés 
et il est difficile de dévoyer un autre 
testeur pour jouer a deux, Depuis 
larrivée de Robby (le robot), c'est 
plus facile, car il est un vrai fou de 
Jeux et il nous force (aie, peux-tu 
taper moins fort s'il te plait?) a jouer 
avec lui, A propos de Robby, cette 
grande perche (il doit faire 1,90 m, 
tout mon contraire!) tout le temps 
stressée, est vraiment super-sympa. 
‘Si vous voulez lui faire plaisir, 
envoyez-lui un petit mot, et expliquez- 
lui qu’étre grand, ce n'est pas une 
tare trop grave, moi, il ne me croit 

jas! 
3) J'ai déja répondu, il n'y a pas trés 
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longtemps, a 
Ja premiére 
partie de ta 
question. 
Nous ne 
classe- 
rons 
pas les 
tests 
par 
console, 


King Arthur 


Pour 
ce qui est 
des petites 
annonces, il y a 
semble-t-il un probleme 
d'intendance. Je vais 
voir ce que je peux 
faire, mais je ne 
promets rien. 

4) Jespére que 

non. A propos du 
“strict” de Nintendo, 
c'est dd, hormis au délicat désir de ne 
pas choquer nos pauvres petits 
esprits infantiles, a la pression trés 
forte que cette marque subit aux 
Etats-Unis de la part des parents. 
Mais, aprés tout, si le jeu reste aussi 
amusant, ce n'est pas trés grave. 

5) Comment, cela n'a pas encore été 
fait? Incroyable! Mais que fait la 
police? 

6) C'est a priori tout a fait possible. 
Quanta savoir si cela sera fait. 

7) Quel CD-ROM ? Heu, pardon. Cet 
accessoire n'est pas encore dispo au 


Japon, et Nintendo France (Bandai) 
n’en a pas entendu parler. Scrute les 
pages de Banana, il sera le premier 
informé., Moi, je ne sais pas. 

8) Hé hé... Tu as lu 'édito. Ninten- 

do n’a en revanche rien de 
prévu, mais si c'est aussi 
facile, je ne doute pas que 
Ton en trouve rapidement 
dans le commerce. Moi, 

9 ce qui m’étonne, c'est 
qu’en modifiant ses car- 
touches pour chaque par- 
tie du globe, Nintendo 

(comme Sega avant lui) se 

crée une véritable situation 

de monopole. Personnelle- 
ment je trouve cela désolant 

{aprés tout, les importateurs 
Y paralléles achétent bien leurs 

machines et leurs jeux 4 Nintendo, 

non ?), 

9) Tu sais, dans ce milieu, les 
alliances et les traltrises vont bon 
train. Il “semblerait” que le CD-I 
permette un jour (...) de lire 
les CD de la SFC. Le 
contraire est 

“possible” 
mais me 
semble peu 
probable. De 
toute fagon, les 
jeux SFC sont pour 
l'instant bien 
meilleurs que ceux 
disponibles sur 
CD-1. 
10) Hé hé. 
Je vais 
essayer 
de trou- 
ver ¢a, 
mais ne 
le répé- 


fagon, je vais 
voir sion peut en pa: 
ser une dans Consoles +. Atten- 
tion, nous ne sommes pas Doro- 
thée, et il n'est pas question 
d'envoyer des dizaines de photos 
dédicacées a nos milliers (millions, 


milliards ?) de lecteurs en délire. 


SCHTROUMF 


Je te schtroumfsalut!, Wieklen le nain 
(entre nains et schtroumfs, ¢a doit 
plutét bien se passer, vous étes trés 
petits)! 

Comment schtroumf-t-on le métier de 
testeur de jeux? Explique-moi bien ca 
en détail, car j'aimerais bien 
schtroumfer ce super-giga-mégasch- 





























































troumf (c'est I'horreur d’écrire ce mot 
trente fois dans le texte, essayez un 
peu pour voir! ndW) métier! 





Romain 


Oui 4 ta deuxiéme question (scusez 
sije la passe pas, mais c'est perso). 
Pour devenir “schtroumfeur de jeux’. 
Tu prends une Schtroumft de Lune, 
que tu écrases délicatement entre le 
pouce et /‘auriculaire (attention, c'est 
salissant). Tu schtroumfs ensuite la 
poudre obtenue dans une marmite 
avec de I'essence de schroumf rouge, 
et tu fais revenir le tout a schtroumf 
doux, Méme si ga ne marche pas, 
cest trés bon... 

En fait, pour devenir "journaliste spé- 
cialisé dans une revue de micro-infor- 
matique ludique’, il n'y a pas de che- 
min bien défini. Untel aura fait des 
6tudes supérieures (bac + 7!), un 
autre n’aura pas son certificat 
d'études... Ce qui compte par-dessus 
tout (a mon avis), c’est aimer ce 
qu'on fait. A partir de /a, tout est pos- 
sible, la motivation et la détermination 
ouvrant pas mal de portes. Quelques 
petits détails sur le métier de journa- 
liste (qui semble vous faire réver). Il y 
a deux types de journalistes : les 
“fixes” et les “pigistes". Les premiers 
sont rédacteurs, chefs de rubrique, 
rédac’ chef adjoint et rédac' chef. 
Consoles + n’a que ces deux der- 
niéres catégories (un exemplaire de 
chaque). Les pigistes sont des jour- 
nalistes “indépendants", payés a la 
quantité de travail qu'ils font (la 
“pige’). Moi, par exemple, je suis le 
premier nain pigiste de I'histoire (je ne 
parle pas des petits humains, mais 
des vrais nains barbus comme moil). 


TIME TRAVELLER 


Je suis un “ségamaniaque” acharné! 
Etj'ai vu dans Consoles + n°1 (et 
depuis ce temps-la je les achéte 
tous!) un reportage (dans la rubrique 
“News’) sur le “Time Traveller’, la 
borne d'arcade holographique. Je 
\'ai découvert au Futuroscope, 
Jy ai joué, et je suis reste stu- 
péfait devant la beauté des 
graphismes. Je sais, c'est 
de I'holographie, mais quand 
méme! Est-ce que cette 
borne d'arcade se verra plus 
souvent? Et la verra-t-on un jour 
commercialisée sous forme de conso- 
le (on peut toujours réver!)? 
Pourriez-vous faire un reportage plus 
approfondi? Merci d'avance! 
Azad, le segamaniaque 
acharné! 


Je n'ai pas eu personnellement 
l'occasion de voir cette borne autre- 
ment que de loin, ce qui est un tort (et 
le tort tue...). C'est de toute fagon le 
prémice des jeux de demain (imagi- 
ne, un univers virtuel en hologra- 
phie... ce serait autre chose que ces 
lunettes inconfortables!). De par mon 







périence (j'ai tout de méme 357 
s!), je peux te dire que la micro — 
set ses jeux — évolue trés vite, et je 
@ serais pas surpris que dans quatre 
lou cing ans on ai tous chez nous une 
isole utilisant I'holographie. Pour le 
portage, plusieurs options sont pos- 
‘sibles. Voulez-vous juste que nous 
Yous fassions réver? Que nous vous 
donnions des infos purement 
ludiques ? Désirez-vous que nous 
Vous expliquions “comment ga 
Marche" (lasers, etc.) ? Ecrivez-nous, 
"expliquez-nous ce que vous désirez. 


SALUT 
CKLLAEN 


luite 4 C+ n° 9, voici mes questions 
A)A quoi sert le Wild Boy? 
(2) Méme si c'est interdit, ot peut-on 
oir, et quel est son prix? 
Quels seront les prochains jeux de 
Super Nintendo francaise ? 
Quel est, a TON avis, le meilleur 
sur: Nec Coregrafx, Nintendo 
S, Megadrive, Lynx? 
5) Atari va-t-il sortir de nouveaux jeux 
irLynx? 






Julien 





fleklen, W.I.E.K.L.E.N! C'est pour- 
it pas compliqué! 
1) Cest un accessoire qui permet 
ificher l'image provenant d'une 
e Boy sur un moniteur ou un 
léléviseur. |! s‘agit en fait d'une NES 
quée, et donc d'un émulateur 
e Boy sur NES. 
2) Ce n'est pas tant que cet accessoi- 
soit interdit, mais i! est purement et 
plement introuvable. II doit y en 
avoir deux ou trois en France, et Nin- 
do les préte au compte-gouttes 
Ix différents magazines, 
) La seconde fournée arrivera en 
lembre et comportera entres 
Castlevania 4, Addam's Fami- 
Final Fight. Pour Noél, pas moins 
30 jeux sont attendus, dont Lem- 
gs, Zelda 3, Super Ghouls'n 
osts, Pilot Wing, Street 
ghter II, etc. 


ID: Sonic et Thunder Force III 
‘LYNX: je ne connais pas bien cette 
chine, je ne m’avancerais donc 









8) Ma foi, s'ils veulent soutenir la 


Lynx (comme ils en ont montré 
l'intention)... Cela dit, il serait a mon 
avis judicieux de baisser un peu le 
prix des cartouches. 


PETITS NAINS 
KARATEKAS) 


Tout d'abord, je tiens a te dire que 
je suis de tout coeur avec toi ¢ 
Car, moi-méme, je ne suis pas 
trés grand, et cela occasionne 
parfois des plaisanteries de mauvais 
godt. Moi, pour calmer les petits plai- 
santins, je te conseille un enchaine- 
ment: deux coups de poing, suivis 
d'un grand coup de boule, a la manié- 
re d'Axel Stone dans le célébre 
Streets of Rage. Bon, assez de 
violence, et passons a quelques 
questions. 

1) Tout d'abord, dans combien de 
mois, d'années, ou éventuellement de 
siécles, le superbe Street Fighter II 
sera-t-il disponible en France? 

2) Au Japon, existe-t-il d'autres 
manettes que les joypads livrés avec 
les SFC? Seront-elles bient6t dispo- 
nibles en France? 

3) Est-ce qu'il est prévu un Mario 5 
sur Super Famicom (et un 6? un 7? 
et un 23...?)? 

4) Ghouls'n Ghosts sur MD et Super 
Ghouls'n Ghosts sur SFC sont-ils 
semblables ou totalement différents 
(jai le premier; et je pense m'acheter 
(autre)? 

5) Pensez-vous publier un Hors Série 
de C+, avec toutes les consoles au 
banc d'essai, et des centaines de 
jeux testés? 


J'ai déja essayé. Mais le troll 4 qui j'ai 
fait Ga avait des tibias trés solides, et 
je me suis fait mal aux mains et a la 
téle. 

1) Non, sérieusement, faut que je me 
mette a la voyance, sinon je ne pour- 
rai jamais vous satisfaire. 

2) Pas besoin d’aller au Japon pour 
trouver des manettes pour SFC (et 
SNIN, bien entendu). Tu dois pouvoir 
les trouver quelque part dans ce 






numéro, je ne ferai pas de redite. 
3) Non, pas pour l'instant. Cela dit, je 
subodore qu'il y aura d'autres épi- 
Sodes sur SFC. 

4) A part le titre, ces deux jeux sont 
aussi différents que le jour et la nuit. 
Si G&G sur MD est sympa, ce n'est 
qu'une “petite” conversion. Sur 
SFC, en 
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revanche, les 
programmeurs 
ont créé une vraie 
petite merveille, pas 
toujours trés “fun” mais 
absolument 
# superbe. 
¥ 5) Ma foi, le Guide Tilt-Consoles+ 
pourrait peut-étre divisé en deux, 
mais pour I'instant aucune décision 
n'a 616 prise en ce sens. 


CLUB NEC 
OF 


Monsieur, Madame, 

Je suis un adhérent du Club Nec Offi- 
ciel (créé en mars 1991), et j'ai 
remarqué que certains jeux comme 
Populous Promiced Lands, Far Eden 
of Xmaru 2, Efera and Jiliora, Gain 
Ground, Darius 2, Forgotten Worlds, 
Sorcerian, Dragon Slayer, Shadow of 
the Beast, etc., pourtant jouables et 
superbes, n'ont pas été testés dans 
votre revue. 

Je tiens donc a manifester, par le 
biais de cette pétition (une seule 
signature NDW) mon mécontente- 
ment envers votre revue, trop partiale 
(il est vrai que Sodipeng n'a pas les 
moyens de Sega et Nintendo). 

Je souhaite donc que votre revue soit 
plus équitable, et moins influencée 
par les deux leaders du marché des 
consoles, 


















































Emmanuel 


Monsieur (je suppose). 
Permettez-moi de vous signifier ma 
Joie a la découverte du Club NEC offi- 
ciel. Et ce d'autant que les consoles 
NEC ne sont pas distribuées officiel- 
lement en France, mais par le biais 
de Sodipeng, honorable et trés effica- 
ce société, et pour l'occurrence 
“importateur paralléle” (paralléle 4 
quoi, c'est vrai que Ion peut se le 
demander). 

Dans I'état actue! des choses, NEC 
n’envisage pas la distribution “officiel- 
le" de ses consoles en Europe, et 
laisse sagement les coudées 
franches a Sodipeng. Cela dit, 
comme vous le précisiez, Sodipeng 
n'a pas les moyens d'un Bandai ou 
d'un Sega, et si Nintendo met six 
mois a importer les jeux japonais, on 
peut difficilement demander a Sodi- 
peng de faire mieux. Donc, soit les 
jeux que nous n’avons pas testés ne 
sont pas encore importés par Sodi- 
peng, soit ils ont oublié de nous les 
envoyer. 

Demiére remarque, la NEC Core- 
Grafx est une machine superbe, qui 
surpasse sur certains points la MD et 
la SFC (qui sont pourtant des 16 bits). 
Les shoot-them-up, entre autres, sont 
sans aucun doute les meilleurs. 

Nous sommes des fans acharnés de 
cette console, donc s'il vous plait ne 
nous accusez pas d’étre partiaux. 
‘Sans rancune. 














ECHANGES 


ch, GB : Robocop 2, Burl Fighter, TMT 2, cre 
Megaman 1 ou 2. Dragonair, Prince P. Jéréme 
BRECHET, 282, rte des Borgnire, 85300 Soul- 
lane, To: 5193.20.05. 


Ech, vis x MD Street of Rage, Quackahot, Sonic, 
Fantasia. Cher. James Pond il, etc. Serge DU- 
(MEIGE, 1, Hameau de Cavalas, 30380 St-Chris- 
tobles-Aies, Tél. : 66.30.48.25. 


‘Eon, Secret Commando ctre Wonder Boy |, Shino~ 
ty, Vincent TIRADO, 7, rue Bloch, 25000 Besan- 
(gon, Tél. : 81,51.47.41, 


ch, MO ctre Neo-Geo, MD + 2 Joys + 9 jx gar. 9 
‘mois + nbx magazines. Ronny HAMOUSIN, 3, 
chemin du Grand Bois, 69120 Vaulx-en-Velin, 
Tol: 72.04.1223, 


Ech. pe Ms Dick Tracy ctre 688 Attaque Sub ou 
Ghouls'n Ghost. Benoit NAGELS, 9, place Ro- 
‘bert-le Phort, 49330 Chiteau-sur-Sarthe, Tél. 
41.69.85.61. 


Vids MD + 7 jx ST of R., Mickey, Moonwalker 
2.000 F + man. + adapt. jap. ou éch, ctre SFC + 
x, Sébastien DESMARS, 26, rue de Paulhac, 
70900 Elancourt. Tél : (16-1) 30.50.03.41. 


oh, MO + 5x (Street, Helifie) val : 2 900 F ctre 
SFC ou SN + 2 x. Thierry LABICHE, 15, square 
Surcouf, 91350 Grigny 2. Tél.: (16-1) 
(69.06.66.12. 


Ech, PC Engine + 4 jx cre MD + 4 jx Julien 
LAPORTE, 63, av, de Pars, 17200 Royan. Tél. : 
46.39.31.02, 


ch. Super Shinobi, Mickey et Moonwalker cre px 
sur MD, Sébastien CLANET, 9, rue de la Palx, 
bit. H, 73160 Cognin, Tél: 79.96.9495. 


ch, Elviento, Shadow, Forgotten, World ctre Devil 
Crash. Régis LE GUILLOUX, Beausdjour, St- 
Guyomard, 56460 Séront. Tél: 97.75.99.87. 


ch. Buble Ghost (GB) ctre autred jeu. Julien 
HUOT MARCHAND, 17, rue Pasteur, 25120 
Maiche, Tél : 81.64.09.68, 


Ech, Now + plat. + 7 je (SMA 1, DD 2, ete. ctre G6 
+ 2 jx ou ach, GG + jx, vte poss. Benoit 
SARRAZIN VIANI, 18, Musset, 33500 Lalande 
‘do Pomerol, Tél. : 57.51.35.34. 


\Noe éch.& Boy and His Blob ov Ryar ou Metroid 
‘tre Snake's Revenge. Raphadl CHEVALIER, 131, 
rte de Gendve, 74240 Gaillard, Tél. : 
50.38.86,70. 


fh, Decapattack, Mystic, Defender, Strider, Run 
‘kk Fighting Master ctre Batman DJ. Boy, DD I 
Hubert HENRY, 37, place Droualee, 28000 
Chartres. Tél, :'37.21.65.65 (17h 45 4 19), 


ch, MD Jap (50 Mh) + 8 jx cre neo-Geo + 1 ou 
2 jx ou ctre Super Nintendo frang. + |x. Wiliam 
DURET, 15, les Varennes, 01800 Masaleux. 
‘To. : 78.98.04.02. 


fch, Nes + 2 K7 ctre MO + 1 K7. Clément 
LAVINA, rue de la République, 01110 Haute- 
ville-Lompnés, Tél : 74.35.22.68. 


ch, MO Dartus 2 ctre Devil rush ou Road Rush 
cu James Buster Boxing. Daniel CAUCHOIS, 28, 
quai Dedion-Bouton, 92800 Puteaux. Tél. : 
(16-1) 47.28.07.67. 


ch. CPC 6128 (nbx D7) ctre 10 cart. (Nee min. 
‘Sport si poss. + NES. Sébastien GAGNOR, 
Corpes, 21190 Meursault. Tél. : 80.21.36.96. 


Vds SMS + 2 man. + 3 pc 690 F (val. : 1 440.) 
‘uch. ctre Nintendo + 3 pc Mini Alban JADAS, 
45, rue Emile-Dowvillon, 82000 Montauban. 
Tél. : 63.20.04.54, 


tech. MD trang. +11 x (Soni, Quack Shot, Street 
‘of Rage, et) ctre Neo-Geo + jx. Camille DELA- 
MARRE, 192, av. Perre-Brossoltte, 92240 Ma 
lakoft. To: (16-1) 48.56.7006. 


Eon. Lyme 2 + 6 x ctr GG + 4 jx. Alexis 
LANDRY, 7, rue St-Georges. Tél. : 81.57.13.33. 


‘ds jx MD; Mockey Golden Axe 2: 250 F ou éch 
ctre autres jx. Frangois DELCROIX, 169, rue 








Jean-Cerisier, 59310 Beuvry-ta-Forét. Tél. : 
2061.63.32. 


eh, Atari ST + 1 man. + sours + 50 px + 
Commodore 128 + 36 jx (val: 4500F) cue 
Neo-Geo + 2 man, + 9 jx (al: 4500F) ctre 
Neo-Geo + 2 man. + 9x Christophe ALBIGES, 
47, rue des Alouettes, 94470 Boissy-Saint- 
Léger. Tél: (16-1) 45.98.06.39. 


\Vds MD + 4 jx, Soni, Robocop + MS Adapt. + A 
x: 3 100F ou éch. ctre Neo-Geo + x Alban 
CAMP, 24, rue Cambron, 75001 Paris. Tél: 
(16-1) 42:60.06.49. 


fh, Nee TB ou 16, 2 man, ctre Neo-Geo ou SFC 
“+ jx. Yannick DUSOULIE, 5, rue Guillaume- 
Nautonnier, 81100 Castres. Tél. : 63.35.56.44. 


ch. Nee + Zapper + 2 man. + 6 px (Stars Wars, 
etc.) ctre MO fermé + 3 jx. Vincent GODELLE, 1, 
‘ue Lucien-Laine, appt. 103, 60000 Beauvais. 


tech, Lynx +3) + adapt. sect. + cdble Comiyns, 
TBE cre Gameboy + jx ov vas : 900 F. Céline 
MERLET, 19, rue des Moissons, 40180 Nar- 
rose, Tél, : 58.74.0738. 


ch. Sega MS Wonderboy 3, Lord of the Sword, 
‘Alex Kidd 2, Rastan ctre (Sonic, etc.). Michal 
‘TARQUIN, 635, Chemin des Ginestes, 63110 
‘Sanary-sur-Mer. Tél, : 94.74.24.95. 


ch. Gameboy Grémiins 2 ctre ciple Dragon 2.04 
Dragon Lair. Mathieu NAERT, 47, rue de Charen- 
ton, 75012 Paris. Tél : (16-1) 43.40.42.24. 


ch. Formation Soccer ctre Super Volley Ball ou 
cre Cadash, Cher, Neutopi I. Ludovic PAUMIER, 
1369, chemin du Mas de Boudan, 30000 
Nimes. Tél. : 66.29.81.12. 


‘Ech. sur MD : Sonic ou Golden Axe it ctre Quack 
‘Shot ou Street of Rage. Eric EVEILLARD, 30, rue 
du Bon Air, 91430 Igny. Tél.: (16-1) 
69.41.90.29. 


ch. K7 NES, TBE: CPT Skyhawk, 8. Billy cre 
Zelda ou SMB 2 ou vd 250 F pce. José PLEIRO- 
TEN, 97, av. P.-V.-Vouturier, 93220 Gagny. 
Tél. : (16-1) 43.09.28.38, 


toch. x NES SMB et Dragon B. Duck H. ctre Gott 
‘Benoit LAYES, 63, bd des Castors, 69005 Lyon. 
Toh: 7238.74.88. 


fen. ach. vds px GB, cher. contacts Super Fam. 
Frang. Ech. jx Master system. Fabrice. Tél : 
93.61.93.81 


4x King’s Bounty, Centurion, Out-Run, Ea Hockey, 
Phantasy 3, Shadow of the Beast, etc. Grégory 
BELACEL, 2, allée du Commerce, 
(94260 Fresnes. Tél : (16-1) 60.11.53.93. 


Ech, Master System + 4 x + plast. ctre 3 px MD 
ou vds : 800 F, Frank OLBEN, 4, chemin de ta 
Baume, 13740 Le Rove, Tél. : 91.46.93.91. 


ch, sur Mega Franc. Sonl cre Super Monaco GP 
et Attered, Beast crt After 2 ou Alex Kid. Cédric 
LEMIRE, 5, rue de VEglisa, $8390 Boussiéres- 
sur-Sambre. To, : 2786.19.85, 


Ech. x MO (Sword of Vermition ctre PS i, Whip 
Auah ce Eswat tino re Stier Wilfred HAT- 
TON, 98, rte de la Roche aux chats, 85300 
Soullane, Tél. : §1.35.11.66. 


Ech. GG + Sonic, Mickey, Shinobi et 4 jx + adapt 

et secteur cre nes + 9 jx. Olivier RUINIER, 
‘és. Les Cimes I, apt. 94, 41, rue des Garosses, 
33310 Lormont, Tél. : 56.06.81.52. 


ch. mini tab. d'expérience électronique ctre cass. 
‘Nes (Super Mario Bros 3). Alan KERROUX, 17, rue 
Xaintrailles, Tél: (16- 
1)44.23.70.39. 


ch. MO (14 jx) Undeadtine, James Pond i, Golden 
‘ee Il Cire Neo-Geo (4 ou +), Michaal MSIKID, 
151, rue Léon-Maurice Nordmann, 75013 Pa- 
tis, Tl. : (16-1) 4331.31.07. 


ae 





Exile cre Shining et Darknees ou ctre PS 3. 
Nicolas CARON, 2, rue de la Gare, bat. A5, 
{93000 Bobigny. Tél. : (16-1) 48.31.13.20. 


Ech. Nes + Zapper + 6 jx ctre Super Famicomes 
jx. Xavier DEMULIER, 1, place Saint-Just, 
‘T7184 Emerainvile, Tél :64.61.66.52. 


Ech. jx MD poes. SMart, ALex Kidd, Moonwaiker, 
Fighting Master. Jérbme SALAUN, 109, rue des 
Tulipes, 30240 Le Grau du Roi. 
Tol: 6653.26.34. 


teh. sur Neo-Geo, Fatal, Fury ctre Ropot Amy ou 


Soccer, Braw, Bruno VANNIER, 29, rue de 1a 
Prévoyance, $1200 Athis-Mons. Tél.: (16- 
1) 69.38.0243. 


ds 5 x Nes : 1 000 Fou ch. ctre MD + man + 
1 jeu ou GB + 1 jeu. Julien SANDRIN-MAQUIN, 
2, rue des Clos Moraux, 92192 Meudon. Tél: 
(16-1) 46.23.1527. 


[phane BRANGER.18, rue st 
(Gers. Tél.: 41.48.13.76 (9p.20 h). 


Ech.ach, vds, jx Mega Super Arwolt, Steet of 
Rage, Boxe, Spiderman, ect Dany COQUET, 16, 
rue des Vignes, 10190 Estissac, Tél. : 
2540.45.46. 


i: 





gh. 3x MO ctr 1 jeu Neo-Geo, poss. (Robocod, Ea 
Hochey, Merca, Golden Axe) Maxime DESANTI, 


ovic AUBCEUF, Les Touziers, 71960 Laroche- 
Vineuse. Tél, : '85.36.76.50. 





Ech. 30 x MD, poss. de vte. Thierry 
3, rue Pasteur, 59121 Haulchin, Tél. : 
2738.06.38. 








Ech. SMB 3 + 100F ctre batman + Simeone 
(Gon Etat). Laurent RIQUET, les 
‘38300 Bourgoin-Jallieu. Tél : 74.28.47.42. 


Ech. sur Master System Gostbusters, CloudMaster 
cre Alex Kid 4, Out Run, Altered. Alexandre LE 
PONNER, Sente du Tour de Ville, 60190 Rowvil- 
liers. Tél. : 44.41.0019. 


500F. 


Zi 


ch. vds Lymx, TBE + Rygar, Electrocop, Gates of 
BESCOND, 25, rue Marie-Stuart, 78100 Saint- 
Germain-en-Laye. 





Ech. 12, jx Nintendo ctre GG + 4 ou 5 juLole 
‘AITOU, Vallon de Mayol, Quartier Mallouesse, 
13080 Luynes.Tél.: 42.60.96.01 (ap.20 h). 


ch. Duck Tales ctre Pugapunny 1 ou 2 ou 
‘Simpsons Caroline MIRGOV, 8, rue du Diapa- 
son, 44300 Nantes.Tél.: 40.76.30.97. 


Ech. Marlo 1, Dunk Hunt le Zapper et Extebike ctre 
Tic et Tac.Philippe MORLOT, 408, bd National, 
13003 Marseille. Tél : 91.50.90.10. 


teh, Black, Marta et Cobra, Triangle cre Super 
‘Spire U'ball ou vais 250 F les 2 Zahir BELGHARBI, 


7, impasse ‘94000 Cré- 
‘iL Tél,: (16-1)43,77.58.04. 


Ech, jx MO Fantasia, Winter, challenge ctre pe 
‘mime val Benol COUSTENOBLE, 13, bd Pierre 
Larousse, 89130 Tourcy Tél. : 86.74.30.19, 


Ech. Goonies 2 ctre Super Mario Land, GB. Nico- 
las MERLES, Les Piollers, 63310 Randan, Tél. : 
7041.56.79. 


ch. GB + 7 )x TBE, ss gar. ctre GG + 2x, Bon 
Etat Chistophe DELPECH, 4, rue d’Artois, 91130 
Ris-Orangis. Tél, : (16-1) 6943.44.94. 


Ech. 9 jx MD ou GG. Bartoz WIODEX, 6, rue du 
Delta, 75009 Paris. Tél : (16-1) 92.85.44.38.(de 
1730 8 21h). 


Ech. Fantasia tre Super Monaco GP ou J. Madden 
‘04 F22, Interceptor. Daniel DA ROCHA, 9, rue 
‘dupressoir, $2230 Genneviliers. Tél: (16-1) 
4781.21.48. 


(Ole GG BLE éch. ST: Turican 2 + Lemmings + 
(Cap. Blood + bte de 20 x. TBE. Julien POUPON- 
NOT, 14, rue Gentiane, 44300 Nantes. Tél. : 
40.93.07:21. 


ch.vds, ach, px MD (Quackshot. Golden Axe 2, 
Faery Tale) cre Thon Madden $2, NHL Hockey. 
‘Stéphane SELFA, 35, av. Viviani, 69008 Lyon. 
‘ToL: 78.00.29.83, 


Ech Nes + 4 jx Marlo 2, Castlevania, Vlley-Ball 
ungluctue 1 jeu Famicom. Christophe AVERTY, 
{65, ue du Point du Jour, £2100 Boulogne. Tél. 
(16-1) 47.81.1707. 


Ech. Gameboy + 2 jx + Nes + 5 jx ctre Super 
Famicom + 1 jeu ou Coregratx + 2x ou MD + 2 

x Adrien GAUTHIER, 11, rue des Plantes, 
75014 Pais. TL: (16-1) 4044.76.14 (ap. 18. 


ch. Wizardsand Warrior W ctre dole Dragon 2. 
‘Alexandre FOURNILLON, 1,rue du four, 10270 
Lusigny-sur-Barse. Tél. : 25.41.57.01. 


Ech. sur MD jap. Phelicecte x Pates-Formes.Lu- 





GAGNANTS DU TIRAGE AU SORT DE L’ENQUETE CONSOLES + N°9 
GILLES THIEBAUT, 10, rue des Chataigniéres, 02720 Mesnil-Saint-Laurent 


ROLAND FABRE, 1, eae du 
SEBASTIEN GINOUI 
FABIEN LESOURD, 


ertre, 72400 La Ferté-Bernard 
HAC, 3, rue Lavoisier, 33150 Cenon 
81, rue de la Bigne a Fosse, 76620 Le Havre 


HABRI AMAIEUR, 4, rue Emile-Agier, 92600 Asniéres 
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34.1499.00, 


précis. Nathalie ROUET, 10,; rue du Gland- 
Boissy, 28210 Nogent-le-Roi. 
7.382607. 





Te gagnantd 
SGont le bulletin a ete fi 


bonnes 


39, avenue beeeriy pen 1 
“Il gagne une console Coregrafx et un jeu. 
Bravo encore ! 


Ech, MD (trang) + 20 jx ctre Neo-Geo + j 
Francis MESSIAD, 11, cité Blanchifontain 
188700 Rambervillers. 


Ech. jx G. Gear (Golden Axe, Shinobi, Out Ru 
Mickey, Wonder Boy, G. Loc. + 500 F)ctre Tu 
GT. Grégoire BLOCHAM, 160, rue de la Pomp 
75116 Paris, Tél. : (16-1) 47.56.93.10. 


ch. pour SP GX : Aldynes cre G'N Gost, 1941 
Gzork. Fabrice MANGIN, 29, av. du Gal- 
Gaulle, 18230 St-Doulchard. Tél :48.69.05.4 


oh. Gameboy + Tetris + Duck Tales + Skate 
Die + Mario + Lode-Run ctre Lynx + x ou va 
900F, Brile F-NAUDIN, 10,promenade Fra 

belais, 7186 Noisiel. Tél. : (16- 
1417.77.29. 





ch. Game Gear + 7 x (Donal, Alex Kit IV, et.) 
adapt. Master-Gear ctre Gameboy + )x. Laura 
HOFFMANN, 2, impasse Jacques-Mor 
91220 Brétigny-sur-Orge. Tél.: (1 
69.98.07.19, 





ch, ou vds sur Lynx Gaunt, Vicking, Chi 
Fygar,Calfomia, Games ctre autres jx. Hugu 
BURET, 11, rue Charles-Baudolaire, 91240 $ 
Michel-sur-Orge, Tél, : (16-1) 69.04.58.45, 


ch. Quacks hot cre: TF3 ou Shadow of the Bea 
ou El Viento, Olivier SORIANO, 256, av. « 
Beaujolais, 69400 Giotzé. Tél, : 74.62.16.22 


Ech, Ninja Galden sur Lynx il ctre Xibots To 
‘Scapriard Dogs. Gwenaél POUGARY, 15, 

des Bosquets, 67400 Ilikirch Gr 
188.67.19.98, 








ch, vs pe SFC : contra, Tennis, Exhauet, Ad 
Island, SG-Ghost, vds Neo-Geo + 2 joys + car 
2200. Alexandre LIVERNEAUX, 13, lot 

, 02150 Sissonne, Tél 





fh, Dragon Saber + 2 man. + 2x MO (Stet 
Rage, Whip, Rush) cre Jeunec. Jean-Frange 
JOSHIN, 44000 Nantes. Tél: 40.04,30.33, 


ch. x MOF Sonic, Cyberball, Strider, Roadra 
Ch, Eiviento, Shining Dark, PS 3 ou autre 
Laurent POUX, Rte de Sénas, 13430 Eyguldre 
Tol: 90,57:93.46, 


Ech, Simon's Quest, lack-Manta ou Skywk ct 
Stealth ou Turbo Racing. Lionel TEMPIER, 2 
‘chemin des Anémones, 13012 Marseille, Tél 
91.87.06.23. 


ch. Supergratx + 7 jx (F. Soccer, Adynes, ei 
‘tre Super Famicon. Davind CLAESSENS, 81, n 
Ja République, 37100 Tours. Tol 
5148.55, 








Ech. Ghouls’, Ghost, Shadow of the Beast ct 
Undead, SPO Ball 2 ou Ea Hockey, Thunder 
Sylvain HAMES, 42, av. des Minimes, 943 
Vincennes. Tél. : (16-1) 48.08.59.46, 


oh, x sur MO Meres et Spiderman ctre Jo 
Madden Foot + 1 jou, Thierry BOUVET, 7, rue 
Pare de Fleury, 92190 Meudon. Tél. : (16- 
46.28.71:90. 


ch. Buraifight trang, sur GB cte autres jx GB 
vs : 150 F(x avec bte et not). David LEROY, 3 
fue Mermoz, 59116 Houplines. Tél 
20.44.13.49, 


Ech. A500 + jx + sours + 2joys + manuel c 
BFC + jx ou vds: 2600F. Guillaume 
FARGUE, 10, rue de Villiers, 92300 Levallo 
Porret. Tél. : (16-1) 47.57.00:38. (18 h). 


ch. e MD, Cyberball, Budokan, Darius 2, SW, D 
Sodan ctre autres jx. Daniel CAUCHOIS, 28, qu 
Dedion-Bouton, 92800 Puteaux. Tél. : (16- 
47.28.9187. 


Ech. Nes + 2:man. + 5 jx Sega MS Il + 2 ou W 
Jap. (sre unig). Gauillaume FLAMMIER, 1, in 
passe des Jacinthes, 38600 Fontaine. Tél 
76.27.0281. 


Ech. ach, vds x Gameboy et jx MD. Vés MD ja 
+ Ardade Powerstick + jx. Julien LOMBARD, 
‘ue Jules-Verne, appt. 18, 69800 Joigny. Té 
96.62.27.39, 


Ech. Streets of Rage cre Shadow ofthe Best. Ec 
Mickey ctre After Bumer i, Alexandre JOSS 
RAND, Vial, 01310 Polat. Tél, : 74,25.73.54 


Ech. jou SFC et jx MD, vals MD + x + ada 
‘Master System +- jx. Femando MENDES, 10, n 
Romain-Rolland, 78340 Les Clayes-sous-Bo 
Tol. : (16-1) 30.56.36.02. 


ru dans comer +N°8 
tiré au sort parmi io 





D Caen 





| 


; 





fh. Voture radio com. complet. + radio 
Tanmande + 2 accus ctre Game Gear + 2 jx. 
Giver FERRE, lot, Les Grappons, 13510 
"ples, Tol 42.92.34.44, 


2k jk Sonic, Thunder Force 2 Street of Rage, 
( Allenstom, A.Burner, T. Force 3. Plerre 
J IN, 30200 Bagnols-sur-Ceze, Tél. : 
01.14, 


Ed ee GT + 4 jx ctre Neo Geo + 2 p. Ech. PC 
“tlie cou. Franck GARROUGET, 7, rue Ber- 
‘lel, 94370 Noiseau, Tei: (16-1) 


GB: Duck Tales, R-Type et Hyper Loda 

‘tre Megaman 1 ou 2, Mickey ou Kax 
i RAINETTE, 18 bis, rue Joseph-Bé- 
‘tite, 85100 Los Sables-d’Olonne. Tél. : 
HR1607. 


Br Soran hase Pe 
r, Superaleste,, 

‘rmnescuant vita Toppa 20200 Campile. 
Ti: 96.38.22.30, 


MO, James Bond il, Eswat, Marvel-Land, 
1, Mega-Fire, Shark, T. Force 3. Samy 
6, rue de Bretagne, 27290 La Bonne- 
‘Weesur-on, Tél, : 32.37.10.97, 


MO + 12 px ctre Neo-Geo + )x, fai prop. 
‘te NVET, 10, Square de la Poterne, 91300, 
‘sy. TL (16-1) 60.11.95.89. 


Pe me Spe Fann (ne. ow 
bey. 6903 Lyon: ToL! T234ta9, 





i 


i 


in 


Jur MO, nbx jx: Feary Tale, Tos Jam & Earl, 

“M2, Steet of Rage. Mathieu GROS, 14, rue 

, 77260 La Fertd-sous-Jouarre. 
(16-1) 60.22.29.56. 


ASC + 1 jeu + 2 man. + Neo + 1 jeu che 
“Testo o 2 ou 3x Fatal Fury, et.) Christophe 
WAUER, 3, carré du Cert, 77186 Noisiel. Tél. : 
‘i61) 64.80.48.85. 


(Carga +2 man. + Quintup. + 1 jeu tre 1 
" julls-Geo, Frédéric DARDENNE, 023, rés. 
bs 59600 Maubeuge. Tél, : 27.64.39.81. 


Bees + 4 x00 vs 





IF Frédéric MEUNIER, 2, rue du Chemin- 
37510 Ballan-Mire, Tél. : 47.67.48.48, 


yn 2 + California, Games + Bluelighting 

+ Adapt. auto ctre Game G. + 

‘Woy, Denis MALBERNAT, 18, rue Bobillot, 
THD Paris. Tél. : (16-1) 45.65.03.13. 


ND (J. Madden, S. of Vermilion) et jx Nec 
Gagrost, Sonson 2). Frangols BES, 5, 
“fit tu Pont St-Jean, 59380 Bergues. Tél: 
5 
Stier, Joe Montana il, Super Real Basket- 
aire (Robocod). Gauillaume PAUL, 15, 
de Nétreville, 27000 Evreux. 








Latouche-Tréville, 29200 Brest. 


98.44.00.31. 


Ech. Quackahot ctre divers px. Renaud DAVID- 
‘TABUT, 352, allée des Millepertuis, 38330 
Montbonnot. Tél. : 76.52.36.75. 


Ech. sur Nes, TMHT, Rad-Racer, Gold, Zelda 2, 
Fush’n Attack. Laurent BUFFIERE, 40, rte de 
Joigny, 89710 Senan. Tél. : 86.91.59.55 
(ap. 


Ech. sur MD Quackshot ctr Lackers ou Ea Hockey 
uD. Crash. Alexandre POPOFF, 13, rue Paul- 
Sysley, 69003 Lyon. Tél. : 72.34.06.15. 





Ech. be MD Rambo 3, etc, Hugo POUQUEVILLE, 
679, R. Henri-Barbusse, 94500 Champigny- 
ssur-Marme. Tél : (16-1) 43.06.80.95. 


Ech. c MD WB Il et Moonwalkerctre Road Rash, 
Truxton, Mercs ou Crude Buster. Pascal KLUS- 
KA,IN1, rue des Bouvreuils, 78130 Les Mu- 
eaux. Tél. : (16-1) 3474.55.70. 


Ech. Sonic ctre Super Monaco GP ou 200 F 
Olivier CORREIA. Tél, : 30.43.04.07. 


Ech. MD + 2 man. + 11 pe (Sonic, Quackshot, 
‘Street of Rage) ctre x (Neo-Geo). Camille DELA- 
(MARRE, 192, a Pierre-Brossolette, 92240 Ma- 
ako. Tél, : (16-1) 46.56.70.06, 


oh. jx MD: Ghouls'n Ghosts, Altered Beast, P. 
Star 3. Serge BOUCLY, 70, rue Emy-les-Prés, 
95240 Cormelles-en-P. Tél,: (16-1) 
39.78.3819, 


ch, nx jx MD (Spedball 2, Eackahna, Roadrash, 





Ech. MD : Atomic, Robokid, Strider, Mercs, Jod 
2, etc. Renaud TASSET, 19, av. de Saint- 
‘Simon, Tél, : 79,88.92.21. 


‘Saint 
ich. sur MD: Marveliand, Dick, Tracy, Eswat, 
James Pond 2, Megafive, Atack. Toujany SAMY, 
6, rue de Brotagne, 27190 La 
Mon. Tél. : 32.37.1097. 


Ech. MD + 8 jx + Gameboy ct 
famicom. Jérome Ecully. Tél: 78.94.19.15 
(ap. 20 h). 


Ech, MO + Quackshot + Wrestell War + Pro 2 
1 man. cre SFC avec ou 88 ju. Cyril GUIGNARD, 
66, rue Desnouettes, 75015 Parts. Tél. : (16-1 
48.42.18.54. 


ch. sur GB, Gremlins 2 ctre Motocross Maniac. 
‘Bruno LAGARDE, 45, rue Bertioz, 93270 Sevran. 
Tél. : (16-1) 43.84.86.73, 


ch. jx GB: Batman ou Gremins ou Ghost- 
busters ll ou Spiderman ctre Simpson ou Ad- 
venture Island ou Ghopifter ou Gamelight (tre 2 
Jy), Vanessa GIMEL, bd Lacaussade, 65000 
Tarbes. Tél. : 6234.30.85 (w.0). 





ACHATS 


‘Ach. x PC Engine. Px: 200 & 300. Jossetin 
DELMAS, 27, rue du Javelot, 75013 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.83.11.48, 


‘Ach. jx sur SGX et CD Rom sur Vali i, IV; Gate 
‘of Thunder; Tengai; Mario I. Yannick BOUEDO, 
La Ville Oger Mohon, 56490 Giuliers. Tél. : 
97.74.4600. 


‘Ach, Phantasy Star 3 px rais..ou éch cre autres 


‘Ach. Gameboy +- x ou G6. Env. 500 F. Vas CPC 
{6128 (Robocop). Nicolas BECAM, 7, rue de Est, 
95110 Sannois. Tél. : (16-1) 39.81.57.48. 


‘Ach. jx. MD, Kid Chameleon... Sytvain JAQUEN, 
198, rue de la Liberté, 68530 Buhl. Tél: 
09.76.63.03. 


‘Ach. x Néo-Géo : 600 & 800 F. Vs MD, GB, Lyrx 
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(Clemenceau, 35200 Rennes. Tél. : 99.41.9466. 


‘Ach. Gameboy + 2 x + écou. Px: 400 F. Rég 
Parisienne. Mehdi VASSE, 8, allée Marcel Cer- 
ddan, 91330 Yerres. Tél. : (16-1) 69.48.77.43, 





‘91540 Mennecy. Tél : (16-1) 6499.78.48. 


‘ch. Néo-Géo + 1 jeu + 2 man. Memory Caro 
Px: 1600F. Mare JUSSAUME, 12, rue des 
Jardins, 05000 Gap. Tél: 


Cher. SEC the + Pentel, alimentation et man. Px 
1.300 F maxim. Régis BOUANHA, 175, av. Dau- 
‘mesnil, 75012 Paris. Tél: (16-1) 43.44.1289. 









‘Ach. MO frang. + Sonic ou Street of Rage ou SP 

Menace So om. 2 wa. Px TID 
‘MAUBOURGUET, Cayron, 32160 Beau- 

marche Ta 62.69.9870; 

‘Ach. F-Zéro sur Super Nintendo frang. Px: 300 F 

Olivier BUCHER, 11, av. de ta République, 

93800 Epinay-sur-Seine. Tél.: (16-1) 


‘Ach. sur Nes x amércains Megaman 3, 6. |, Joe, 

Star Wars 2, Empire Strikes Back. Réginald 

SIRVENT, 6, rue Frédéric Chopin, 91210 Dra- 
+ (16-1) 6940.87.24, 





x GG, Gustav MICHAUX-VIGNES, 39, rue 
‘75003 Paris, Tél. : (16-1) 48.87.19.07. 


MD. TBE. + bte et not. Px: 100 & 200 F. 
BARBEAU, 14, rue Ader, 93150 Le 
-Mesnil. Tél. : (16-1)48.67.79.51. 


j 


ig 





‘sur GG le Battery Pack: 170 F. Wide Gear 


F. Vis 30 Pin's : 400 F. GARES, 


Parly 2. Tél. : (16-1) 39.54.43.06, 
6G. 


+ 1 jeu (Sonic, Donald, Slider ou autre). 
750 F maxim. Stéphane GAY, 134, 
Margueret, 68250 Montanay. Tél. : 


a 


Land, John Madden 2, immor- 
Force 3, etc). Px: 200 F pee. 
sxandre RIZZO, 13, rue Magelion, 59700 
Maroq-en-Barcul. Tél, : 20.08.03.84. 


+ 1 Jeu (si poss, Fatale Fury) +1 
‘Yannick GOULIN, 10, rue des 
Reims. Tél : 26.85.44.88, 


2S FREE 
Ef ef 


H 


Tennis sur Super Nintendo FR. : 300 F 
Turbo + 3 jx: 2 100. David GUERAIN, 
1. Jeanne Arc, $2160 Antony. Tél. : 
46.66.88:50. 


Brae 
3238 


1500 F maxim, + 2 jx ou plus: 1 800 
MICHALET, 


‘Ach, x MO & 180, 200 F. Thunder Fore il, Mees, 
‘Strider. Ach, man. Power stick Arc. Laurent 
‘TANG, 158, rue de I'Epoule, 59100 Roubaix. 
ToL: 20240238, 


‘Ach, Néo-Géo + 2 jx (Gof, BaseBall 2020) + 
man. + Memory Card: 2000F. (sans jx 
1.200). Clément MORELLE, Le Mas Tolosan, 
31450 Donneville. Tél : 61.81.49.94, 


Ach. MO + 6:1 400 F et Nec + 5 x: 1.000. 
\és Supertamicom + Mario 4: 1 500. Chris- 
tophe POLIGNE, Couvé Plouer/Rance 22490 
Plestin. 


Ach. SEC + 1 man, + 1 Jeu: 1400 F. Jérome 
BRANDEL, 37, rue de Rudemont. 27310 Achard. 
ToL: 35.18.13.08, 


‘Ach, Robot sur Nes. Frangols CAMUS, Les Cha- 
‘perons, 77170 Brie-comte-Robert. Tél. : (16-1) 
(64.05.51.36. (Ap. 18h). 


‘Ach. GB + jx. Px: 3.000F maxim. Stéphanie 
BBILINSKI, 25, rue des Coquelicots, 77440 Mary- 
‘Sur-Mame, Tél. : (16-1)60.01.15.97. 


‘Ach, sur Nes Turbo Racing : 130 F maxim, Méga- 
‘man 2: 130 F maxim, Days of Thunder: 110 F 
‘maxim. José DA-SILVA, 8, rue du 8 Mai 1945, 
77130 Montereau. Tél. : (16-1) 64.32.36.38, 


Ach, GB + accessoires. Px ais, Didier VAIS- 
SIERE, 9, rue de la Comédie, 11400 Casteinau- 
dary. Tél. : 68.23.02.30. 


‘Ach. Supertamicom compléte + jx. Valérie 
COURREGES, 23, place du Foirail, 65000 
Tarbes. Tél. ? 6251.31.71. 


‘Ach. wds, 6c. x sur MD GG SN. Roddy DUFAUT, 
117, av. de Clay, 77500 Chelles. Tél. : (16-1) 











Loic ROTUREAU, 6, rue Sur Bouvier, 69005 
Lyon, Tél. : 78.25.21.22. 


‘Ach. sur SFC 300 F poe : Mario 4, Goeman, Ech 
Final Fight ctre Joe et Mac. Cédric NGUYEN, 1, 
‘chemin Gaston Bachelard, 69120 Vaulx-Velin, 
Tél. : 78.80.3247, 


‘Ach, be MD : Thunder Force 3, Dble 
un, etc... Nicolas LEBLANC, 225, rue de la 


Nintendo frang. : 400 F maxim, Fabrice PECAUD, 
av. des Champs-Elysées, 77400 La Pomponnet, 
Tél. : (16-1) 60.07.32.08, 


‘Ach. GG + 3 jx: 700 F. Bon état ou 6h cre Nes 
7x + pist. Benolt SARRAZIN UIANI, 18, Musset, 
‘33500 Lalande de Pomorol, Tél : §7.51.35.34, 


‘Cher. Dble Dragon 2 sur Gameboy et autres x 
1720 F maxim, Ech, et vds x Nes. Habib BEN ALI, 
45, rue d'Upsval'A Cité Uranus, Apailiade 
34080 Montpelier, Tél, : 67.40.17.57. 


‘Au secours! Rech. pour Gameboy : Snow Bros, 
ble Dragon 2 et Prince of Persia. Denis 
‘BOUIN, 79, rue de Lens, 59480 Labasse. Té 
20.28.29.18, 





‘Ach, jx Nes Kabuki, Zapper, Volley, Dbie Dribe 
Px: 200 F maxim, Christophe CHEVALY, 42, av. 
‘du Coteau Flouri Lacalifornie, 83320 Carquel 
‘anne, Tél. : 94.57.3607, 








‘Ach, Mario 4 sur Superfamicom. Px: 30 & S0F. 
‘Amaud FOUQUET, lieu-dit Chinanéou, 40090 
Uchacg, Tél. : 58.06.13.81, 


‘Ach. MOF + Sonic + man, : 800 F. UDS Nes + 6 
(6M 3, DD2, Simpson... + 3 MS + 1 pis 
Manuel MANSUY, La Chazorne Beaulieu, 43800 
Vorey. Tél. : 71.08.51.15. 


‘Ach. jx MD (Robocod, Toki, Kid Chameleon) ou 
‘ch. un ctve Soni. Bruno Carette, 11, Les Larris 
Grange, 95000 Cergy-Pontoise. Tél, (16-1) 
90:30.11.92. 


ds, éch, Master System + 6 jx + joys cre Lynx 
1 ou 2 + 3 x ou ach. si px intér, Charles 
VINCENT, 11, rue A. Priolet, 78100 Saint-Gor- 
main-on-Laye, Tél. : (16-1) 30.61,00.04, 


‘Ach. Balloon Kid sur Gameboy. : 100, Céline 
MATHIEU, 20, rue Faldherbe, 59700 Marcq-on- 
Baroul, Tél. : 20.89.15.16. 


‘Ach. Supertamicom + Final Fight. Px: 1 000-4 
1500 F. Sébastien MATHIEU, 52, rue de la 
‘Chasse, 78700 Conflans-St-Honorine. 







VENTES 


NES 


Vids NES + Zapper + 3 x (SMB, Duck Hunt, 
Donkey King= 700F. Ludovic LOTTE, bat. 8, 
1° 40, cité des Moulins Liots, 85200 Fontenay- 
e-Comte, Tél: 51.69.59.39. 


ds NES + 4 jx: Metalgear, Faxanadu, Shadow- 
Gate, Captaine Kyhawwk : 250F saul Shgate 
400 F. Gaétan GOMEZ, 13 bis, rue de Bour- 
‘gogne, 22440 Ploutragan. Tél: 96.94.07.18, 


Vds Nes + zapper + 34 jx SMB1, Totria, Rad 
Racer, Tennis, TMHT, lett: 1 860 F ou par pce, 
‘Laurent TANGUY, 45, rue Kéréon, BP 92, 29103 
‘Quimper Cedex. Tel, : 96.95.02.21. 


INES + 2 man. + 4 jx 900 F. David TREMEL, 25, 
‘ue de la Voie Poissonniére, 78400 Chatou. 
Tél. : (16-1) 39.52.09.59, 


Vids NES + pist. + Joy + 7 pc (SMB il, Batman, 
Blac kmanta, Faxanadu, etc.) 1 300. Olivier 
‘BOUCHEREAU, 27, rue des Fresnes, 11090 
‘Montiegun. Tél. : 68.71.4690. 


ds NES + 2 man. + 10 x: 2 100. Alexandre 
LEPAGE, 2, av. des Aigles, 76240 Bonecours. 
‘ToL: 35.80.19.73. (ap. 18h). 


Nds NES + 2 jx: Megaman 2, Turbo Racing: 
(600 F. Vs nb jx ST a bas px. Eric DIBOUT, 3, rue 
‘Nationale, 35000 Rennes. Tél. : 99,79.46.41, 


INES + Rad Racer + Mario 1, 3 + Duck Hunt + 
AG Pro-Am + Tennis + Kung Fu: 1 700. Paul 
FAUGERAS, 23, rue de Tourville, 78100 Saint- 
Germain-on-Laye. Tél. : (16-1) 30.61.44.12. 
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ds bte, not. x sur Sega, NES, MD, SFC (ap), pas 
cher. Karim CHARIFINE, 48, a. Jott, 92250 La 
Garenne-Colombes. Té 


Sar NES vl Sinpeone 2907, rnonbal 290 
‘et Metal Gear : 270 F. Johann BONFILS, 72, rue 
‘Angleterre, 35200 Rennes. Tél. : 99.32.06.63. 


+ SMB + 





\Vds NES + zapper + 2 man 


Hunt + accessoire : 590 F, tbe. Cyril LEVICKI, 
Tour Panoramique, 54320 Maxevill, Tél. 
83.97.09.04, 


\Vds NES + Dble Dragon i + WWF + Castelva- 
nia (100 F jx, 200/300 F console) + Mario 
SOF. Love LE ROUX, 143, Te de Saussure, 
‘T3017 Paris. Tél: (16-1) 47.68.90.02. 


ds NES + 9 c+ zapper + bte de rangt, val 
5.000, px: 3.000 F. Jordane ROBIN, 4, place 
‘André-Malraux, 92390 Villeneuve-la-Garenne, 
Tol.: (16-1) 47.92.30.63. 


ds jx NES 5 Dble Dribble, Mario 3, WWF. Chal- 
lenge de 175 a 250 F. Maxime LEMONNIER, 3, 
‘we Saint-Hubert, 78120 La Vlleneuve-Ram- 
boule. Tél. : (16-1) 30.41.73.28, 


{x Rad Racer + lun. 30 : 200 F, Gauntlet 2 
F a déb. Jean-Michel DROUET, 32, rue de 
‘85260 Saint-Sulpice-te-Verdon. Tél : 
42.81.92. 


ee 


& 


7x NES : 350 F poe (Robocop, Zelda 2, Tor- 
‘ues) Frédérique LESAGE, 21, av. des Tuileries, 
44800 Saint-Herblain. Tél. : 40.94.25.38, 


ds Nes + zapper + )x: DD i; Life Force, Turbo, 
Racing: env, 250 F, Christophe CARRERE, 3, rue 
de Peyre-Seyresse, 40180 Ds 
'58,90.00.18, 


ds NES Turtles Set peu servi: 600 F + Port ss 
gar. Piroun OUK, 2, rue des Pyse, Tél. 
78.90.7421. 


ds jx & double écran Nintendo (Game et Swatch), 
Zelda, Mario Bros. Hervé MOCELLIN, 57C, bd 
Wenri-1V, 65000 Tarbes. Tél, : 62.51.14.47. 


ds x NES de 250 8 350.F + zapper + robot + 
(x. Jean-Philippe VON-ARBOURG, 3, rue de la 
‘90300 Sermamagny. Tél. : 











\Vds NES + 7 jx Megaman, Tortues, Ghoet'n Go- 
bine, ete. : 3 500 F, Karim ELHOUSNI, 36, rue 
Rend-Morin, 92160 Antony. Tél. : (16-1) 
46:66.62.51. 


Vis NES + 3 x: Blade of Steat, Section Z + 
‘Metalgear 450 F ou 400 F. Philippe GREFFIER, 5, 
rue de Stalingrad, 74240 Gaillard, Tél. : 
50.36.44.86, 





\Vds NES 290 F + jx : 200 F (Mario 3, Ducktaes, 
Paperboy, Buble,; Marble Madnese). Nicolas 
RAIMBAULT, 148, av. de la Capelanie, 61100 
Castres. Tei: 63.59.41.47, 


‘Vd jx NES : Duck Tales : 220 F, Zelda 2 : 200 F, 
Dist. + 2 x: 200 F. Fabrice GAULIER, 25, rue du 
petit-Boles, 77200 Torcy. Tél.: (16-1) 





ds NES + 8 x (THT, SMBI, Zelda 2, Zodiaque, 
‘Day of the Thunder=, px: 1 880 F. Mare DUPUIS, 
234, rue Blanqui, 33300 Bordeaux. Tél. : 
56.69.10.47. 


\ds NES : 300 F, Mario : 150 F, Wereetle Mania 
150 F, Tortues: 200 F, Unic : 200 F. Jerry MINO- 
RET, 2 bis, rue de Savoie, 78000 Versailles. 
Tél. (16-1) 39.49,04.40, 


ds NES + 16 jx, val: 6 500 F, px: 4 500 Fa déb, 
Laurent MAKSIMOVIC, 12, av. Jean-Jaurés, 
198350 Le Bourget. Téi.: (16-1) 48.37.65.17. 


\Vds ou éch. sur NES : Dragonball et Top Gun 
Charlotte THIBAUD, 31 A, quai Mullenheim, 
{67000 Strasbourg. Tél. : 88.36.67.85. (saut 
WE). 

és NES tbe + 3x (TMHT, Volley, Section 2) 
850F. MULLER, 4, av. de Breteuil, 
75007 Paris. Tél.: (16-1) 47.83.73.74, 


Vs jx NES: 125 8 230 F (Megaman, Tic etTac, 





Vas x NES: Fester Quset: 170 F, Cobra Triangle: 
180 F, Solomon Kay : 150 F, Zelda 2 : 250 Fou le 
tt: 670 F. Michal GAILLARD, Le Boscq, Caran 
tilly, 50670 Marigny. Tél. : 33.45.64.43. 
(@p. 1830). 


\ds jx Nintendo de 200 & 350 F. Rad Racer, Solar 
<Jetman, Zelda 1, Wizards and Warriors, California 
Games, Power Blades, etc. Christian DUBOIS, 3, 
‘ue Niepce, appt. 45, 93110 Rosny-sous-Bois. 
Tél.: (16-1) 4854.68.03. 


\ids NES + 5 jx NES Advantage : 2000 F Antoine 
THEAU, 2, rue du Puits, 62300 Joinville. Te. 
25.94.33.38. (ap. 17 15). 


\Vds NES + 4 fx: Tere, Dble Drie, BMB', To the 
Hearth + NES Adv pst. Nicolas LEVAVASSEUR, 
28, Les jardins d'Eoures, 12400 Aubagne. Tél. : 
42.03.7437. 


\ids jx NES : A boy and his biob, Dble-Dragon i 
‘TMHT, Mario 2: 200 F. Julien LOUBARESSE, 7, 
allée du Piovert, 69130 Ecully. Tél.: 
78.33.53.55. 








ds x NES MO, Gameboy neuts ou éch. cre Sega 
MS il, Dominique FONVIELLE, 135, rue La- 
smarck, 75018 Paris. Tél: (16-1) 42.63.61.90. 


Vis NES + 2man.: 300F, NES Advantage 
£200 F, bx 200 & 300 F : SMB 2 et3, Zelda. Nicolas 
MERRIEN, 16, rte de Brest, 29000 Quimper. 
Tél. : 98.95.24.02. 


Vs NES + Joy + 5 pe (TMHT, Mario 2, Track & 
field 2), px: 1100F, vie sép. poss. Grégory 
CAMUZAT, 3, allée de tang, 78540 Vernoull- 
let. Tél. : (16-1) 39.65.74.62. 


\Vds NES + pist + 2 px: Maio Broe et Duck Hunt 
F. Cyril HENIQUE, 6, rue Jules-Ferry, 91330 
Yerres. Tél, : (16-1) 69.49.36.22. 


Vos NES + 10 + 2man. + cote (Mari + 
Zelda + Ninja), val: 4 780, px: 2200 F 
Jean-Paul SYLVESTRE; 8, av. Roland-Garros, 
78140 Velizy. Tél. : (16-1) 39.48.57.94, 


Vs NES + 3 man. + 6 x Zelda, SMB 1, 2.) + 
Dist, val: 2 800 F, px: 1500F ss gar. Julien 
STEELE. Tél. : 91.25.93.26. 


Vs NES + 2 x: 750 F. Jx TMT et Super Spike, 
Volley ball: 250 F pce. Didier COSSAIS, 17, av. 
la Choleti¢re, 49300 Cholet. Tél, : 
41.46.05.71. 


NES: Gremlins 2, Batman, Lite Force, 
5 Quest, SMB 2: 250F pce. Olivier 
DEUTSCH, 5, rue Jules-Verne, 57110 Yutz. Tél. : 
82.56.08.81. 








\Vds NES (4 mois) + Batman + Battie of Olympus 
+ NES Advantage, px: 1.000F, val: 1 720. 
‘Serge BOUCLY, 70, rue Emy-les-Prés, 95240 
Cormeities-en-Parisis. (16-1) 
39.78.38.19. 


Vs NES. + Faxanadu + Super off Road + 
Turtles : 900 F. David GAUTIER, Poudans Labas- 
tide-Mamhac, 46090 Cahore. T¢ 
65.21.08.76. 








\Vds NES + SMB 3 et Blade of Steet : 650 F. Vas 
Megaman 2 et Zelda2: 400 F. Gwenadl LE- 
DOUX, La Renardiére 3, bit.0, 13170 Les 
Pennes Mirabeaux. Tél. : 42.02.96.03. 


Vids NES + 9 pe + cottret, the, px. & déb. Ruben 
FALKOWIEZ, 43, rue de la Citadelle, 59900 


\vos Mega Man 2. Alexandre ROUX, 45, allée de 
la Hale Normande, 95100. Tél. : (16-1) 
30.82.78.93. 


ds NES ss gar. + 3 x "Exitike), Hogane Alley 
Pro Wrestring : 600 F. Anderson THENARD, 5, 
allée des Tileuls, $3120 La Cournewve. 


ds NES + 2 man. + pist + SM. Bros 1 + Duck 
Hunt + Black Manta, px: 600 F. Julien BAUMER, 
4, av. des Primevéres, 77290 Mitry-le-Neut. 
‘Teh: (16-1) 6427.06.78. 


NES + 1 jeu 400 F + 2pads infrarouge : 180 F, 
Master System + 1 jeu + 2 pade : 300 F, le t 
‘800 F. Alexandre MATHIEU, 68, rue Lamarck, 
75018 Paris. Tél.: (16-1) 42.23.49.41. 
(ap. 18). 


\Vds NES + 8 jx (Mario Broee 3; Zelda 1, 2, DD 2, 
lari Warrior, Kung-Fu, Megaman 2, Pro Wres- 
‘ting, 2 man. 2 100 F a dé. Cédric MESSINA, 
14, av. Victor-Delourme, 59290 Wasquehal. 
‘Tél: 20.96.31.38. 


Vds NES + Castlevania, tbe: 600F. Etienne 
JEANNE, Longeville-sur-Mogne, 10320 Boully. 
‘Tal: 25.40.3812. 


Vs NES + 6 x (Mario, 3, Zelda..) 1350 F ou 
ch. ctre Gameboy ou GG + jx Pierre SE- 








PULCHRE, Goulet « La Fontaine », 61150 Ecou- 
‘ché. Tél: 33.35.09.76. (ap. 19). 


ds NES : Tortues, Zelda 2, DD 2, Mario 1, 2, 3, 
‘Soccer, Duo Tales, px: 1 460 F. Benjamin ROUS- 
‘SEAU, 41, rue Dauzats, 33000 Bordeaux. Tél: 
56.99.21.11. 





Vs NES + 3 x + plist. + robot + 2 man. : 450 F 
ds jx NES : 130 F. Frédéric LORINET, 117, rue 
du Pont-Blanc, 93300 Aubervilliers. 
(16-1) 43.52.37.05. 


ds NES + 2 man. + 1 joy + 2 ix: Chipn'Dale et 
‘SMB 3 800 F. Mikaél MERCHER, 6, rue Didot, 
‘75014 Paris. Tél: (16-1) 45.43.9233. 


Vas NES + 4 man, ‘dble play) + 8 pe (Mario 3 
Zelda 1 et 2, Robocop. val: 4500F, px 
2500 F. Grégory PARADIS, 30, rue Claude- 
Drivon, 42800 Rive-de-Gier. Tél : 77.75.02.68, 


\Vds NES + K7 (S. Mario): 400 F. Oyril BLANC, 
14, lotissement de Vidauque, 84300 Cavaillon. 
Toh: 90.71.35.27. 





Vds NES + 2man. + 1 pist. +5 x px: 1200 F 
8 G#b,, val: 2360 F. Nicolas BISBAL, 209, av. 
Daumesnil, 75012 Paris. Tél.: (16-1) 
43.46.8952. 


\Vds K7 NES : Batman : 230, Top Gun : 160 F 
Lonel GAULIARDON, Couavoux, 42430 Jura. 
ToL : 778254.38, 


Vids NES + 7 > + pist.: 650 F (Mario 1, Cobra 
Triangle, Saccer, Exitecbike, etc, Blades of Ste) 
David LUCCHESI, av. Jules-Ferry, Le Solemar, 
13260 Casala. Tél: 42.01.87.55. 





‘ds 13 x NES : 200 F poe (SMB 2, 3, Dick Tales, 
Gremins I, etc). Mathieu REBERGUE, 12, bd 
Bessidres, 75017 Paris. Tél.: (16-1) 
4229.75.38. 





Vis NES + 4 fx Mario B, 3, Kid learue, Tortus, 
Tie et Tac) 1 200 F ou ve sép. Florent JABOT, 4, 
allée Fointiat, 95600 Eaubonne. Tél.: (16-1) 
30.50.48.54. 


(ds 6 jx NES : Soccer, Duck Hunt, Castevania I, 
Punchout, Dble Dragon il, Wizarde & Warriors de 
250 & 300 F. Renaud SCHMID, 21, re du Brit, 
(60110 Sainte-Foy-tes-Lyon. Tél. : 78.25.3743. 


Vis NES + 2 Joy + 1 pist.: 500 F + 18 jxde 150 
4 300F (A db). Frédéric BRUDER, 61, rue 
Nadar, $2500 Rueil-Malmaison. Téi.: (16-1) 
47520248. 


\Vds NES + 7 x: DO 2, B. Billy, Link et Castel 
fia 2 1 850 F. Davy TABURET, 10, rue de Pi- 
cardie; , 95200 Sarcelles. Tél.: (16-1) 
34.29.1590. 





Vs NES + 7 kx (Duck Tales, Metroid, Tortues, 
tc), px: 1.500 F. Hugo TABUTIAUX, 15, av. de 


‘75012 Paris. Tél: (16-1) 46.28.0525. 


ds x NES = Airwot = 200 F + TMHT + Shadow 
‘Warriors + California Games : 250 F pee ou 700 F 


Vs jx NES : 200 F (Trojan et ar, Warriors) 300 F 
(Link et Robocop), tne. Sébastien DEUX, 63, av. 
de Saxe, 69003 Lyon. Tél. : 78.60.87.18. 


Vs NES + 2man. + 12) (SMB 3, Gremins 2, 
002) 1 600F. Alexie BOIGE, 14, rue Sergent: 
Buttin, 69500 Bron, Tél : 78.74.66:57. 


Vis NES + 2 man. + pist. + SMB 1, Duck Hunt 
700 F, Bubble Bobble : 200 F, Skate Ordie: 100 F 
‘S. GRIGIS, 10260 Foughéres. Tél. : 25.40.7256. 


\Vds NES + 2 x (Mario 1, Prowreeling) 500 F. Vés 
x NES: 250 F poe, Zelda 2, Mario 2, etc. Ber- 
{rand PINPI, 58, ue Vietor-Hugo, 76120 Ram 


La Ferme du Temple, bit K1, 91130 Ris-Oran- 
is. Tél.: (16-1) 69.06.33.18. 


ds pist. + nx jx sur NES de 100 & 230 F 
(feecue, Top Gun, Maniac Mansion, Pro Wree- 
‘ting... Nicolas LACOURTE, 27, bd Beauséjour, 
‘75016 Paris. Tel. : (16-1) 45.27:56.71. 


Vds NES + 10)x + man. turbo + zapper, te, 
px: 1 600F. Yann FERREIRA, 12, rue du Port, 
‘78250 Hardricourt. Tél: (16-1) 34.74.78.16. 


Vds NES + 3 + 3.man. + magazines : 690 F 
\ias jx TMT, SMB 2) de 200 a 250 F. Grégoire 
HERGIBO, te de Bourg-Beaudouin, 27380 Van- 
‘drimare, Tél, :32.49.32.69. 


Vs NES + 21 jx + pist_ + 4 man. sans fl, px 
4.000 F. Franck DUWIME, 18, rue Louis-Fabu- 
let, 94800 Villejuif. Tél: (16-1) 46.78.24.05. 


\Vds NES (300 F) + Zelda 1 et 2 + Dble Dribble, le 
tt: 900 F ou 1 jeu: 230F. Vas Gameboy + 
500 F. Christophe JACOBS-DES- 
FRICHES, 36, re de la Buchaille, 27540 lvry-to- 
Bataille. 





NSS 4 pit. + 0: SM 1, Duck Hank M9, 
Bubble, Zelda, Of Road, Turtles, Gumehot 
2200 F. Cédric ROULET, 6, impasse Lamou- 
$7240 Bon-Encontre, Tél. : 53.96.53.10. 







ds NES + 2 man, + 6 jx: SMB 
Blades of Steel, Megaman 2, Gremiins 2, tbe 
‘800 F. Gulllaume GOMBAUD ? 3, place Souham, 
‘75013 Paris. Tél: (16-1) 45.85.05.81. 


\Vds 10 x NES : 1 700 F : Duck Tales, Bayou Billy 
cu sép.: 200 F pce + cadeau. Frédéric POTIER, 
‘379, rue du Général-de-Gaulle, 62136 Lestrem. 
‘ToL: 21.26.1683. 





ds 8 jx NES: 1 350 F, val: 3.200 F, vds Game- 
oy + 4x + Nuby + casque : 950 F. Stéphane 
HAYRAPIAN, 30, rue de Meudon, 92190 Cla- 
mart. Te. : (16-1) 46.38.04.60. 


‘ds x NES, tbe, bte et not. Maro 3: 250 F, Dble 
Dragon 2: 200 F, Mario 2, Zelda: 190 F. Meng 
CHHUN, 6, allée Toulouse-Lautrec, 93270 Se- 
‘wan, Tél: (16-1) 43.83.25.86, 


ds NES +4 jx: 1.000 F (Batman, Mari | et, 
Radracer). Michel CELISSE, 2, allée des Serin- 
gats, 59176 Ecaillon. Tél. : 27.92.71.17. 
(ap. 17h). 


Vids NES + 10 jx + 2man.: 4000. Olivier 
BRUN, 15, av. de la Passerelle, 91130 Ris- 
Orangis. Tél. : (16-1) 60:78.26.00. 


Vids NES + 20x: 2000F + man, Philippe 
LELIARD, cité Chaperon Vert, esc. 16, 94250 
Gently. Tél: (16-1) 49.85.91.96. 


\ds ou éch. jx NES (Volley Spike, Batman, Snakie 
Rattle, Blades of Steel): 200F x:=ce. Sylvain 
FOURNIER, 4, rue Roger-Contesanne, 94400 
Vitry-sur-Seine. Tél: (16-1) 45.73.2023. 


Vids NES + 4)x (Turtles, Mario..) + 2man. + 
Dist, val: 1 790 F, px: 990 F. Olivier DE PAL- 
MAERT? 33, rue des Alouettes, 75019 Paris. 
Tel: (16-1) 4240.35.40, 


Wes NES + 9x: 900F. Vis x MD et Master 
System. David CAMUS, 1, rue 
94140 Alfortvill. Tél: (16-1) 49.77.59.10. 





NES + 15 x + man. px: 3 000 F. Gurdal KAYA, 
‘ue Jacques Thibeau. Tél : (16-1) 56.31.58.32. 


Vos NES + 14 x + zapper + NES Max, Zelda 1 
2, Mario 2, 3, Castelvania 2, etc. Mathias CHAR- 
MET, 738, rue du Temple, 75003 Paris. Tél : 
(16-1) 40.27.8963. 


es jx NES: 200 F Zelda 2, Metal Gear, Trojan), 
vds NES Advantage. Alexandre DANG, 22, rue 
Fontaine, 75009 Paris. Tél. : (16-1) 45.26.49.65. 


Ech. ou vids NES + 5x: SMB 1, 3, Dble Dribe, 













































World Cup, Duck Hunt ctre GG + Sonic, px 
2.250 F. Guillaume DROINEAU, 5, La Voie 
Loups, 51450 Betheny. Tél : 26.89.21.38, 


Vos NES + 16)x (Mario 1, 2, 3, Zelda 1, 
Shadowgate, Sworde & Serpents, etc.) 3 2001 
te sép. poss. Christophe LEMAIRE, 23, rue 
'HOtel-de-Ville, 60190 Estrée-Saint-De 
Tél. : 44.41.03.32. 


ds jx (Gremlins tl, Dragon's Lait, Mario px 
250 & 300 F. Stéphane FELICI, 342, rue Cu 
Bas, 83140 Six-Fours, Tél. : 94.30.29.99, 


ds NES 5 x Mario 1, 2, 3, Zelda 1, Duck Hunt 
zapper. 990 F. Cyrille GUYMARD, 4, square 
Abbé-Maillet, $2360 Meudon-la-Fortt. Té. 
(16-1) 46.31.6950. 


Vds NES + 11man. + 1 NES Max. + 12 vl 
5.400 F, px: 2.000 F & déb.? Pascal D 
1, square du Massit de I'Aubrac, 78180 
tigny. Tél, : (16-1) 30.43.15.86. 


\Vds NES +2 man, + 6 x (Mario 3, Zelda, 
Bobble, TMHT..) 1200 F. Gilles VALONY, 
Charles-Gounod, 78180 Montigny-le-B: 





\es Remote Controle + zapper +3 
+ Punch-Out Top Gun, Grégory 
28, av dean-Cteas, 03180 Thanos 


x: 1 800 F. Dov SMADJA, 1, rue 
93110 Rosny-sous-Bois. Tél.: 
48.55.76.28. 





tc), val: 6 500 F, px : 3 500 F, Renaud NO 
54, rue André-Cunion, 45500 Gien, Tél. 
3867.71.80. 


SS + 4x (Super Mario 3, Duck T 
du, Volley Ball) + NES Advanta 
(1 300 F), Jean-Baptiste GODEREAUX, 22, 
Kellog, 93350 Le Plessis-Robinson. Tél. 16-1 
46.32.63.73. 


ds 8 x NES &.220 F (Shadow Warrior, Section 
Faxanadu, Castelvania, Tennis...) + vas NES. 
2x: 600F. Sylvain TRICHATD, Les 


Vids NES + 2man, + 13)x + zapper + 
vantage: 2500 F. Sébastien TESTANIE 
£84220 Murs-les-Sautarels. Tél, : 90.72.61 


Vds NES + 10 ix: 1.800 F ou sép. (Mario, 
dule, Tennis, Off Road, Turtles, Probotectr. 
id KE, 22, ie Dene Dert, 77188 


ds NES + 6 jc: 2.000 F (val: 3 200 F) 
MOREAU, Kerret-en-Commana, 29450 Fi 
‘tre, Tél, : 96.78.03.67. (ap, 17h). 


ds sur NES 4 jx (Bubble Bobble, Meg 
Zelda 1, Castelvania 1) 200 & 250 F 
FRANC, 29, allée du Clos-Gagneur, 93160 
‘sy-le-Grand. Tél: (16-1) 43,06.25.64. 


\Vds NES + 2 man. + magazines Club Nint 
Bx: 400. Grégory GUILHAUMOND, rue 
Potites-Maisons, 37170 Chambray-lés-To 
Tél. : 47.28.45.85. 


Vids NES + 2man. + pist. + 6 p, ODI Be 
1.600 F. Jérémie MATT, 29, av. 
06300 Nice. Tél, : 93.54.23.07. 


Vs NES Advantage: 250 F + nbx x: Gremlins 
‘SMB I, Dble Dragon i, Zea, et. : 200 F 

tien GUERITEAU, 17, place de Gaulle, 17480 Le 
Chateau e'Oléron, Tel: 4647.71.00. 


Vids NES + 3 x(Tic et Tac, Mario 3, Goal= 





ds NES + 2 man. + pist: + 1 joy + 6 x (SM 
Zelda 1, etc), val: 3 100, px: 1900. Ya 


\Vds Bayou Billy, Tortes, Silent Service, 
Out, Soletice : 250 F poe. Fabrice DEBART, 
ancienne Briqueterie, 27720 Dangu. Téh 
32.55.1986. 


\Vds NES: 400 F, Faxanadu, Zelda, Goonies: 
‘Track & Field 2: 200 F pce. ‘Sébastien 
24, rue Francois-Villon, 18000 Bourges. Té 
48.85.3737. 


Vas NES + Advantage + pist, px 
200 F le jeu. Mathieu 
‘sidres, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 42291 


Vos Mario3, Link + Faxanadu, Terie, Daye 





pid up: 1 000 F, Gameboy + Tetrie + Mario- 
600 F. Grégory REY, 31A, rue de la Gare, 
Emoisheim-sur-Bruche, Tél. : 





INES + Advantage + 5 jx: 1 800 F. Thomas 
INSS, 9, rue de Provence, 67120 Moisheim. 
;08.38.80.69. 


7 NES, Zelda 2, Wrestelmania, Megaman, 
1: 250 F pce ou 800 Fle tt. Rémy ROCHE, 
de la Gare, 74520 Valleiry, Tél. : 





NES + phaser (ss gar.) + 5 jx: SMB 1&3 + 
Hunt + Solstice + Castelvania: 1 300 F 
Ludovic JOUBERT, Les Marchais Timon, 
‘Andon. Tél. : 38.45.8449, 


jk NES Gauntiet 2, Kung-Fu, Galaga, Paper- 
180 & 280 F. Vs K7 de 190 x: 2200 F 

BONHOMME, La Gandonnerie, 41800 
uge, Tél: §4.72.49.75, 


Hs NES : Batman, Megaman | et, SMB I, 
220 F poe, compl de 31 x et 8 jx: 500 F 
tt Lee SESANNE, 5, av, Théophile-Delorme, 

1190 Le Pontet, 

HES + 5x + 17 journaux:: 1 200 Fou 150 F 
+ 2200 F). Sébastien FOUQUET, lot. 
Les Mesnil-Gullaume, 14100 Lisieux. 

1 9162.65.34, 


NES + 5 jx (SMB et I, Silent Service, 

It Powerblade) 1 000 F dé, Julien 

10, rue Damremont, 75018 Paris. Ti. : 
42.56,16.14, 


HNES + zapper + Mario et Duck Hunt: 450 F, 
0 F, Advantage : 200 F. Gérard COUTANT, 
Claude-Tiller, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 

(ap. 20 h). 


+6)x, px: 1.300 F. Frédéric BRUCH- 
ER, 77, rue du 9*-Zouave, 68140 Muns- 
+'89.77.40.08, (ap. 18h). 


Bi: Blonic Commando, TMHT, Robocop, RC 
‘Duck Tales, World Cup, Mario 1, Duck 
++ 2access. "+ mag.: 2 200F. Frédéric 
rue de Campen, 56000 Vannes. Tél : 


F500 F NES + 18 x. Ech. ctre MO frang. + 


{Goc, Street of Rage). Thierry VIVAIDA. 
Ls (16-1) 43.81.37.18, 


NES 150 F poe, Marlo 2, Spyusspy Blob, 
dulien PIACENTINO, 7, allée du Plateau- 
(06600 Antibes. Tél. : 99.95.95.22. 


HHES + 1 pist. + 2man. + 3 )x (Batman) 
F tbe. Fabian DISCHANT, 59, rue Saint- 
91390 Morsang-sur-Orge, Tél. : (16-1) 


Sur NES, tbe : 200 & 300 F 8 déb. + 
‘sur MD: 300 F, tbe. Olivier ou Vincent 
3, ro de Voivres, 72700 Spay. Tél. : 


ES+ 10x: Castolvania 1 et 2, Zelda 2, 
‘fc, px: 1 300 F. Cédric PEGUIER,: 65, 
, 75015 Paris. Tél.: (16-1) 


+ 2 (SMB 2 et 3), tbe. : 600 F. Hervé 
CHER, 406, square du Dragon, 91000 
(16-1) 60.77.5233, 


paon 2US + Batman 2US + 
13 + Megaman 3 US + NES F et US 
ov 250F le jeu. Olivier, 42, av. de 

75016 Paris. Tél. (16-1) 


Star Wars 





+ 2 man. +5 jx (Dble Dragon 2, Cheval- 
iL ett.) px: 1 200 F. Frédéric LARGUIER, 
du Contréle, 34670 Baillargues. Tél. : 


\Vds K7-: SMB 3: 300 F, Zelda, Terie, World Cup, 
Bubop, px: 190 F, Duck Tales : 250. 

+ Tennis: 240 F. Mathieu GAFFURI, 29, rue 
Lacepede, 13004 Marseille. Tél. : 91.84.36.71. 


Vids jx NES: 200F pce + man. Advantage + 
zapper + 23 jx. Sylvain LECLERCO, 7, quai de 
Bercy, 94220 Charenton-le-Pont. Tél. : (16-1) 
43.96.34.84, 


Vids NES + 3 pc (Tortues, Duck Tales. Super 
World, Wrestling, px: 900 F. Cédric LE TOUX, 78, 
‘av. des Chataingniers, 7280 Othis. Tél. : 
(16-1) 60.03.1803. 


\Vds 9 jx NES : Zelda, Castelvania, ble Dragon 
2700F ou 330 pce. Charles RACCA, Ville 
Reuve d'Uriage, 38410 Uriage. Tél. : 





bis, 
‘Tél: (16-1) 34.85.60.54. 


Vids NES + 8 x + 2 man. + 1 pis. the : 1 500 F. 
‘val: 3.500 F. Philippe SUTERA-SARDO, parc 
des Vieux-Cyprés, bit. G, 6, rue Ventose, La 
Rose, 13013 Marseille. Tél, : 91.70.20.28. 


‘ds piet.: 100 F, Mario 1 et Duck Hunt : 190 F, 
Rygar: 220F, Solomon Key: 220, Mario 2 
210 F, bon état. Krystian MICHEL, 1-3, av. jean- 
olive, 93500 Pantin, Té.: (16-1) 48.46.27.68, 


ds NES + phaser + 3 joy + 6 x (SMB 1, 3 
Duck Tales, Castelvania 1 + Duck Hunt) 1 500 F 
Jean-Roch VASSEUR, 4, place Saint-Maurice, 
37260 Artannes-sue-Indre. Tél. : 47.26.83.64. 


\Vds NES + 2 jx + joy : 700 F. Vincent DUCAMIN, 
12, place Camps, 64260 Louvie Juzon. Tél. : 
50.05.81.27. 


Vds NES + 2jx (Gremlins 2 + Zelda 2) + 
3 man. : 1000 F. Alexandre RIOU, rte de Saint- 
Laurent-du-Pape, 07800 nBeauchastel. Tél. 
75.85.1225. 


Ws NES + pist. + Batman + SM3 + 1 + Duck 
Tales, Force, mag. + Tipe, val: 2200F, px 
1.350 F, tbe. Igor HASSELMANN, 16, rue des 
Boucheries, 70000 Vesoul. Tél: 84.75.8249. 


\Vds NES the + 5 jx (Megaman 2, SMB 3, Ch. du 
‘Zod,, Duck Tales, TMHT1) dans Dewe-Sévres, 
vval:'2 120 F, px: 1 200 F. Alexandre BARATTE, 
«Les Habités », 79410 Saint-Maxire. Tél: 
49.35.56.11. 


\Vds Mario 3 et Megaman 2 sur NES : 250 F pce ou 
400 F les 2. Boris PINEAU, 9, place Saint-Jean, 
(ale lever sonar. 1: at.enne 
(ap. 18) 


Vids NES + pist. + 7): 1600F & déb. Bruno 
LARITTE, 20, rue du Point du Jour, 03100 
‘Montlugon. Tél. : 70.64.77.65. 


<x NES : Turtles: 200 F, Rad Gravity: 170 F, man. 
NES tis: 100. Manuel RODRIGUEZ, 7, allée 
des Brandons, 77380 Combs-la-Ville. Tél. : 
(16-1) 64.88.4222. 


dis NES + 4 x (Kid earus, Duck Hunt + Gyromite 
+ Megaman) + Robot + pist + Joy + 2 man. 





\Vds jx NES : Zelda i, Megaman 2, Dble Dragon i, 
Tortues, Airwolf, tbe de 200 & 250. Nicolas 
PECHOUX, 1, chemin cité Henri, 17400 Saint- 
jean-D’angely. Tél. : 46.32.4885. 


\ds sur NES px Rad Racer et Top Gun : 200 F pce. 
Blaise DE SAINT-MAURICE, 38, bd du Roi, 
Versailles, Tél: 39.51.21.44. 
(@p.7 45), 


Vos NES + 3 jc (SMB 1, 2, 3, Zelda 1 et2.), tbe 
Dominique GARNIER, 1, rue des Meuniers, 
60440 Chevrevile. Tél. :'44,88.07.59. 


ds jx neuts NES : Ghoet Busters 2, Tk et Tac 
440F pce. Benoit DUGRAIS, 53, rue de ia 
Ferté-Mact, 61150 Raines. Tél, : 33.39.74.88, 


\ds bx sur NES : 50 & 250 F. Sébastien LAURET,, 
49, rue Marcel-Bourdarias, 94140 Alfortville. 
Toi: (16-1) 43.76.04.04, 


‘ds 8 x: Chipn'Dale, Les Ch. du Zodiaque, Ghost 
Goblin, Dble Dragon li, Faxanadu : 1 300 F 8 a6, 
Christophe DELPECH, 4, rue d’Artois, 91130 
Ris-Orangis. Tél. : (16-1) 69.43.44.94. 


Vs NES + zapper + 8 jx: SMB 1 + Gremlins 2 
“+ Zelda 2, et, : 2 000 F (val: 3 860 F). Thomas 
MINICOM, 14, rue d'Angleterre, 57100 Thion- 
ville, Tél: 8234.68.79. 


és x Lowgman, Wizards & Warriors, Rad Gravity, 
Turties 1, Faxanadu, Rygar, etc. : 200 a 250. 
Jobl VOLPI, 1, rue Conio, 13014 Marseille. Tét.: 
91.58.26.45, 


Vs NES + 9 px-+ 2 man. + pst tbe (Punch-Out, 
Duck Tates, Turtle, Simpsons..), px: 1 500, 
val: 3500 F. Fabrice MUSCAT, parc des Vieux 
Cyprés, bat. G, 6, rue Ventose, La Rose, 13013, 
Marseille. Té.: 91.70.20.28, 


‘Vs NES + 4 jx Bionic, Commando, Mario Bros 1, 
Tortues, Duck Hunt + 2 man, + pist.: 1.000 F & 
dé, Stephane ALONSO, 47, rue Hoche, 93100 
‘Montreuil, Tél. : 48.59.05.03. 


Vids NES + 2man. + pist. + 7 x ot revues 
1300 Jéréme LECLAINCHE, 18, rue Parmen- 
tier, 98220 Gagny. Tél. : (16-1) 43.0282.93. 
(entre 13 et 17h). 


\ds NES + Dble Dragon 2, Wreetle Mania, Cap- 
tain Skyhawk tbe. 1 400 F. daniel DIAS, 15 bis, 
av. de Abbaye, 93220 Gagny. Tél. : (16-1) 
43.09.23.85. 


Vis NES + 12)x + man. sang fils (SMB 1 et 
SMB 2, etc), val : 5 670 F, px: 3500F. Adrien 
‘COLLAZO, 8, rue Ravignan, 75018 Paris. Tél. : 
(16-1) 4606.07.87. 


\ids NES : 300 + Mario 3 : 250 F, Duck Tales 
200 F,Fester Queet: 200 F. Jérdme BOUSQUET ; 
2 bis, rue de la Tible, 34500 Béziers. Tél: 
67.28.36.00. 


Vas 9 x MD: 150 & 300F ou éch. 2x MO ctre 
1 jeu SFC ou lett cre SFC + 1 jeu. Yann VIANO, 
‘Le Lauriane 961, ch. des Combes, 06600 
bes. Tél. : 93,95.28.36, 


Anti- 
és NES + 2man. + 2jx (Nintendo ou World 
Cup, Bubble Bobble) 750 F, the. Benjamin 


\Vds NES + 11 jx NES Advantages : 2700 F + jx 
Gameboy : 100. Alexandre CHAPEAU, 57, bd 
‘du Cet-Charcot, $2200 Neuilly. Tél: (16-1) 
AT ATEN. 


Wis NES + pist. + SMB + Duck Hunt + 1 jeu 
‘Chip'n‘Dale, Bayou Billy, Megaman 2), px & deb. 
Mickaél GUESNET, « Le Bourg », 50750 Saint- 
Ebremond-de-Bonfosse. Tél, : 33.57.55.44. 


Vids NES + 5x (SMB 1, 2 Zelda 1, 2, Rush'n 
‘AtacK), the, val 2500, px: 800°. Laurent 
(MARCENAC, 7, bd Frédéric-Mistral,résidence 
Anatole-France, 66000 Perpignan. Tél. : 
(68.50.19.95. 


Vis NES + 12) + zapper (Solstice, Zelda 2, 
Megaman 2..) 2800. Basil BURLUMI, 5, rue 
‘Soleil-Levant, 11800 Trebes. Tél, : 68.78.72.60. 


Vds x NES: Bayou-Billy, Black Manta, Gun 
‘Smoke, Castehania : 250F pce. Grégory PIN- 
‘SON, 2, impasse Eugéne-Loup, entrée 0078, 
‘appt. 039, 12000 Rodez. Tél. : 65.68.2238. 


Super NES-pas. Le Fanzine des possédés de la 
SFC ctre 10 F. Stéphane PILET, 4, square Jules- 
\Vedrines, 78190 Trappes. 





\Vds NES + 6 jx (SMB 2, 3, Megaman 2..) 1 300 F 
2d, the (val: 2 695 F). Cédric DUPET, 64/34, 
rue Carpeaux, 59100 Roubaix.’ Tél. : 
2083.61.08. 


Vids jx NES: SMB 2, Silent Service, Rad Racer, 
Cobra, Triangle, val: 1 450 F, px: 1 000 F. Benoft 
DUPUICH, 13, rue Saint-Alban, 59130 Lamber- 
‘Sart Tél. : 20.63.25.74. 


Vas NES + Mario3 +1 + Tortues, ss gar, val 
1.460 F; px: 960 F. Cyril HENRY, 58, rue de 
Boulainvilliers, 75016 Paris. Tél.: (16-1) 
45.25.03.20. 


as NES : Zelda 2, Tetie, Tortues, Black Manta, 
‘Top Gun..(de 150 & 250F). Johan LE BIHAN, 


Vos NES + zapper + 2 man, + NES Advantage 
+ Castelvania + Top Gun (ou Fester-Ouest) 
700 F. Gérald REGIMBAUD, 10, rue Guillaume- 
‘Amarell, 66000 Perpignan. Tél. : 6850.66.14, 


Was NES + 8 je: SM1 + SM3 + Zelda 1,2 etc. 
lien 7 de "Abbaye, 11150 
Caunes-Minervois. Tél.: 68.78.06.62. 
(ap. 19h). 


ds NES + zapper + 2 man. + 5 jx (SMB 1, Rad 
Gravity, Batman, Turtles, Dunck Hunt) 990 F. 
Christophe ARNAUD, 9, rue Jules-Vedrines, 
(68390 Meyzieu, Tél: 78.31,79.67. 


Ws NES + 4 x (SM I, Tortues, DD I, Zelda) 600 F 








i 
; 
is 
it 
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(Cher. x NES : 100 Fou vas NES + 2 man. + 2 
(Star Wars, World Cup) 700 F. Sébastien 
‘17, bd Balzac, 35160 Montfort. 


Wis NES + 3 pc (SMB1 et 2) + zapper, 
2200F, px: 1 650F. Sébastien OUCHET, 
‘ue de Flandres, 41000 Blois. 


Vs NES + 8 x + pist (neuf) SMB 3 et 1, Blades 
of Stee, Z.2, Gremlins 2), etc, : 1 400 F. 
‘BOUVIER, 2, rue du Bois Gentil, 74600 Seynod, 
Tél. : 50.52.1251, 





MEGADRIVE 


Vas MD + 3x (ap) + Arcade Power Stick 


LIER, 177, résidence Erables, 60400 Noyon, 
Tél, : 44.44:33.29, er 


Vis MD + 3 pe + 2man. the : 1290 F. Vds je: 
200 F poe. Yohann LEMIRE, 45, HLM Bourbon 
nnais, rue Kellerman, 27000 Evreux. Tél. : 
3238.27.18. 


ds MO + 7 jx (Sonic Streets of Rage) + Joys au 





vd MO jap. + 2 man. (1 Pro 2) + transfo, + 7 x 
(@. Shot, R Shinobi the : 2 800 F. Pierre SANTA- 
MARIA, 54, rue de Madrid, 91190 Gi-sur- 
‘Ywotte, Tél. (16-1) 69.28.72.58, 


\Vds MD + Sonic + Might and Magic (Action) 
1.400 F & dé. Jérdme LONGIN, 2, rue du Dau- 
phiné, 21110 Genlis. Tél. : 80.3 
(ap. 


‘Vds MO jap. + 2 man. Pro 2) + Sonic + Streets 
‘of Rage + adapt. David ZAOU, 36, bd Anatolle- 
France, 93300 Aubervilliers. Tél.: (18-1) 
43.52.61.21. (ap. 18h). 


Vds MD ss gar. + Sonic + Allen Stoo + Ft 
Circus. Px: 1 600 F. Mare VAN DE LOO, 213, rue 
e Versailles, 92610 Vile-d’Avray. Td. : (16-1) 
47.08.9054, 


\Vds MO + 3 x 1.000 F, Alexandre LAFLECHE, 
11, rue Ancelle, 92200 Neuilly-sur-Seine. Tél, : 
(16-1) 46.24.51.08, 


Ve D+ 2am + 9 S50. Gameboy 
+ tetris, Mario Land : 350. J. 

MURE, 296, rue des se aa70 Vc 
‘enne-sur-Seine. Tél. : (16-1) 39.75.30.88, 


\Vds MD + Sonic, Ouasckshot, Street of Rage, 
Moonwalker. 1 600 F ss gar. Michel DIOP, 6, rue 
de la Haute-Futaies, 93370 Montfermeil, Tél : 








Ech. vs sur MD : Quackshot et Gynoug. Matthieu 
FREBAULT, 9, av. des Cedres, 35540, Saint- 
Oyr-surLoire, Tél: 47.41,73.07. 


(soir). 
‘ds pc MO = Out Run : 190 F, F22; Intercep : 290 F, 
{888 Sub Attack : 280, §. Monaco GP. 
FAVAREL, Le Fraysse-Base, 82200 Moissac, 
Tél. : 63.04.99.50. 


JxMD : 300 F& db. x Gameboy: 200 F ou doh. 
cre S. Famicom. Stave COUHAULT, 88, rue 
Jean-Cocteau, 77176 Savigny-le-Tomple. Tél. : 
(16-1) 6441.69.87, 


\Vds MO trang. + 10 jx (immortal, Californi Games, 
Monaco GP, S. Spiderman, etc.: 3.000 & déb. 
‘Samuel LEBRUN, 13, rue de la mairie, 80970 
Sally-Flibeaucourt. Tél. : 22.28.34.42, 


ds MD + Robocod (ss gar.) 1 250 F. Frédéric 
8 bis, rue Raymond-Poincaré, 


CLIQUENNOIS, 8 bis, 
59136 Warin. Tél : 20:58.49.67. 








etites 











60.01.89.50. (ap. 18h). 
Vs MD +5 jx (Sonic, Donald. val : 2.966 F, px 





Vs MD + 5 jx game adapt. + 3 joys (ro 1) 38 
ar, tbe, px: 2000 F. Franck THERET, 10, cl- 
(gogne, 41370 marche-Noir, Tél: $472.39.42, 


ds jx MD 180 & 300 F : Mickey, Galares, Gynoug, 
Sh. Dancer ou éch. Gameboy + 2 x. Vincent 
BONHOMME, La Gandonneraie, 41800 Sougé. 
ToL: $4.7249.75, 


Vis MD + 2: 1.200 F ou + 6 pe: 2.000 F (val 
3.800 F), Loris MARCHINI, 166, av. Georges- 
Leygues, Le Paradou, 83100 Toulon, Tel. : 
9420.44;44, 


ds MO frang, neuve ss gar. + 1 jeu, +1 man. + 
‘joy. Pro: 1.000 F + 1 cadeau Vidéo, Patrick 
SARRITZU, 9b, rue Gounoe, $2210 Saint-Cloud. 
Tél. (16-1) 47.71.18.32. 


Vds MO + 2man. + jx (Sonic, Mickay, Joejam 
and Ear) 1 700 F. Yann CELL 64, route du Coin, 
42400 Saint-Chamond. Tél. : 77.22.87.84. 


Vs MD (9s gar) + 4 jx + 2 man. Pro et 2. px 
2700. Mickadl NACACWE, 84 bis, rue A. 
Briand, 83220 gagny, Tél : (16-1) 43.81.27.19. 


‘Vds MO (ss gar. + 2man. + Joy Madden 92 
1100 F. Vincent LHEUR, 19 bis, av. A.-briand, 
93360. Neuilly-Plaisance, ‘Tél.: (16-1) 





2 loys + Arc. Pow. Joy. + 7 x 
‘Strider, Mario.) & déb, Yannick SALUS, 
de la Thibaudiére, 69007 Lyon. Tél. : 


I 


World Cup, Patriey) 200 F pce. Nicolas DE- 
‘ue Philippe-Schodduyn, 59240 
kerque. Tél, : 28.63.78.82. 


MO + 2x + 2man.. Px: 1 200 F ou éch. 
Neo-Geo, Mathieu PALLET, 18, rue Am- 
‘broise-Croizat, 02300 Ognes. 


(16-1) 45.09.36.10. (ap. 18 h 30). 


Vds MO jap. + 2 man, + 14 jc Rolling Thunder 2, 
Mickey... Px: 3.500 F & déb. Fabien LECOMTE, 
101 bis, rue de Paris, 91570 Bidvres. Tél. : 
(16-1) 6019.09.88, 


Vds MD + 4)x Sonic, James Pows 2, ete. 
(anv. 92) 1.800 F. Jéréme DAUBIE, 12, rue 
Notre-Dame, 64800 Nay, Tél. : 59.61.17.67. 


Vids MO jap. + 2 joys + 5 x (Sonic) 1 200 F. Vs 
Nec + 2joys + 3)x. Jérdme MARTIN, 2, Ha- 
meau_des Mésanges,42340 Veauche. Tél. : 
715479:56. 


Vds jx MD Sonic : 300, Mickey : 200, Rev. 
SShinobl: 250 F, rech. Super Nes px intr. Sytvain 
WISTUBA, 42, rue Marcelline, 38800 Pont-de- 
laix. Tél, : 76.98.37.10. 


\Vds MO jap. tt éorans 50 et 60 Hz + 2 joys + 
Y2c: Streets of Rage, Sonic, Mickey... be 
‘3500 F. Fabien MICHEL, 427, cours Emile-Zola, 
{69100 Villeurbanne. Tél: 72.37.47.08. 


Vdsjx MD trang. Decap’ attack, Roling-Thun- 
der2, 2 Crude Dudes, Alaia-Dragon. Vas MO. 
exis JOURDAN, 78330 Fontenay-te-Fleury. 
Tal: 16-1) 20:58.01.76. 


Vids MO jap + 2pads + 2 x: 700F ou + 6 ix 
1.400 F (Sonic, Centurion, Strider, etc). Nam 
NAMMAKHOT, 38 bis, rue Gagnée, 94400 Vitry- 
ssur-Seine. Tél: (16-1) 46.7258.40. 


ids jx MD : 250 F poe, Street of Rage, Mickey, 
Matthieu BILLE, 19, 'résidence Robespierre, 
93700 Drancy. Tél. : (16-1) 48.30.27.36. 


Vds x MD: Toe Jamand Ear: 280 F, Dahno 
250 F, Valla 3 : 250 F, Wreele War: 250 F,éch. 
(Nancy). Jérdme KLEIN, 7, allée du Mont-Cenis, 
‘54280 Serichamps. Tél: 83.33.10.44. 


\Vds MO jap ++ Mickey : 1 000 F. Alix NORMAN- 
DIN, 16, rue Alphonse-Karr; 06600 Nice. Tél. : 
93.88.06.46. 

Vs terest Best: 150 F, JB Boxing : 300 F, Dick 
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Vauréal. Tél: (16-1) 3443.14.71. 


\ds MD trang. + 6 jx: 2.000 F ou éch. ce S. Nes 
ou MD + 1/Jeu: 700. Vids Alt. Beast, A. Kidd, 
‘Moonw., Mickey, et. : 200 F pce. Florian MAN- 
SUY, 8, av. Robert-Schuman, 57190 
Tél. : 82.58.68.95. 


i 


ids MO + 3 x (Sonic, Vale ll, Two Crudedudee) 
1-200 F (avec 2 pads). Pierre- 





Vids MO neuve ss gar. + 4 )x + man. + Sonic 
Fantasia: 1 000 F. Emmanuel TERMINIELLO, 11, 
Font, 13380 Plan-de-Cuques. Tél. : 
91.68.41.58. 





Vds MO + 6 jx (Mickey, Fantasia.) + 2 man, le 
{t= 2.000 Fou + moni. cou. : 2700 F. Stanislas 
DUPREY, 7, rue Maurepas, 78000 Versailles. 
ToL: (16-1) 99:50:32.06. 


ds MD ss gar, tbe + 1 man. + 6 px (Donald, 
Helfre, Robocod) 1 600 F. Fabien BRUNEAU, 4, 
route de Guerry, 18000 Bourges. Tél. : 
48.27.42.30. 


ds MD Sonic, Tetrie, Darius 1, 1 joy: 1 000 F 
‘Simon, Tél. : (16-1) 43.33.31.31, 


\Vds MD + 1 jeu (Streets of Rage) 1 700. The 
‘mas GUIDONI, 25, av. de Maurin, 34000 Mont- 
pellier. Tél. : 67.58.54.74. (soir, 


ds MO jap + man. + 4 x + Master Converteru 
950 F, Bon état ou éch, cre portables. Paul NGO, 
6, rue du Moulinet, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 
45.89.38.34, 


Vds MO + Sonic + Altered Beast + 22 Inter. 
ceptor + Cybeball, le tt: 1 800 F a dé. Xavier 
CESSAC, 25 bis, rue des Cerisiers, 82700 Co- 
lombes. Tél.: (16-1) 47.81.53.53. (ap. 18h). 


Vs jx MO, px bas (Centurion, James Pond...) 
Julien CHIAVASSA, 18, rue Clairbois, 
78810 Feucherolles. Tél: (16-1) 30.54.3238. 


ds MO + 6 x: 2 200 F port compris. Frangois 
DEPORTERE, 23, résidence Les Rosiers, 62610 
Bromes-les-Ardres. Tél: 21.82.64.93. 


Ech. MD frang. ctre Neo-Geo + 1 man. 1 jeu 
(Magician Lord). Ech, Forgotten World, ‘Super 
Thunder. Matthieu BURGUIERE, 14, venelle Al- 
fred-de-Vigny, 22600 Loudeac. T¢ 
96.28.91.04. (ap. 19h). 


\Vds MO (rang.) + 2 man. (1 Pro) + adapt. J. + 
9x (PS 2, Sword Var, Starfight, Might 2 Magi, 
Centurion) 4000. Charles LABONNELIE, 
appt. 49, square de ta Mare Gaudry, 60200 
Compiegne. Tél. : 44.20.39.66. 


ds MO jap. + man. + 5x (Sonic) 2.000 F. 
Fabien LEBEL, 12, rue Charles-Baudelaire, 
193130 Noisy-le-Sec. Tél. (16-1) 48.45.16.48. 





Vis MD + 2joys + 5ix (Ea Hockey, Mer, 
Tecmo, World Cup...) adapt. jap : 2 200 F. Shon 
COGO, 25, av. des Hesperides. Tél.: 
93.43.07.54. 


ds ou éch. jx MD. Vs Altered Beast : 100 F 
Matthieu REBERGUE, 12, bd Bessidres, 75017 
Pari. Tél: (16-1) 42.29.75.29, 


\Vds K7 MD frang. Spiderman : 250, Shadow 
Dancer : 250, Kid Cameleon : 280 F. Fabien 
COGNEE, 38, av. J.-de-Vierelle, La Mithiére 2, 
83110 Sanary-sur-Mer. Tél. : 94.34.79.46. 
(ap. 19h). 


Vids jx MD: 250F & 300F, Streets of Rage, 
Thunder Force 3, Out Run, Stider, etc. Jean- 
Claude SINGA, 22, rue du Cher, 
‘appt. 1252 31100 Toulouse. Tél. : 61.76.1883. 


Vs MO Jap + Strider + Valie2 + A. Beast + 
Thunder F.2 + 2 joys pads + Moonwalker + 
Transfo: 1 300 F. Benoit CARPENTIER, 4, rue 
Peclet, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.30.23.84. 


ds MO jap + Jorspad + 2x (GP Monaco, Alien 
Storm) 800 F. Alexandre HUYNH? 16, rue 
Broussaie, 75014 . Tél: (16-1) 
43.21,73.3. 








\és MO jap. + 2 joypad + 4 jx: Sonic, Sword of 
Vermilion, Battle Squadron : 2 000 F (port comp) 
Fabrice GOMEZ, 38, rue Emile-Zola, 54500 Van- 
‘dceuvre-les-Nancy. Tél : 83.55.46.00. 


\Vds MD + 6 x (Quackshot, Ea Hockey) + man. 
2.000 F ss gar. Sébastien MENENDEZ, 15, rue 
Gutenberg, 94460 Valenton. Tél.: (16-1) 
43.99.4527. 


\Vds MO jap + man. + adapt. + Quackshot ou 
Lakers. ou Moonwalker: 


1.200F ou éch. ctre 








Kennedy, 93190 Livry-Gargan. Tél.: (16-1) Montpellier. Tél: 67.58.5474. (soir). 
Vés MD jap + 11x + 2man. Power Stick 
3500 F. Morgan SHIRLEY, 77, rue 


is. Tél. (16-1) 









‘vds_Volant Catherine RAQUX, 11, rue Villejut. 

Dailly, 92210 Saint-Cloud. Tél.: (16-1) 

M602 U.92. \Vds jx MD Altered Beast: 150 F et Fire Shark 
280 F, Avion ou les 2 : 400 F. hervé HENG, 6, rue 

\vds MD jap + man. + Sonic + 1 jeu surprise, de la Résidence, 67700 Saverne. Tél. : 





és MO + 2man. + Golden Ave 2, Ea Hockey, 
Steels of Rage: 1 800. Stbastion 
NNER, 1, rue Alexis-Carre, $1000 Evry. Tél: 
(16-1) 68.91.1657. 
Vids MO 4+ Tou + adagt.: 1.000 F & dé. Vés 
unio Pi ree ee ce 

191330 Yorres. Tél.: (16-1) 

bbd du Redon, 87, 19* étage, 13009 Marseille. 

Tél: 91.28.6754. ae 

Vs MD frang. + 3 jx + 2man. + adapt. + ss pkg, 

Gar. 1400F Gullaume FOLIN, bd de ta la- Sai 

Ciére, 13004 marseille, Te: 91.50.3774, sie 

Vs x MO: Robocad, Son Fanta, Word — Was Wo faye 


Cup 90, Artive, Decap'attack, fare offre. Romain 
VICTORIA, 16, chemin de I'Amandier, 13160 


‘tissement Notre-Dame, 83260 La Crau. Tél.: 

Chiteaurenard. Tél: 90.94.54.22. Cm 

és MO + 2 joys + ada. MS + calfomia + vas 

x MD, don px. Sylvia PROMO, 341, route de We PUN EE these boeen Dae, 

europe, 84350 Courthezon. Té.: 9070.83.20. 9a MF ane ee 

Vs i Nec: PC K, Vig, FM ten + jx MO Gap) + Mx-Chamiers, Tél: §3.53.28.10, 

St. of Rage, F.Biow, Batman, Lakers... ou éc. 

tke jt F,Edouord PARTWSKY, Pata Te! bye Le $8 gar. 

(16-1) 43.28.71.54. (de 17h & 18h). 14005. Qulioome FOLM, bd de 8 lacie, 

Ech, Altered Beast ctre Tecno Cup, Mickey, Tol, 

Ea Hockay, Alex Kidd, Spiderman. Stéphane HU- Vs MD frang. ss gar. + 2 man. + adapt. Master 

RAS, 1, rue Louis-Boulllard, 14420 Potigny. System + x Golden Ave | etl, M. GP: 1 900. 

Tél: 31.40.15.92. Damien MARTEL, 13, rue Malherbes, 59540 
Cauctry. Tél: 27.85,59.83. 

Vs x MO, F 1 Curcus, Shining in the darckese, 

Joy Madden 91, Sonic, Quackshot: 300. Frantz Vs MO + 10x (TDF, Helifrm Mouse, etc.) 


HIRSCH, 10, rue Auguste-Renoir, 91330 Yerres. 
‘Teh: (16-1) 69.48.92.04, 


He 
I 
| 


ds MO trang. + 2man. + 10) (Ea Hockey, Vids MD + 2 man, + 6 jx, px: 2 200 F. Christian 
Desert Strike, Kid Chameleon, G.Axe 2..)2800F.  SAINTY, ltée des bit. J; 
Olivier THOMAS, 4, rue Paul-Cézanne, 35760 n° 18, 71700 Tournus. Tél : 85.32.50.19. 
‘Saint-Grégoire. Tél, : 99.23.14.01. (hors repas). 

Vas MD + 2man. + 3)x (Merc, Road Rash, 
\Vds sur MD jap DJ. Boy, Megacal Boy : 190 F pce, _Ghouls'n Ghost) 1 300 F. Nicolas MIANNAY, 10, 
Shadow Dancer 250 F. manuel DUCROCG, 6, rue Armand-Brette, 93380 Pierrefitte. Tél. : 





rue J.B.-Macaux, 62380 Lumbres. Tél.: (16-1) 48.21.57.06. 
2139.95.70. 

‘ds MO + jx Eswat et Golden Axe, px: 1 100F & 
‘Ach. jx MO : Thunder Force 3, Lakers, vs Celtics: $8 gar. Steve TURGEMAN, 15, rue Patrice 
200 250°. vds Lynx + 2x Fabien PERRET, de ta Tour du Pin, 75020 Parts, Tél. : (16-1) 
410, route d'Yvette, 78320 Levis-Saint-Nom. 43.48,86.15. 


Tol. (16-1) 3461.01.01. 


Vs MO jap + 6 jx + 2man. : 2000 F ou éch, 
cre S. Famicom jap + 1 jeu mini. Yvon RINIE, 


43.45.56.04. 


Vs MO + 4 jx + 2 man. : 1 500F & dé. Hens- 


BADOL, STA, rue Chaziére, 69004 Lyon. 
Lie pe (16-1) 45.55.6896. 


Vis MO + 3 x Fantasia, Decap'atack, Spider- 500, 
tan) 1 350 06 Bertil ATHLAN, 48, alle des 
Ailles, 03200 Vichy. T 






Singer, 75016 Paris. Tél : (16-1) 45.27. 


és MD + 3 jx (Sonic, Mickey, Donald) ss gar. 
tbe: 1500F Loic BRASQUER, 45, bd Bour- 
jalliat, 78440 Porcheville. Tél.: (16-1) 
3479.60.16. 


Budokan, M.Rés.: 250F, Bonanza, M. Boy 
220F, W. Boy3, C. Down: 200F, A. Beast 
400F. david 24, résidence La 
Faussette, 77470 Trilport. T 
64.33.3037. 














2.000 F. Baptiste TURCO, 6, ue 
, 91330 Yerres, Tél: (16 


MD + 6 jx (Soni, Mickey..) x Master avec ad 
‘Antoine CARDE, 1, place du 14-Juillet, 07 
‘Aubenas, Tél. : 78.93.78.48, 


Vs MD + 2man. + 1 Jeu: 700F + jx: 10 
oe. david NJITOCK, 55, bd Michelet, $3 
Noisy-le-Seo. Tél. : (16-1) 48.40.70.89, 


Vids MO frang. + 2man. + 2x, px: 1.50 
amin cont 


i 
i 


\Vds MD + 8 jx (Mickey, Shadow Dancer, SM. 
tc) px: 2300F a déb. (val: 6 000 F). Sa 
AITMESGHAT, 5, rue Robert-Schuman, 92 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.80.37.43. 


‘Vids MD + 2 b+ 2,pads + Converteur MS-MO 
‘jeu MS: 1.200F. Jérbme Vauges, 41, 
Lénine, 37700 Saint-Pierre-des-Corps. T 
ATAAN2AB. 


‘ds MD trang. + Robocod, King's of Boun 
800 F. Patrice BLONDEL, 19, av. Victoire-He 
tault, 92700 Colombes. Tél.: (16 
47,85.08.57. (ap. 18 





Vs MO Fr. 8 gar. + Thunder D:3. + Dib 
Strider + adap: cart jap, TBE : 850 F. Gulla 
LEWIR, 13 bis, rue des Touzouze, 94240 L+ 
Les Roses, Ta, : (16-1) 4740.31.20, 


ds MO (Jan. 92) + Sonic: 1 000 F. The 
GARACHON, 37, rue des Acacias, 63360 S 
Beauzire, Tél. : 73.33.92.32. 


és Shadow Dancer, Alex Kiddt : 150 et Sor 
200 F. Thierry LOCK-KANG chez Tam Sone 
12, bd Massina, 75013 Paris. Tol: (i 
45.86.4668, 


‘Vs MO Fr. + 7 )x (Sonic, Ps 3..), 2 man, 98 


ids jx MO Aleste Helfre Out Run, Elem, Ma 
Golf: 250 F, Al. Best: 150 F, Shin 


‘Acacias, 94310 Orly, Tél. : (16-1) 48.52.96 


\Vds MD + 8 jx (Sonic, Robocod, Road Rash). 
‘man. val.: 2400 F, px: 1500 F a dé. Ber 
DEMINIAC, 16, rue du Papier-Timbre, 35 
Rennes. Tél, : 99.30.14.64, 


ds jx MD : 300 F. Quack Shot, J. Pond I, Gol 
‘Axe 2. Yves GUENIAU, 5, rue Théophile- 
‘chapt, 18000 Bourges. Tél. : 48.70.25 
(@p. 19), 


Donne adapt. jx jap. val.: 150 F pour achat 
‘Aleste-Musha : 200 F, val.: 550°. Stéph 
ROULEAU, 24, rue Brizeux, 44250 St-Bre 
les-Pins. Tél, 40.27.40.45, 


‘Vas MO Fr. + 10 jx (Sonic, Mickey... Petit 
2.000 F, Pierre BOYER, Rés. Gratfoun, av. 
Savols, bte 12, 04100 Manosque. Té 
9267.43.02. 





\ids Sonic : 250 F, Mickey (Jap) : 260 F sur 
ds Joys. neut 80 F. Tél: (16-1) 69.40.76 
(ap. 19). 





\Vds MO : 700 F, Vs Quack Shot, Sonic, Shin 
the Darkness : 300 F. Yannick SAGALLE, 25, 
{de Liers, 91700 Ste-Genevieve-des-Bois. 1 
(18-1) 60.15.47.43. 


(ds x MD = popoulus, Strider, Moonwaker: 2 
300. Pierre-Jean MALATIA, rue des T 
Ponts, 34400 Lunel-Viel. Tél. : 67.71.93.74 


Vds MD + Alterd Beast + Gynoug + YS 3 + 
‘Montana 2, Game Adapt: 1 490 F. Benja 
CZAPLA, 4, rue Jules-Massenet, 95500 
inesse. Tél.: (16-1) 39.87.15.33. 





ds Mega CO ss gar.: 2900 F neuf! Emman 
BOUSSIQUET, 60, rue Jeanne-Labourbe, 37 
‘St-Piere-des-Corps. Tél. : 47.44.04.54. 








{MDF adapt. ap. + 9 x (Robocod, Donald...) 


THRO Eneuse Ia Redonne. Tél: 42.45.9201. 


WMO Fr. + 2 man. + 3 px (Spiderman, 
Messvom, Merce). TBE. px: 1 000 F. Grégory 
TRINGRE, 25, rue de la Paix du Ponceau, 

Beh Vert-Saint-Denis, Tel: (16-1) 


BW Wo eo, + Volley + cuack shot + tered 
pists oar. TBE + joypad: 1 200F. Yann 
‘HD, Villa des Roses, rue du V.-Régnier, 
00 Ramberviliors, Tl: 2.65.16.00. 


DS WO + 2 x Mickey, Road Rash : 1 500 F. Vids 
Nis + 37 ix: 1500F. Vte sép. poss. Roger 
"WORK, 76, av. Daniel-Casanova, 94200 Ivry- 
furSeine, Te. : (16-1) 46,72.54.58. 


Nis MO + 2 man, (Arcade Power) + 11 jx 
3000F (état neuf). Roger DIAS, 15, 
Saray, 49100 Angers. Tél: 41.60.86.92. 






































WAMO jap, + 15 x + 2 man. Val. : 7 500 F. Px 
4SI0F Krourt, rue de la Fontaine au Roi, 
TON Paris. Ta. : (16-1) 48,07.01.44, 


WSWO Jap. + 11 x (Sonic, Donald, Monaco GP, 
fe) + 2 joys. Px: 3 200 F. Gilles GASSET, 85, 
{ue Henr-Barbusse, 93300 Aubervilliers. Tl. : 
(061) 48.30.12.95. 


WMO + Sonci, Shinin Ghost, Altered : 1 600 F. 
{hiloume PRUVOST, 22, rue du Vignet, 60810 
abery, Te. : 44.54,71'59 (ap. 18h 30). 


JHSMD ss gar. + 3 x (dont Sonic) + 1 man. fe tt 
|N00F. Frédéric MAURIN, 36, rue des Londes, 
WEHO Le Havre. Te. 35.45.41.14, 


Hs MO: 200 & 250 F Strider, Micky. Vds x 
Mine Boy: 80 & 100 F (ach. ou éch,). Frédéric 
GMDEGROID, 11-45, rue des Cotommiors, 
$400 Marcq-en-Barcoul. Tél : 20:31.34.77. 


Wa HO + 8 x (Mickey, Sonic, Gynoug, Strider, 
‘Biss'n Ghosts... : 2 800 F. Fabien MOUSTROU, 
1 v, Gambetta, 75020 Pars. Tél: (18-1) 
6.76.96, 





Hb Ws jc MO Out Run, Popuious Super Voley 
IBOE pee ot vas ix G. Boy, Popye 2: 150 F pce. 
‘idle ROUSSEAU, 12, chemin des Bruyéres, 
(9100 Ecully, Tol. : 78.23.34.41, 


WBNOFr, + 2man. + AitBea + Str. Of Rage 
Hire 2 1 300 F (val: 2285 F) TRE. Med 
HM, Bellvue, 9800 St-Prost. Tel. 


IBBEer, je MO vds 10 x Mastor System, Alex. 
TH: (16-1) 30.58.01,76, 


Hs MO: 250F, ach. x Famicom et Neo-Geo 
a at Pascal DUBUY, 80, av. du Bois, 
$40 Chenneviires-sur-Marne, Tél: (16-1) 


BAW + 2x2 man. (Strider + World Cup tala 
90;1200F, état neut Erik AHSSOUL, 2, av. du 
Nennedy, 94410 St-Maurice. Tél. : (16-1) 
14848. (ap. 20), 


Hai: 300 F pce (Quack Shot, Steet of Rage, 

St Daren, SP Maaco GP, 

LEC0CO, 2, a. Georges Brassens, 
(R80 Auchel. Tél: Pisuanas 


Duackshot: 350 F + robocod : 300 F & dé. 


OPA, les Glaciers-Argentdre, 74400 
Tél: 50.54.13.22, 


19)x MD (Out Run, robocop Hockey, Dble 

2, eo.) 100 330 F. Fawzi BEND- 
16, rue Pablo-Picasso, 91100 Cor- 
TAL! (16-1) 60.88.1170. 


BMD + 2 x + MO + 2 neuf val. : 6 500 F, 

400 F. Frédéric MOULLEC, 18-20, av. Ray- 
iuet, 94210 St-Maur. To: (16-1) 
anise. 


MO +5 x ot 2Pro 2. Px: 1 700 Fa déb. Cyril 
T, 12, Square Auguste-Rodin, 91450 
Seine, Te, : (16-1) 60.75.22.83, 


IND + 2 mn. + 3 jx (Street of Rage + Allen 


Tal: (18-1) 43.84.66.76, 


IMO trang. + 2 man, + adapt. jap. + 6 jx 
SM GP, PS ll, Street of Rage, etc) 

F Sébastien BOROT, 1, rue Jules-Gues- 

1270 Vigneux. Tél. : (16-1) 69.03.25.97. 


bie Tunder Force 9 sur MO, 200 Foe. 
‘CHAPPELET, 153, 
At-Les-Bains, Te 





D) Boy + Ghostbuster + XDE + adapt. jap. 

Ye Feenge of Shino: 200 Philippe 
bd Omnano, 75018 Paris. Tél.: 
25251 98, 


for MO fr. After Bummer il, neuf: 320 F, 


Nicolas MERMET, Les Grandes Rossanges, 
43140. St-Didier-en-Velay. Tel. (18-1) 
7735.62.88. 


\Vds sur MO Phantasy Star 2 et 3, Mickey, Binimi 
Run, Laat Battle, Musha : 150 4 300 F. Florent 
GAILLETON, Groupe Scolaire Joliot-Curie, 
36150 Salaises-sur-Sanne. Tél. : 74.86.18.78. 


Vs ou éch. MD fr. + 5 jx etre SFC fr. (2 man. + 
Gamead). Stéphan LOGIER, 9, rue des Pré- 
voyants, 59370 Mons-en-Barceul. Tél. : 
20.04.3381. 


Vés MD neut + 10 jx + adapt. Jap. + 2 man 
sans fil 3000 F. Roddy DUFAUT, 117, av. de 
Clay, 77500 Chelies. Tél : (16-1) 64.26.26.88. 


\és James Pond, Road Rash, Donald Super Volley, 
a oth Pour asces Wiépone: _Jonaban 
SCHUG, 20, av. 68000 

Ta aa7os9a8. 


Vos Quackehot : 280 F (neuf) et Alterd Beast 
250F, le lot: S00 F. Jean-Baptiste BORRELLI, 
‘és. La Couplans, tour n® 1, 83160 La Valette- 
du-Var, Tél. : 9461.30.41, 


\Vds MO Jap. + 6 jx + adapt. 6 bits + 2x + SG 
Figter : 2500 F ou éch. ctre A500 + x. Yves: 
JANNIC, 12, impasse Théodore-Botrel, 29790 
Pont-Croix. Tél. : 98.70.47.70. 


Vs MO fr. : Sonic, Street of Rage, Merce, Alen 
Strom : 250 F. Boxing, etc. Seul rég. Nantaise 
Antoine , 23, rue de la Mortallére, 
44120 Vertou, Tél. : 40.03,30.78, 


\Vdis MD + Sonic: 850 F + port. Vas Game boy + 
Tetris + Mario Land : 350F + port. Gael Gl- 
RAUD, 24, rue D.-Amboise, 49300 Cholet. Tél 

41.62.4893. 


Vs 8 jx MO = 240 F poe : Sonic, Mercs, Lakers, S 
Monaco, S. of Rage, immortal Madden. Mananjo 
RAJAOBELINA, 31, rue du Viewx-Moulin, 77310 
Ponthiorry. Tél. : (16-1) 60.65.72.65. 


ds éch. fx role MO, etc. Shining in Darknes 
Wonderboy, Mickey, The immortal, etc. Martin 
LECHNER, Tél. : (16-1) 46.32.13.60. 


Vs je MD: G. Boy + 2 jx + Be + GG. + 
Een. i MO et Game boy (4a, Ljomais un 
RCHOFF- rue Pierre-Bru- 


ler, 69900 Calvi. Te: 78.2884.42 


Vs jx MD, Golden Axe: 200, Quaks Shot 
300 F, Decap Atack : 250 F, Ea Hockey : 350 F 
Goulen : 250 F. David DUSSEAUX, La Grande 
St-Pardoux, Isac, 47800 Miramont-de- 
Guyenne. Tél: 53.99.88.15. 


\Vds MO + 2 joypad + 3 pe Sonic, Quakahot, Toe 
Jamandeart, TBE, px: 1700F. Vincent AR- 
ROUET, 8, rue de I'Union, 35800 Redon. Tél. 
99.72.73.48. 


és x sur MD: Budokan, Shadow Dancer, The 
Immortal, px & déb, Denise BEDIKIAN, 703, av. 
Michel-D'Ormano, 14390 Cabourg. Tél. 
31.24.41.54, 


\Vds MO Fr. + 3 jx (tered Beast, Sword of Sodan, 
‘. Thunder Blade) : 1 000 F + nbx jx: 200 F pce 

-Philippe LEPAGE, 32, rte Gallardon. Tél 
37.31.5645. 


Vs Override, B. Angel et Vigilant sur C. Gratx 
200 F pce. Vs Allen Storm : 250 F. Eudes DEG- 
BOE, 32, rue de la solidarité, 75019 Paris. Tél. 
(16-1) 42.08.05.88. 


\és ou éch. sur MD Monaco IGP : 200 F, Shadow 
Dancer (Jap) : 150 F, Dj Boy (Jap): 130 F. Jodt 
LE PEVEDIC, 6, rue Thomas-ancel, 89000 
Auxerre, Tél. : 86.48.25.95 


Vas be MD 200 pee, Soni, Decap-Ataque, 
150). Jean-Benoft CLE 





Wis x MO Sonic : 250 F, Thun, Force 3 : 280 F 
sic, 220F, Sheet of Rage: 280°. Menias 
ERNOULT, re de Genneville, Ablon, 14600 Hon- 
few Tel: 31987637, 


\Vds MO Fr. : 800 F. Damien HENOCQUE, £2, 
G-climenceau, 89100 Sens. Te 86.5481 57, 


Was jx MD (PGA, Gof, Golden Axe) et Nec Power 
11, Chase HQ, Vigilente) ou éch. ctre autre x 
Jérémie CORTIAL, Jacquiers, 07200 Ucel. Tél. : 
75.37.43.96. 


Vds MD Jap. + 14 je + 2 man.: 3300F 

(Ouackhot, tot Rap, Monaco, Lacks, Mckay) 
Fabien TRAN, 17, rue Maurice-Ravel, 93430 

(e-t) zara, 





145 rue de flandre, 75019 Paris. 
Tél : (16-1)40.38.02.38 et (16-1)40.34.36.26 
Ouvert du lundi au samedi de 10H30 a 
19HO0O sans interruption. Métro Crimée. 


DES PREVIEWS, DES INFOS, DES MEGA- CONCOURS ! 
Retrouvez les rubriques “Que ch 

“Jeux d'occasions*”, “News impo 

GAGNEZ DES PIN'S SHOOT A AGAIN. wai 


in 
Se a0 (CARIOUS 0) 


de cartuches Trius de 400 cartouches 
Nec, Sega et Nintendo 
vous attendent. 
fH VPC rapide et simple, 
joignez Tous URS a vos jeux une liste d’une 
dizaine de jeux désirés par ordre de préférence. 


TAOS 


2 KEUX CONTRE Is 
GGINTES GRATUIT 


Frais de part a note charge 1 


SUPER FAMICOM 150 Frs par jeu 
MEGADRIVE 100 Fis par jeu 
NEC CORE GRAFX 80 Frs par jeu 
MASTER SYSTEM 75 Frs parjeu 
GAMEBOY i 





COMPLETE SUR 
7936-15 SHOOT AGAIN 


Les frais de port en cas de retour Pour les raisons suivantes, 
sont a la charge de notre clientéle : 
* Jeux oe en plusieurs exemplaire au sein du club. 
7 omehen ‘attente Ow long. 


conaiar (as 250 iitras 
Sala dour Bor eal) 


Nous ne reprenons pas Altered Boast pour Mogadive. 60 Fre de por pout tout conte renboursenuct 


Bon a découper puis @ retourner rempli avec 
vos feux @ « “Le plus grand club d'échange de France” 
SHOOT AGAIN, 145 rue de flandre 75019 Paris. 


Gb ie nfo ma consok + 30 fs de pat 
Qe dome contre 1 et benéige de fa GRATUITE des fras de retour en cas dacceptafon. 











Vds PC-Engine + 24 jx + 3 joys : 2500 F. Phi- 
lippe BONNIEUX, 16, résidence La Forét, 95160 
‘Montmorency. Tél: (16-1) 39:89.69.79, 


Vds MD jap. + 5 jx (Super Monaco GP, Quack- 
shot etc. + 2 joypads, val: 4 000 F, px : 2000 F. 
faseea esiin 708 Jobe Lennon 75188 

1 





ToL: (16-1) 43.83.40.99,, 


Vix MO trang, Galares: 250 F et Wonderboy 3 
180 F, Morgan SEGRETI. Tél. : 63.67.51.34, 


Vds MD jap ++ 2 x + 2 man, (neuves) ss gar. + 
Zenceintes: 1 500 F & déb, Vids ix SFC (Mario, F. 
Soccer). Stéphane BEAUJAN, 11, place Saint- 
Exupéry, 95190 Goussainville. Tél. : (16-1) 
30.88.53.65, 


ds MO frang, gar. + 3 jx (As, Sti, Decap) 1 300 F 
‘46D, port inclus. Jérdme CARMONA, 59, rue, 
45120 Marceau-Chalette-sur-Loing, 
38,98.04.70, 





is MD +16 Sone, Donal. ot age Super 


‘noise. Tél. : 21.04.00.93, 


Vds Last Battle, Eswat, Ghostbusters, Shinobi 
‘Aon St et Altered B,: 280 F pce. Bruce GARDE- 
DIEU, 11, rue Thiers, 60270 Gouvieux. Tél: 
4457.37.74, 


ids MO trang, + adapt. jap, + 2 man. + Mercs 
1.000 F (port inclus). Simon FLEISCHMANN, 
33-2, rue Antoine-Lumiére, 69160 Décines, 
Tél. : 78.49.5821, 


ds MD trang. $8 gar. + 1 paddle + 1 Jeu 
{uackshot, St. of Rage). Oliver VINVELA, 140, 
tue du Gal.-Leclerc, at. 16, 95130 Fran- 
le, TO: (16-1) 90.72.48 








Vd MO Jap. + 2 Joys (Pro 2) + 11 jx: 2000 F 
Fabien GENNARO, 30, rue Albert-Garry, 94450 
Limeil-Brevannes. Tél, : (16-1) 45.69.61.31. 


Vids jx MD : Strider, Moonwalker, Populous : de 
250 & 300F. José BLAISON, 30, place des 
Muriers, 34400 Lunel-Viel, Tél, : 67.71.93.74. 


\Vds MO + 2 x (EWviento et Ghouls'n Ghost) + 


Vds MO trang. + 2man. + 7 pc: Immortal, 
Robocod, ENiento, spiderman, etc. PX: 2.500. 
Sébastien FOUCAULT, 1, allée Mozart, 95100 
Argenteuil, Tél. : (16-1) 39.81,56.34. 


\ids MO frang. + adapt. cartouches jap. $8 gar 
650 F. Johan SOUDRY, 4, place d ela Méditerra- 
‘nde, 95200 Sarcelles. Tél. : (16-1) 34.19.34.77. 





\ds 11 pe MO : 250 F :S. Hang on, Jewel Master, 
‘Battie Squadron, D. Tracy, Technocop, Forgotten. 
‘Dominique GRENIER, 18 bis, av. de Laon, 02200 
Soissons, Tél. : 23.59.62.28. 





We MD + teu edt. 800 is MO 
(TF3, Strider... Hubert DROUINEAU, 18, 
Rrmity, 76000" vereatles. Te: (16-1) 
3051.45.38, 


‘tenay-le-Floury. Tél: (16-1) 30.58.01.76. 


ds ou éch. jx MD: Sonic, St. of Rage, James 
Pond, Alien Storm, Toe Jam and Earl. Dahmane 
MAZOUZI, 3, rue Paul-Cézanne, 91100 Cor- 
boeilles-Essonne, Tél. : (16-1) 60.89.15.52. 


We Mo tag. Gani, Sof Regs Thunder 





ds Mega-CD + 2 C0 (val: 4500 F) px: 2.800 F 
‘ou avec MD =» 1 carte (val : 5 800 F) px: 3500 F. 
‘Alexandre PEYRON, 6, rue d’Emeraude, 35350 
Saint-Meloir-des-Ondes. Tél. : 99.89.17.84, 


Vids MD + 2 man, + adap. jap. + 8 x Sonic, St. 
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ds MO frang. gar. 6 molus + 2man. + 4.cart 
1900 F. Johan BOUTILLIAT, 16, av. Hector- 


2, résidence du Parc, 91120 Palaiseau, Tél. : 


Ech, jx MO (Mickey, Darkcastel, Alien Storm) ctre 
‘bons x. Stany BRAUN. Tél. : (16-1) 60.26.80.66, 


Vids nx jx sur MD, Nec, SFC, G. Boy, Neo-Geo, 
poss. éch. ch. x PC. William. Tél.: (16-1) 
39,60.70.38, 





\s jx sur MD (Shining) Ach. pc sur MS et sur GG et 
sur MO. Cong-Minh HA. Te: (16-1) 40.38.3291, 


Vis MD +2 cay ash 1 SO Ws 
Nes + 37x ee ee 


Daniel-Casanova, 94200 
(16-1) 46.72.5458, 





Vids MO jap. + 22 + 2x. px 
Fabrice ANTONMATTEI, Tél. : 
40.91.0966. (rép.). 


\Vds MO : 7x (Helfie, Ghouls'n Ghost, Out Run, 
‘Aen Storm, Dick Tracy, et.) + 2.man.: 2.000 F 
Loudiére AKILLES. Téi. : (16-1) 69.30.19.60, 


1 000F. 
(16-1) 





‘Ach. MD : 400 F ou plus selon état. Ach. px. Paul. 
Tél. : (16-1) 43.48.26.68, 


‘Ach. Aleste, tbe sur MD: 250 & 350 F, Nicolas 
BORYS, 67, rue des Passereaux. Tél. : 
67.72.53.45. 


‘Ach. jc MO Meres, F22, Ea Hocksy, Wonderboy 5, 
‘James Pond | ou li: 50 & 100 F. Polo ou Thomas 
LEGER. Tél: 3743.76.89. 


Ech, Altered Beast ctre ToeJam and Earl ou Djboy. 





Ys MO ho. +2 made +4 (on, Tit, 
Starcruser, Toojam, Ear): 1 400 F. tsmail LE- 
CONTE, 2, 'rés. le Cardline, 94420 Le Plessis- 
‘Trivise, Tél. : (16-1) 45.94:34.00. 


Vs MD + 8 jx (Sonic, Mickey, Strider, etc.) val 


168720 St-Laurent-de-Mure. Tél. : 78.40.41.57. 


ds MD jap. + 5 jx: Sonic, Steet of Rage... TBE 
2000 F & dé. Jean-Christophe DISLAIRE, 6, 
rue Romain Rolland, 59172 Rouelx. Tél: 
2132.07.46, 


\ds ou éch. pe MO Fantasia Tuxton : 265 F pce ou 
féch. ctre Gameboy + jx. Damien PACARD, 4, 
impasse du Pré-Buchet les Malagiéres, 01540 
Vonnas. Tél. : 74.50.15.45. 


\Vds cart. MD = 200 F & 240 F. Ga6l BOGHALEM, 
‘74, Traverse Noire, Campagne Mirabelle, St- 
Marcel, 13011 Marseille. Tél: 91.35.29.35. ~ 


\Vds sur MD jap. PS 2,Ghouls and Ghost SM GP de 
200 a 250 F poe. Grégory MIERMONT, 65-67, av. 
Gambetta, 75020 Paris. Tél.: (16-1) 
46.36.19.10. 


ds MD + 2 man. + fx rang.) Sonic, Quackshot, 
‘Suet of Rage..) : 1 790 F. Florent GALLIOU, 7, 
Domaine des Capucines, $1150 Etampes. Tél. : 
(18-1) 64.94.43.62. (ap. 18h) 


Vds MO newve + 7 jx + man_Val.: 3 700 F, px 
2.000 F. Geofroy MARTIN, 35, rue des Roses, 
77400 Lagny-sur-Marne, Tél.: (16-1) 
60.07.4719. 


Vs MD + man. + 2 jx (Soni, Street of Rage) 
1 200 F. Freddy PAPAL, 5, rue Dulaure, 75020 
Paris. Tél. : (16-1) 43.63.50.39. (ap. 18h.) 


Vids MO tbe ss gar. + 2 man. + nbx x. Stéphane 
BIDAULT, 10, rue Roumanille, 64130 Le Pontet. 
Tél. : 90.32.85 .62. 


‘Vals MO jap + 8 x (Quackshot, D. Tracy, M. Résis- 
tance...) 2 300 F. Christophe LANGLOIS, 82, ba 
Carnot, 78200 Mantes-la-Jolie. Tél. (16-1) 
30.94.27.95. 


Vids MO trang. + 4 pe + man. + gar.: 1 000 F 
‘Alexandre PULICHOT, 10 ter, rue des Ches- 
eaux, 95160 Montmorency. Tél.: (16-1) 


L: (16-1) 90:34.66.68, 


\Vds ou éch. jx Nes et Mega trang) Joe Mont. 

Immortal, x Nes: Batman Punchout... Kristen 

LIMOUSIN, 95, rue Patouiellerie, Rés. Bois-St- 
44700 Orvauit. Tél: 40.76.45.33. 


1.900 F et Mega CD : 3 000F. 


: 
i 
ee 
| 
3 


Val: 2800F, px: 2000. Notas ROCA, 35, 





‘ds MO trang. Wortcup, Forgotten World, Budo- 
‘kan : 230 F poe. Alter. Beast: 130 F ou 560 F les 
4. Rémi DUBOIS, 9, rue de Paris, 95300 
Louvres, Tél. : (16-1) 3472.60.91. 


Vos MO jap.: 750F + 2 man. 250. Krourt, 
‘75011 Paris. Tél: (16-1) 48.07.01.44. 


\Vds MD + 4 ou 5 jx James Pond il, Spiderman, 
fc) : 1 250 F. Vis pe Nes : 50 F poe. Sébastien 
‘COUZIC, 10, rue St-Martin, 78180 Montigny-le- 
Brotonneux. Tél: (16-1) 3043.02.53. 


\Vds MO 2 pad, 11 x trang. jap.) : Sonic, Allen- 
Storm, etc.: 3000. Brice HERNOUT, 7, rue 
-Jules-Vercruysse, $3170 Bagnolet. Tél. : (16-1) 
43.63.41.56. 


Vids ou éch. jx MD Out Run (ap): 200F et 
‘tered Beast (rang): 100 F. José FRUCHART, 
18, rue du Moulin de ta Vierge, 75014 Paris. 
Tél. : (16-1) 4542.96.75. 


‘ids MO trang. + 2 MS (Pro 2) + 5 jx: Donald, 
‘Sonic, storm, J Force 2, A. Blaster. TBE. Thomas 
MIRANTE, 38, av. Emest-Reyer, 75014 Paris. 
Tel: (16-1) 45.39.75.20. 


\Vds Shadow Dancer sur MD : 200 F. TBE. Yanick 
PAVIOT, Creys-Nepleu, 38510 Morestel. Tél. : 
7497.72.78. 


Rech. x Mega CD et Supertamicom a bas px. Vis 
JxMD, Mega CD et SFG. David RABILLER, 47, rue 
de ta £85000 La Roche-sur-Yon. 
Tel: 51.3758.7. 


(ds jx MD Rambo 3 et Last Battie: 160 F poe ou 
300F les 2. Thomas CHAFFANJON, 34, rue 
Victor-Hugo, 69002 Lyon. Tél. : 72.40.2270. 


x (Gt. of Rage, Sonic..) + 2 man. 
Bx: 2000 F. Bertrand IBRUNIER, 








+ 2 man. + 5 jx (Road Rash, 
Shinobi, Micket) + Cass. Vidéo, px: 2.300 F 
Frédéric QUILY, 15, passage Saillenfat, 94000 
Créteil, Tel: (16-1) 42.07.99.86. 


Vs MO frang. + 2 man. (1 arcade Power, Sick) 
+ adapt. ap. + 10 jx: 3.000 a déb. Vincent 
18, rue Rose-Bonheur, 77250 Ve- 
newx-les-Sablons. Tél: (16-1) 60.70.86.48. 


Vids MO + 5 px (Sonic, Streets... + Arcade Power 
Stick + bie, val: 3400, px: 2000 F a déb, 
‘Jean-Sébastien TAUTH, 41A, rue Pasteur, 
(68300 Caluire, Tél. : 78.08.44.92. 


z 


Vas MD + 2 man. + 2 jx Quackshot : 1290 F. 
David VENERE, 13, rue du 8 Mai 1945, 
(69320 Feyzin. Tél. : 78.67.60.64. 


Vds MD jap. + 2 man. Revenge of Shin. + 
Interup. 50-60 Hz, language jap., anglais 
1.000 F. Hubert ROLANDEZ, 3, rue Julien-Bau- 
‘rand, 69500 Bron. Tél. : 78.01.38.92. 


ds MO neuve de emb. orig. + man + 1 jeu 
‘Sonic (bte + not) jamats serv, px: 1000 F, val. 








‘Vas MO trang, + 7 jx (St. of Rage, Donald, RF 3, 
Mickey..) + 2 man, tbe: 3.000 poe. Anthony 
GRANIER, 31, rue de la Balise, 17310 St-Pierre- 
@Oléron. Tei. : 4647.33.58. 


\Vds MO trang. + 3 jx (Sonic, Mickey, Qs) + man 
TBE. Px : 1 500 F. Mathieu DUFOURNEAUD, 16A, 
ue des 3 Meules, 42100 St-Etienne-Loire, 
ToL: 7759.11.90. 


Vas MD + Shadow of te Beast + 2 joypade, the. 
Px: 1-400 F. Nicolas, 75000 Paris, Tél. : (16-1) 
43.33.05.13. 


\és sur MD (V.F) : St of Rage, Sonic, El Viento, 6, 
and G. et (V1) Magical Boy : 300 F poe. Thibaut 
FRERE, 8, place d'Armes, 39160 Saint-Amour, 
‘ToL: 6448.72.90. 


PC ENGINE 


Vs PC Engine + 7 x: 1 100 Fou éch. etre mont 
coul. Arnaud TOTH, 93100. Tél. : (16-1) 
4287.03.84. 





\ids Coregrat / 10 jx (Ninja, Spirit, PC Kid, Overide, 
Time, Cruse li). Px: 2.350 F. Matthieu DESCOU- 
‘TURES, 26, av. Gabriel Péri, 95210. Tél. : (16-1) 
30,89.67.83. 


ds x Super et Coregrat: Grandzort, 1941, Gra- 
dius, Aero Blasters + 5 jx MD : Revenges Hinobi. 
Valéry VERPILLOT, 2, rue d'Eauze, 64000 Pau. 
Tol, : 59.84:39.32. 


Vids SGF + Quint + 2 man. + 4 jx Px: 100 F 


Tél: 211.75.65.62. 


Vs SGFX + 8 jx: 1961, GG, 6. Dzork.. + 3 
‘man. : XE1 Pro + Quint. TBE. Px: 3 000F. Sy 
vain BLANDEL, 1, rue Porte-Cté, 41000 Blois. 
Tél. : 54.7489.63, 


Vids GB + 4 jx: 850 F. Vds COX + 5 jx: 1 500F. 
Vos Tortues sur Nes: 150 F. Laurent MORUZZ1, 


Px: 1 500 F a déb. Louis DE 


Clu d'éch. jx Neo, SFC. Vas et ach. jx. Baptiste 
BENOIT, 88, rue des Amandiers, 63112 Blanzat, 
‘Tel: 73.87:68.06 ou 73.2447.41. 


Vs PC Engine Duo ss gar, tbe. Px: 3.000 F. 
Console lve sans Jeux. Christophe BEAUPOIL, 
12, allée Estelle, 59130 Lambersart. Tél. 
2040.81.91. 


ds PC Engine + cfbles + Transfo + 13 x. Px: 
3.500 F. Sylvain HOTOLEAN, Le Perion, 26760 
Monteleger. Tél. : 75.59.59.99, 


‘ds jx Nec (Carte, CD). Px: 80 450 F. Vs jx sur 





‘ds Coregrat + 6 x Nec (Tennis, PC kid 2, Island 
Veigues, etc.) + Pro 1 + man. + Dbleur, Px: 
2200F. Antoine TOUSTOU, 30, rue Sorbier, 
75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.66.38.90. 





Vids jx Nec: Vigilante, Chase HO: 150F pee. 
‘Aterbumer 2: 200 F, Deadmoon : 250 F. Popu- 
lous: 300 F. Arnaud SUDRES, 1, rue du Ma- 
78120 Rambouillet. Tél.: (16-1) 








\vds Coregrat PS_+ 7 )x (Adventure Island, PC Kid 
‘i, Le tt 1 700 F ou éch, SFC, David ROBIN, 68, 
‘ue Boileau, 69006 Lyon. Tél. : 78.89.60.88, 


\Vds x Nec, Out Run, Mr Heal, F1 Circus 91, Darius 


Plus, Dark Legend, Triple Bate, Px: 150 4 250 F. 
Franck DEBELVALLET, 6011, rue Joan Baptiste 


Tel. : (16-1) 38.85.50:80. 


ds Nec SG + Quint. + 2 joy Pad + G6, Shinobi, 
FM, Tennis, Tonma, Blood. Px: 2.000 F. Vincent 





‘Vals Coregrat PS 4-7 x (Adventure island, PC Kid 
2, Die Hard..). TBE. Px: 1 700 F, David ROBIN, 
{68, rue Boileau, 69006 Lyon. Tél. :78.89.60.88. 


\Vds son-Sonic i: 170. Jackte Chang : 190 F. 
‘Afterbumer 2: 120 F, Aipyness : 240 F. Tomna 
190F + port ISNARD, 
(86300 Chauvigny. TOL : 49:56.07.08. 


\és sur Nec Wonderboy 2, (le Prince Hercule). Px 
250 F & dé. ou éch. Sonia SCASSO, 4, av. des 
Torrasses, 13260 Cassis, Tél. : 42.01.20.78, 


{ 


Vids Nec + jx. Px inter. Vs, ach. ou éch. sur Nec 
Famicom et MO. CLUB NECMEGACOM. Lyon. 
Tél. : 78.39.31.41, 


és PC Engine + Bloody Wott + Tiger Road + 
Super Foo! Man. Px: 900 F ou éch. ctre Nes + jx. 
Nicolas CUVILLIER, 8, rue des Jonquilles, 
160270 Gouvieux. Tél : 44,57.49.43, 


\ds jx Nec Populous, Jackie Chan. SCi, Fitriple, 
Battle, etc... Px: 150, Console: 500 F. Mat- 
‘thieu REVERIER, 103, allée de la Mésange, 
184320 Entraigues. Tél. : 90.83.22.64, 


\ds Coregrat + 19 jx: 3.500 F ou éch. etre MO 
‘SFC ou SNK + jx. Px: & dd. J6rdme ROMEFORT, 
‘16, rue Saint-Martin, 21800 Quetigny. Tél: 
00.46.0548. (Ap. 19h). 





Vd PC Engine + transfo + pert + Quint +3 
Joys + FM Tennis. Px: 1 180°. Florian PAM 
BRUN, 24, rue Léon Frot, 75011 Paris. Tél: 
(16-1) 43.71.43.24, 


‘Vs Coregrat + 1 jeu : 800 F. Ves 14 x: PC Kid 2, 
Cadash, Jean-Charles KEVORIAN, 72, rue Beran- 
(er, $2320 Chatillon. Tél. : (16-1) 46.38.1742. 


Vds Coregrat 2+ 9 je + 3 man. + Quint 
(Formation Soccer, Tennis... TBE. Px: 2.200. 
David LAOUENNANI, 10, rue de I'Abbé St-Piere, 
‘92180 Suresnes. Tél: (16-1) 47.72.61.92. 


Vs jx Nec : 180 & 250 F. SGX: 250 F. CD rom 
160 a 350. Azouz, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 
42.27.5978. 








Vds G6 + 3 x: 1 000 F. Vis Nec + 4 jx (PC Ki2, 
Devil Crash, Shinobi, Cyber Core). Px: 900F. 
Patrick GODET, 45, av. d'Alfortville, 94600 
(Choisy-te-Roy. Tél: (16-1) 4852.17.21, 


\ds x Nec dés 150 F. Amaud CACHEUR, 81, rue 
Roger Salengro, $2160 Antony. Tél. : (16-1) 
42.37.88.12. 








Hae 1 C5, SGX, CD et Super C0. 
Tes Ul, 6, av. Niarcel Doret, 75016 Paris 
TM: (161) 40.50.99.22. 


beeps! +2 (Type, Armed FP: 850 F 
Wie. éch. cre Turbo. Rég. Pars. Patrice 
IBHY, 4, av. du Général Maistre, 75014 Paris 
TH: (6-1) 45.45.0794, 











Bi tovyat + 4 asta, Saga 2, Batman, 
Ba) Wor, Dragon Spin). Px Karim 
GON, 20, rue Forville, 06110 Le Cannet 
M:m460410 


Bafornda et Afetbumer & 260 F poe, Edouard 
IBEFENY, 70, allée de Cormeilies, 95110 San- 








i ToL: (16-1) 99.82.53.68, 
SPC Engin 18 Joypad). Px: 1 5 
Bes + MSW : 500 F. Henri FONTAINE, 4, rue 
Hebei, 02100 Saint-Eventin. " Tél 
B61 40. 

BPC Engine GT + 3 jx: 1.900 F ou éch 





Ri console, Alexandre HOFMAN, La Sau 
PIO St-Maxire Niort. Tél, : 49.35.53.89. 


HPO Engine + 4 ix (PC Kid 2, Ligia Kid... Px 
VDF, Berl ATHLAN, Résidence Raymond, 
Wi, tllte des Aille, 03200 Vichy. Tél 
7310975. (Ap. 17 h) 


Wilke + 4 jx (PCKLD 2, Devil Crash... Px 
HIME Vos GG + 9 x.'Px: 900. Patrick 
WOET, 45, av. D’AMfortville, 84600 Choisy-te- 
fy TH: (16-1) 48.52.1721 

Ba Cangral + 8 jx + adapt. Amstrad : 2 800 F 
eel + 4x: 2 250 F, Laurent RIFFARD, 33, 


Be te Panserot, 91510 Lardy. Tél 
ashen, 


(16-1) 





Wilner! + 6 x. Px bas. Bruno GUEDON, 4, 
Wed Roquet, 53400 Niafles, Tél 
£s31.28 

BPO Engine GT + PC Kid 2. Px: 1750F 


IR 1600 F. Matthiow GUILLAUME, 15, rue 
Wlechidvre, 89580 Gy-l'Evoquo. Te. 
fen.78 


Bile oregrat 2, man, (Pro 1), 4 je: PC Kid 
lems... Px: 1 500 F. Stéphanie GRANDIN, 
Apt u Général Foy, 76140 Le Potit-Quevily 
14:3573.00.19. 





even, Vds GB x. Px: 950 F. Amaud 
RASQUAIN, 23, rue Arthur Dalidet, 94700 Mai 
sons Alfort. Tl. : (16-1) 42.07.7552. 





500F. Sébastien MORLET, 72, La Perreuse, 
45220 St-Fimin-des-Bois. Tél, : 38.95.38.85. 








0 gratuite. Mare BRYON, 12, 
av. Che. de Gaule, 78230 Le Peg. Tél. : (16-1) 


39.73.58.04, 








Yann MOLLIER, 5 
(18-1) 


square la Drionne, 78380 Bougiva. Tél 
38.18.41.05. (Ap. 18 h, 





fennis, Bloody W 





§ 250 F. Thibaut BETHUNE, 16, rue de VAvia- 


tion, 91600 Savigny-sur-Orge. Tél 
69.05,92.21 


(16-1) 


Gilles FLEURY, 106, re Cardinet, 
75017 Paris, Tél: (16-1) 40.54.05.20. W.E 


Vas Coregrat + 2 jx Benoit PENCHE, 
1475, rue de la Boissiére, 78370 Plaisir. Té 
(16-1) 30.55.52.88, 


to Roader, Cadash, etc..). Px 
Franck BONNIEUX, 16, résidence la Fordt, 
95160 Montmorency. Tél. : (16-1) 39.89.69.79, 





Ozy KIDOUCHIM, 11, allée Georges Rouaut, 
75020 Paris. Tél, : (18-1) 43.66.63.89 





der. Lionel BLANC, 138, rue Cantepau, 


£81000 Albi. Tél. : 63.60.69.28, 

ague IV: 1 200. TBE mars 92. Alexis SCHA 
KOWSKOY, 3, rue du Gal de Larminat, 94000 
Créteil, Tél, : (16-1) 49.80.1006. 





Victor Hugo, 13580 La Fare-les-Oliviers, Tél 
9042.54.98, 





200 F. Aldo SCHWOOB, 5, rue de 
‘Mulhouse, 67540 Strasbourg Tél: 88.66.14.6. 





Christophe LUQUET, 14, rue des 
Vignes, 49400 Saumur. Tél, : 41.50.77.92 





91. Px: 900 F. Olivier BASDEVANT, 42, av. du 
Général Lecterc, 92340 Bourg-la-Reine. Tél 
(16-1) 46.64.01.81 





ds Supergrat 7 x: 2000 F. David 
BAULANDE, 5, place du Martroi, 45130 Meung- 
ssur-Loire. Tél: 38.44.3235. 








3. Alexis BLANCHART, 15, rue du Gal. De- 
len, $5120 Ermont. Tél: (16-1) 34.15.87.83 


Donald + Fantasia sur MD). Px: 4 850 F. Oy 
‘AMSELLEM, 28,rue de Brie, 94000 Créteil. Tél 
(16-1) 48.98.07.89, 








Vincent RIBALET, Lanbeurou, 28300 Moétan- 
sur-Mer. Tél: 98.38.19.32 


‘Jérémy RASSON, 5, place de la Comé- 
die, 79000 Niort. Tél, : 49.28.48.16 





..) ctre Néo-Géo ou Super Giles 
BIETIGER, 1, re des Meries, 68400 Riodisheim. 
Tél. : 89.54.11.22. 


rang. TBE Val. 4000 F. Px: 2500 F. Michal 
CERIZIER, 41, rue des Bouleaux, 44400 Rezé. 
Tol. : 40.84.2020 





F. Sébas 





tien BENAIS, 3, rue de Gadancourt. Té.: (16-1) 
30.39.20.15, 
ts, deh. Superral + x (1941, Grant.) ote 





Néo-Géo ou Super Ntendo. Giles BIETIGER, 1, rue 
des Meries, 68400 Riedishoim. Ti. 88.54.1122 


x + 2man, + al. + pérte. Px 
GG + 3 jx + adap. sect. + adap 
. 00 F. Lovic Le BONETEL, 12, av. 
Salle I’Evéque, 34000 Montpellier. Tél. 
67.50.3426. 





ids Nec GT Tuo + 6 x Val: 4500F. Px 


000 F. Amaud KIELPIKOWSKI, rue St-Georges, 
60800 Crépy-en-Vaois. Tél, : 44.42.8079. 








4:2 5 éch. cre 
seul, Sébastien HOCHART-LEGRAND, 
27, rue de ia Gare, 92320 Chatillon. Tél 
(16-1)46.57.92.12. 








GT Turbo. TBE. 3 x: Jacky Chang. Le tt 
F. Sylvain CAMACHO, 3, impasse de la 
Grande Ferme, 59139 Nouvelle-lez-Seclin. 
Tél. : 2032.27.36. 





al Match + F1 Circuit 9 
* Matthiou COMBRISSON, 12, rue 
75015 Paris. Tél.: (16-1) 









Fallempin, 
45.79.17.58. 


x Nec et Néo-Géo 
: Sp Vs sur Mega Myst 
Det Christophe HOEPPE, La rue des Jardins, 
37500 Cinais. Tél, : 47.95.92.98 


s FV 








Wott, Jacky Chang, F. Soldier). Px: 2400 F. Fré- 
éric MOUREAUX, 19, rue des Acquevilles, 
92150 Suresnes. Tél, : (16-1) 42.04.5557. 





Px: 1 500 F.Georges GONCALVES, 58, 








route de la Lechére, 38230 Charvieu-Chava- 
gneux. Tél, : 78.32.66.27 






nd Story ou PC Kid 2 ou 
F. Ryota MASTSUSHITA, 
4Bbis, rue Custine, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 
4251.47.73, 


v grat + Quint. + 4 man. + 5 jx Px 


Jean-Frangois CAILLE, 7, chemin du 








Haut-Bols, 88500 Hymont. Té, :29.37.27.72 
Vas Turbo GT be + transto ou éch. ctre 
Nto-G 4.000F. Roland Lacouture, 63, 


rue A. Colin, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél 
(16-1) 46.82.6224, 





wMégadrive ... 


Super 
Neo Géo ... Gameboy . 


Nintendo ... Master 


Gamegear 


System 
. Lynx 


Nes ... 
Nec GT Turbo. 











—— 





‘Adam's family 
Contrat spirit 
EDF 

Final fantaisy 2 
Final fight 





PACK FAMICOM 


SUPER FAMICOM 
+ CASTLEVANIA IV 
+ ACTRAISER 
+ ADAPTATEUR CARTOUCHES US 


A 449 F PIECE 


Joe and Mac Pit fighter 

Krusty's Funhouse Rushing beat 
Lagoon Super Ghouls'n ghost 
Paper boy 2 Super off road 

Pilots wings Zelda 3 oe 















pMégadrive ... 
ho Géo 


Super Nintendo .. 
+» Gameboy ... Gamegear . 


OCCASION - NEUF - REPRISE 


La console de jeux... tout simplement !!! 








Master System ... 
Lynx . 





Nes . 
Nec GT Turbo. 








Vas Turbo GT + transfo + 4 jx (Populous, PC 
Kid..). Px: 2.000. Guillaume LAPAIGE, Cha- 
teau Montaud, 83390 Pierrefeu du Var. Tél 
9448.28.51, 





GT Turbo + jx (Rastan 2, Legend of Lord). Px 
1700F. Guillaume PUJO, 5, rue LEFBVRE, 
91350 Grigny. Tél, : (16-1) 69.06.48.83, 


Vs Nec GT: 1 200. CGX: 400 F. Splatter, SW 
amb, Ninja. Bas px. Ech. ctre M, Chase, GBB, P. 
Star. Sylvain GREGOIRE, 4, place St Léonard, 
14600 Honfleur, Tél: 31.89.30.22. 





SEGA 


Vas MSI: Sonik, jamais servi: 275 F, Gianni 
DONNINI, 44, rue Gallieni, 95170 Devil-la- 
Barre, Tél. : (16-1) 39.84,22.49, 








Vas MS |: 300 F, Vas Golden Axe : 250 F, Shino 
Di: 150, Bomberald:: 150 F, Fabrice GUILLY, 
49, rue du Chiteau-Gaillard, 91560 Crosne. 
Tél: (18-1) 69.48.27.43, 





Vs Sega MSI + Plat. + 2)x (Mickay-Wott) 
900 F (neuf). Vincent FICHOT, 8, place des 
Bruyéres-les-Villageoises, 77120 Coulom- 
imiers. Tél : (16-1) 64.03.61.37. 





Vos MS + 4) 1000F (Golden Axe, R-Type, 
Shinobi, etc). Quentin LAGIER, Allde du Bole 
Benolet, 91370 Verriéres-le-Buisson, Tél 
(16-1) 69,30.07.55. (ap. 18 h) 





Vids jx SM px & 6b. Jean-André TERRONI, 81, 
ch. des Grives, 13013 Marseille 


Vis jx Sega MS (10) 80 & 190 F (S. Monaco GIP, 








‘Altered Beast, Golden Axe, Out Run, etc). Fréd 
ric, 71, av, de Cainture, 95880 Enghien- 
Bains. Tol: (16-1) 34.17.02.16. 

Vids MS i + 1 man. + Sonic, Shinobi retour dvs 


le Futur i, Alex Kidd : 800 F. Thierry FERLAY, Les 
Esplone, 26770 Taulignan, Tél. : 75.53.58.45, 





Vids be MS Super OM: 200 F. William PIGEARD, 
15, rue Marius-Pothier, 55100 Verdun, Tél 
2986.35.07. 


TOUTE LA CONSOLE DE JEUX 
CHEZ VOUS EN 48 HEURES !!! 


on vend 
on rach 


(olU al -10Lemel-Mkoleer-t Jel) 
ste et On paye cash ! 


3615 CONSOL PLUS 
Tel : (16 ) 92 02 06 04 


ut simplement 


ole de Jeux 





Ce serveur minitel est independant de celui du magazine CONSOLES + (TCPlus) 
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\Vds Sega MSI! + C. Stick + 4 pe 690 F ou éch. 
ctre G.G + jx. Stéphane SELVES, 148, rue 
Paul-Hochart, 94550 Chevilly-Larue, Tél, : 
(16-1) 46.87:68.39. 


Ws MS, tbe : 350 F a déb. + jx: 150 8 200. 
Nicolas GIUALAMONINO, 20, ch. du Fort, 69340 
Francheville. Tél : 78.59.51.44. 





Vs MS + man. + Pist. + 4 bc: 1.000 F ou pe 
150F pee. Alban LACHAMBRE, 5, rue du Pré 
aux Filles, 39200 Saint-Claude. Tél. : 
(04.45.03.12. 


Vs x SMS : Golden Axe, Wartior, able Dragon, 
World Cup tal 90 : 150 F Fun ou 400 Fle lot 
‘Anthony KOUBA, 5, rue Vietor-Hugo, bat. 16, 
appt. 489, 18200 Saint-Armand Montrond. 
Tél: 48.96.1887. 


ds Sega MS + 3 x Moonwaiker, Shadow Dan- 
cer, Shinobi, px déb. Christian COURTET, 3, rue 
rault, 18000 Bourges.” Tél. : 





Vs jx MD, Master System, PC Engine, man, MO et 
Master System, Anthony RUBIN, 10, rte de Mar- 
ly, 78430 Louveciennes. Tél.: (16-1) 
39.69.91.41, 





\Vds SMS + 2 man, + Rapid Fire Unit. + 7 jx, val 
2.200F. Px: 1 400. Mickaél LORAN, Lefurin, 
bit. C, 38070 Saint-Quentin Fallavier. Tél 
74.95.5645. 





Vds Sega MS + 3 x (Moonwalker, et. : 1.000 F 
‘+ 2man, Yann MAUDONNET ? 464, ancienne 
rte Impériale, 74700 Sallanches. Tél 
8058.51.71. 


\ids 10 K7, Sega MS (Golden Axe Miracle Warriore 
Keneiden, val: 3.500 F. Px: 1 700 F. Stéphane 
‘GURSKI, 27910 Pierriere. Tél: 32.49.14.81, 











Vids Sega + {x Spider, Akid, etc) état neut + bx 
MD. José MORENO, 30, rue Salvador-Allende, 
62119 Dourges. Tél. : 21.49.36.13, 


Vs Sega MS + TAI: man. + 11 pc: Sonic, 
Donald, Mickey, Wonderboy 3, val: 5 065 F, px 
3.000 F. Nicolas LOUF, 16, av. de 
44120 Vertou. Tél, : 40.03.09.74, 





Vds Sega MS ++ lunettes 30 + 2man. + 5x 
1 100F. Serge KLUKASZEWSKI, 28, rue des 
‘Vosges, 68000 Colmar. Tél. : 89.79.54.12. 


ds jx MS : Sonic: 200 F, Chass HO: 140 F, Won 
der Boyll ML: 140 F. Pierre-Marie FESCHET, 
Les Gres, 26230 Grignan. Tél : 75.46.51.84, 


Vds MS 400F + 7x tbe + 2man. (WB i, 
Donald, etc) de 200 & 300 F. Sébastien BLON- 





\Vds jx sur SMS pas chers. Vds Gameboy + 2 x 
500 F. Damien LOUVET, 2 bis, rue Nicot, 59130 
Lambersart, Tél : 20.06.59.45. 


‘ds Sega + 7 e+ 3 man, the, px: 1 400 F & dé. 
Jean-Philippe CHENOT, Cité Chanteperdrix, 
13010 Marseille, Tél, : 91.45.31.39. 


‘Vs MS I (+ Alex Kid, Back To the Future 2), état 
eut: 600F a 06D. Fabien 

hameau du Sablou, 24200 Sarlat. Tél 
53.29.18.28, 





Vds 15 x Sega MD + GB + 3 pc 600 F. Bruno 
LELIEVRE, 44, rue des Martyrs, 75009 Paris. 
Tél. (16-1) 40,82.96.17. (19h — 20). 


Vids MS + 2 man. + 6 jx (Mickey, Moonwalker, 
Slap Shot, etc): 1 050). Frédéric HERBRE- 
‘TEAU, 85, av. des Marais, 85000 La Roche-sur- 
Yon. Tél: 51.06.09.58. 


Vids MS + Light Phaser + 2man. + 7 jc After 
Burner, Chopliter: 1 400. Sébastien CAMP, 
‘Av, Beau Soleil 1, 13320 Bouc-Bel-Air, Tél. : 
42.22.9086, 


MS2.+ 14 jx + Joys: 1 900 Fou éch. ctre MD + 
2x. Axel BAUGUE, Chanteluzet, 07130 Saint- 
Poray. Tél. : 75.40.52.90. 


Vis Sega MS 1+ 1.man. + World Soccer 
300 F. Maxime FOLZAN, 204, allée des Blevets, 
62730 Marck. Tél. : 21.95.12.76. 


ds Sega MS + 2x Mickey et Ultima 4. Jottrey 
LIMOZIN, 11, rue du Manége, 95610 Eragny. 
Tel. : (16-1) 30.37.42.04, 


Vas MS 2 + man, + Sonic + A. Kid. tbe : 190 F. 
‘Julien RICHET, 65, rue de la Convention, 75015 
Paris. Tél. : (16-1) 45.77.87.45. 


\Vds $6 Game + pist + 3x: 750. Gwenaél 
CARO, 35, rue André-Chenier, 92160 Antony. 
Tel: (16-1) 46.66.74.94, 


Vds MS + 10 x + Joys (Sonic-YS) val: 3 150 F, 
px: 1 500F. JAULIN, Vawvet, 
36400 Montgivray. Tél. : 5448.36.58, (20). 


Vs SMS BE + 2 man. + pist. + 6 fx 'Skck off, 
Monaco GP, Shinobi, etc.) val: 2490F, px: 


150 


1 190F. Thomas MODORI, 4, villa Les Po- 
Jognes, appt. 145, 94460 Valenton. Tél. : (16-1) 
43.89.86.15. 


ids 500 F ou éch. cre Lynx, Sega MS, $8 gar. + 
Dick Tracy. Olivier FOURNIER, 9, rue Max-Dor- 
moy, 62138 Billy-Berclau. Tél. : 21.40.13.80. 


Vids SMS + 9x: 1150F. Dave BOHNERT, 13, 
av. Aristide-Briand, 67100 Strasbourg. Tél. : 





Alex + 2 pad + 3 K7 (7. Ace, F1 F2) 
+1000 F ou Sega : 400 F, K7 = 200 F + btes et not 
Guillaume. Tél : 35.58.97.29. 


Vds Sega MS, peu servi + 5ix (World Cup 
Italia 90) 650F. Harry EVAN. Tél.: (16-1) 
48.98.95.77. 


Vs SMS I +4 pe + man. (Sonic, World Cup, etc) 
x: 800 F. Sébastien MARBEZY. Tél: (16-1) 
45.76.5557. (ap. 18 h). 


Sega MS + Rampage + Alex Kidd: 500 Fete. t1 
1.000 F & dD, Michaél TALEB. Tél: (16-1) 
4202.12.22, 


\Vds sur MS, Basket : 150 F et Tortues sur nec 
200F. Julien. Tél.: (16-1) 64.66.09. 
(ap. 17h 30). 


\Vds SMS + Control Stick + 4 px (Thunder Blade; 
‘American pro Football; Captain Silver; Dynamite 
Duy). Pierre MALAURIE, 13, rte de Limieul, 
24170 Belves, Tél. : $3.29.02.14, 





Vids SMS il, + 2 jc: 700. ss gar, Raphadt 


Kid. Px 125F. Mie 





ds SMS + 10 pe (Mickey, .). TBE. Val: 3 100 F 
Px: 1500 F. Ludovie JOUGLARD, 7, bd de Pro- 
vence, 91200 Athis-Mons. Tél.: (16-1) 
60.38.66.16. 


Vas SMS iI + pér. + 3 jx Stier, ete.) + 2 
350. Px: 800F. Frédéric ZIE- 
73015 Paris. Tél. : (16-1) 


a 


man. tir +15 x (Sonic, 
Kick Of), Px: 2500. Val.: 4911 F 


tc.) Val.: 1500. Px: 1 200 F. Charles AN- 
RADE, Résidence la Bresse, 01190 Pont-de- 
Vaux. Tél, : 85.36.4251. 


325F. + 8 x de 160F & 260F. 





(dls SMS (x incorporé : Alex Kide). + 10 x + bte 
++ not. Px: 2 480 F. Guillaume DARROUX, $3600 
‘Aulinay-sous-Bois. Tél, : (16-1) 48.68.65.69. 


\Vds MS + Sonic + Opération Wot! + Safari Hunt 
+ Hang on + 2 man. + pist. px: 790. TBE. 
David PASTOR, 1, rue de la Chaumiére, 
28700 Francourvilie. Tél. : 37.24.94.36. 


Vids MS Alex Kidd + 2 man. + 3 jx: Mickey, 
Calitoria Games, Psycho Fox. Px: 600F. Yan- 
nick BUGLIER, 17, av. Francis Carco, 95290 Isle 
‘Adam. Tél. : (16-1) 34.08.05.39. 


Vids jx SMS (R. Type, Sonic, Shinobi, Altered 





‘ds jx SMS = Speedball, Action Fighter, Enduro 
Racer, The Cyder Shinobi. Px: 70 a 150F. 
Youenn THIRION, 14, rue Pierre Loti, 29200 
Brost. Tél : 98.49.63.52. 


Ws MS 2 + 5 jx (Sonic, RC Grand Prix. Val 
2500F. Px: 1200F. Julie REQUIER, 97, rue 
d'Aigremont, 78300 Poissy. Tél.: (16-1) 


ds MS I, état neut.+ 2 x + man. (Wonderboy 3 
cet Alex Kid 1) Px 250 F. Charles DATERI, 47, a. 
‘du Général Lecterc, $3250 Vllemomble. Tél. : 
(16-1)48.54.44.95. 


‘92380 Garches. Tél. : (16-1) 47.41.11.96. 


42.23.0185. 


il 





§ g85ae 
s 
8 


8 


é 
i 
i 


i, ter Burner, 
1150 F. Durand Julien, 7, te 


iF 72 


be 
91190 Gif-sur-Yvette. Tal. : (16-1) 


Hl 


4 


-MS : Hang-on, Chase HO, Ghost House. Px 
Raoul DOS SANTOS, 37, bd 

qui, 94500 Champigny. Tél 
48.80.17.48. 


2s 





(16-1) 





(ds sur MS Mickey et Donald, Indiana Jones. Pas 
cher. Loie LECOCO, 9, rue Camille Desmoulins, 
‘92310 Sevres. Tél: (16-1) 46.26.10.60. 


800F. David KOSKAS, 55, rue du Chiteau 


ds M. System + 2 jx (Hang On et Fantasy Zo 
+ 2 man, : 350 F Boumedjeria MEIHD!, 128/ 

59100 Roubaix. Té 
20.27.5021. (Le soir). 





ds SMS + Control Stick + 8 jx: Sonic, Mick 


dsj SMS : 100 8200 Fe Light phaser +4 
ir (Gangster Town, Safari Hunt...) px: 40 
‘Michaél AUPETIT, 28, rue Bernard de Ven 
dour, 87000 Limoges. Tél: 55.31.2261. 





vos MS bas px + je + 3 man. Julien PIROLLI, 
23, rue des Plantes, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 
45.45.91.62. 


\ids pe sur SMS : 150 F & 250 F. Ludovic MILHE, 
12, rue Sylvain Vigneras, $2360 Garches. Tél: 
(16-1) 47.95.30.95, 


Vos GG + 9x + house + adapt. MS, ss gar. px 
2.000 F. Mare MAZEAUD, 25, av. de la Pierrere, 
77680 Roissy. Tél. : (16-1) 60.29.58.67. 


Vos MS + 2 man, + 7 jx (Shinobi, Vigilante, 
Wonderboy in Monsterland, D. Dragon, D. Hawk, 
‘Aex Kid, GandGhost. Px: 1600 F, Jacky POTIN, 
Les Butaines, 35134 St Colombes. Tél. : 
99.47.7147. 


Was jx sur SMS: Alex Kid, Great Football. Px 
250 F poe. 2 x: 400 F. Mehdi BADAOUL, 22, av. 
‘du Maréchal Juin, 60200 Compiégne. Tél: 
44.23.2075. 


ds SMS + 3 fx + access. px: 2.000 F. Vs Nes 





1.100 F Bruno MANCARELLA, 
Baptiste Marchand, 78200 Mantes- 
lie, ToL: (16-1) 30.33.45.03. 


Vids Sega + 2 man. + 1 jx, Alex Kidd; px: 950 
Pan Panig : 90 F. Keinseiden, Nicolas ARDILL 
ToL: 31.72.3629, 


\Vés ou éch. sur MS, Vigilante: 150 F; Black Be 
100F; Action Fighter: 100; Shinobi: 150 
Hamed KARAMOKO, 28, rue du Télégrap 
75020 Paris, Tél. : (16-1) 46.96.14.29, 


Vids SMS + pist. + 18 x: 2.000 F ou ch, c 
SFC + 3 ou 4 jx. Ele BAYNAUD, 10, rue Ben 
'0ms, 66430 Bompas, Tél. : 68.63.10.55. 


Vis SMS +2 man. + pist. + 3 jx: 450 F. Ya 
BELLION, 78, cours Docteur Long, 69003 Ly 
Tél. : 72.33,98.16. 


Vids SMS 2 + 2 ix (Vigilante et, Shinobi. 
600 F. Steven ROBIN, 11, rue du Moulin a V 
‘Angervile, 27930 Evreux. Tél, : 32.28.2421 


& 


‘MS2_+ Super Monaco + Dead Angle 
Fighter + Sup.Tennis + Transbot. 1 
82): 1100 F. Richard NABETH, 529, 
‘Boor-Sheva, 69009 Lyon. Tél. : 78.66.28. 


su 


MS + Hang On + Shinobi, tbe, bte intin 
F. Michaét 
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Shinobi), px: 600 F. David REGODIAT, 33, 
Jean Jaguin, 94000 Créteil, Tél.’ (16 
48.99.48,05. 


Ves jx MS, Great Voleybal, Lord of the Sw 
Aix Kid, High Tech Word: 300 ou 100 F p 
Jonathan MARTIN, La Motte, 03140 Saint-G 
‘main-de-Salles. Tél. : 70.56.8633. 


Vos SMS + 28 cart. + Pist. + 2 joys a 


Vds SMS 2.+ Alex Kidd + man, newve, ss 92 
400. Cédric DOLIGNON, 2, rue de la Ga 
02120 Tupigny. Tél, : 23.60.83.73, 








SUS + 95 jx: 5 200 F ou vos 150 Fl ju. 

GB +5 x: 1000F. Ach. jx MD: 100F. 

TORRI, 14, rue Myrtile Beer, 83400 
TOL: (16-1) 40.10.1605. 


Bibi MS : Kung Fu Kid: 130 F ou éch, ctre pe 

Wo Steet ot Rage). Christophe GARES, 1, rue 
Hoses, 60330 Silly-le-Long. Tél. (16-1) 
23. 


US Sonic, Alex Kid Shinobi: 350 F. ux 
100, Wonderboy ll: 150 F. W.Boy I 
NSF. DOragon: 120 F. Thomas TROUVE, 19, 
Wetor Hugo, 95230 Soisy-sous-Montmo- 
Tél: (16-1) 34.17.40.08, 


SMS II + man. + pist. + 3 jx: 700. (Alex 

ttc.) Bilal BELBOUAB, 1, allée d'Ober- 

93110 Rosny-sous-Bois. Tél. : (16-1) 
20, 





J: SMS columns: 140 F. Danan the Jungle 

ute 140 F, Pst. : 150 F. Alexandra PIVA, 11, 

1.60 Validre, 06100 Nice le Tanagra, Tél 
15155 


WSUS + 2 man. tbe : 400 F. 5 pe: 200 F poe 
Fascl REMONDIN, Les Caires, 63310 St Syl- 
‘se Pragoulin. Tél, : 70.59.06.23. 


His) SMS Suptenis 99 F. Word GP: 105 F. My 
es: 105F. Al Kid the Ls: 250. Ghosb 
DE Michodl JEAN, 20, rue du 8 Mai 1945, 
1800 Quimporie. Tél: 98.39.00.98 


His SS I + 1 man. + Sonic: 400F  déb. 
Vincent MOLLINIER, 24, rue de la Vieille Poste, 
Jouy-en-Josas. Tél. : (16-1) 39.56.24.64. 





HWSSUS + 6 x (Aterod Beast, California Games, 
He) Px: 850 F. Laurent CHENET, 57, rue Louis 
29200 Brest. Tél. 98.49.29.78. 





























IBS SMS I + 2 man. + plot. + 16 jx Wonder 

2, moonwalker, etc... Wélene JEAUNE 
bd de "Armagnac, 65000 Tarbes. Tél 
390.3. 





BSUS + ix, Ghost House + Moonwalker + 
per Monaco GP -+ Donald : 1 200 F. dx 200 F 

lien AMELINE, Cravant les Coteaux, Le 
4 do Malvault, 37500 Chinon, Tél, : 
98.283, 





ip console compldte et Light Phaser. Sébas- 
AUVRIT, Lamarche St Hilaire de Loulay, 
Montaigu. 


Hk Seo Shinobi: 100 F ou éch. ctre Mickey, 
‘Diie AULY AUBRY, 10, rue de la Trigale, 
as Ventes. Toi: 32.67.49.46. 


Hs} Sega (Sonic, Wonderboy tl, Moonwalker 
Wot): 150 a 250 F 


US + 2 man. + 16 jx. TBE. Val. 
FERREIRA, 44, rue de la Chit 
TH. : (16-1) 46.36.75. 


5 576F. 





BS +8 x Tennis Ace, Wonderboy 3, Heavy 
Px: 890 F. Clément BOYER, 80, av. St 
Les Jardins du Solel, 13013 Marseille, 
91.6.89.12. 


Ik MS the : 200 & 250 F. (Wont, Moon, 

Pant Star). Sylvain ARGENTIERI, 19, rue 
it bone aux Dames, 95610 Eragny-sur- 
TH: (16-1) 34.64.23.29. (Ap. 18 heures). 


66 jnv. 92 + adapt. Master (GP. Monaco, 
yy, Golden Axe). Px: 1400. Val 

IB)F Sébastion GENOVESE, 6, rue des Ro- 
, 13220 Chateaunout-les-Martigues. 
4279.87.35, 





IMS +1 Control Pad + 1 control Stick 
fs x: 180F pce. (Mickey..) Clément 
19, rue des Chasses, 92110 Clichy. 


MS + 10 jx ot 1 jeu inclus + 2 man. 
F Grégory BARET, 1, rue Cabanis, 75014 
TAL: (16-1) 45.65.82.99, 





hs SMS Rastan : 150 F. Pro pro Wresting 
16 Fighter Simulation de Vol: 215 F. Nico- 
NER, 11, rue du Chateau, 51390 Cou- 


S42 SMI, Alex Kidd et Shinobi + joys. Vas 9 
HEF ce. Cédric COLAS, 88, rue de la 
45100 Oriéans. Tél. : 38.56.36.71, 


WS + 3 x (Alex Kidd, Golden Axe, California 

690 F. Peu serv. TBE. Amaud RIGAUD, 

H 3, Castres, 33640 Gironde. Tél. 
1748, 





im + 7 x + 1 compl 6 jx) + 1-man. des 
Px: 2200. Bruno PERRET, 3, rue de 
94110 Arceull. Tél. : (16-1) 49.85.03.64, 


S| + 2 man. + 3 jx Px: 800 F. Alex Kid, 
Out Run, Speicaster. John CERISIER, 1. 
de Bayotiére, 49080 Bouchemaine. Tél. 
1088. 





IS + 6 jx + 2 man, (Shinobi, Eswat, Alex 


Kid, etc... Px: 990. Ludovic GRAU, 46, av. 
Jean-Jaurés, 84300 Cavaillon. Tél. : 
90,76.27.04. 





Vids MS 2 joy, pist, 8 jx. Px: 2.000 F a dé. Eon 
cre MD 2 ou 3 jx Boris CIEPIELEWSKI, 4, av. 
des Ternes, 75017 Paris. Tél.: (16-1) 
4754.07.86. 


GAMEBOY 


Ech. x sur Gameboy. Vincent VERDIER, 75009 


Paris. Tél. : (16-1) 48.74.72.64, 
Vs GB compléte + malette + 10 x + (Ningaboy, 
Batman, Simpsons..). Px: 1 400 F. Benoit BEC, 


30900 Nimes. Tél : 68.23.06.53, 


ds GB + Tetris + Mario Land + Chess Master 
+ cables. TBE. Val: 1 270 F. Px: 780 F & oéb 
Olivier UDERZO, 406, rue du Maréchal Leclerc, 
78670 Villennes/Seine. Tél.: (16-1) 
39,75.83.14. 





Vds Gboy + 4 jx (SML, Tetris, Dble Dragon, 
Gargoyles Quest) + cable Lik + écouteurstéréo. 








Px: 700 F. Djamel RABAHI, 4, av. des Marron- 
niers, 93310 Pré-St-Gervais. Tél. : (16-1) 
48.46.51.75, (Apr. 18). 

Vids x GB A150. FI Race, DD2, Pro AM. 


Michel LIENHARD, 9, rue du Noyer, 67204 
Strasbourg. Tél. : 88.96.02.85. Vendredi unig, 


\Vds GB : 800 F + 7 (Pitman, Robocop, Batman, 
Tetris, World Cup, Ken, Mario Land) Patrick 
JACOB, 44, rue de la Jonquiére, 75017 Pari. 
Tél. : (16-1) 42.29.11.83, 


Vids GB + 7 pc (Mario, Batman) + Light Player 
(tui anti choc + recharge + 8 piles. TBE. Px 
1.400 F._Christophe VALLOT, allée des Pia- 
tanes, 77177 Brou-sur-Chantereine. Tél 
(16-1) 6426.45.96. 








Vos GB + cible Link + écout, + 3 jx (Tet 
World Cup, Turtles) + not. Px: 750 F. Vincent 
ESPIE, rte Vieille de Montplaisir, 81990 Cunac. 
Tél. ; 63.45.06.60. 





\Vds GB + 6 x (Mario Land: Kwik.) + Light Boy 
+ te. Px: 1300F a déb, Eric BURRA, 11, 
lotissement Le Bonnaous, 33110 Le Bouscat. 
Tél. : 56.42.28.81, 





Vs GB + 6 jx. TBE (Tetris, Batman, Burai Fighter, 
etc... Px dé. 600 F. Franck DOMRANE, 1, rue 
Gustave Courbet, 92220, Tél.: (16-1) 
18.85.53.43. 


Vds GB + Mario, Chase HO, Raparmission, Simp- 
son. Px: 1.500, Karim BENHAMOU, 182, rte 
des Romains, 67200 Strasbourg. Tél 
£88.29,79.78. 


Vis GB + 8 jx + Light Boy + access. Val 
2500F, Px: 1300F. Nicolas MEURET, 11 
‘square Lamartine, 60200 Compiégne. Tél 
(16-1) 44.86.17.98. 


Vs x GB Castolvania et Gott. Px: 100 F poe 
Julien MERCIER, 42, rue Marcel Martin, 95430 
‘Auvers-sur-Oise, Tél, : (16-1) 30.36.16.10, 








ds GB +6 x (Maro, Turican. R-Type). TBE. Px 
1090 F. Mathieu LASALARIE, 30, bd Edouard 
Herriot, 13008 Marseille. Tél: 91.77.16.39, 


Vs jx GB Batman : 130. Kung Fu: 120F 
Fortress of Fear : 120 F. Mathieu GOUELLIN, 3, 
‘av. Bicherel, 78450 Villeproux. Tél: (16-1) 
30:56.02.40. 


\ids ou éch x GB (Chase HO, Batman, Duck Tales, 
Rescue, Blobette, Fort of Fear. Sébastien BRO- 
CHARD, 31, cité St Just Bellevue, 13013 Ma 
sella, Tél. : 91.70.1828. 








Vs GB + 3 x + Game Light ou éch. cre MD + 
x. Vs jx MD. Bon px. Ludovic TAPIERO, 3, allée 


de la Bergerie, 78680 Epone. Tél: (16-1) 
30.91,17.08. 
ds sur GB Dble Dragon : 180 F. Super Mario 


Land: 150, Reda KATEB, 36, rue Mirabeau, 
(94200 Ivry-sur-Seine. Tél. : (16-1) 46.58.29.17, 





Vids GB + 6 jx + 5 supers cadeaux: 890 F 
Nicolas MOREL-CARRICHON, 34, rue du 8 Mai, 
{63500 Issoire. Tél. : 73.89.29.75. 





ds jx GB (Megaman, Tennis, Aleway, Duck Tales, 
Batman, Nemesis, Tortues, Gremlins 2). Px 
195. Julien GUDIEL, 6, 





ye Claude Delvin- 


court, 95200 Sarcelles. Tél.: (16-1) 
39.94.01.20. 
Vis Lymx 2 + 1 jeu: 650. GB + 3 x: S50F 


Nicolas SAJAN, 19, allée Paul Verlaine, 95370 
Montigny-les-Cormeilles. Tél.: (16-1) 
39.78.31.17. (Ap. 17). 


Vds 200F ou éch. K7 GB (76 unig). Karime 
BENAISSA, 83, rue Bernardin de St-Pierre, 
78600 Le Havre. Tél: 35.41.33.34 


Vs GB + 7 jx (Tetris, Side Pocket, SMB, Fipper, 


Golf, Chess Master, Bugs Bunny). Le tt: 600 F 
Peter BRITNEFF, La Ferme du Temple, 91130 
Ris-Orangis. Tél, : (16-1) 69.06.33.18. 


Vs jx GB Dble Dragon, Burl, Fighter. Px: 180 F 
Charles BRANDOLINI, 1, chemin de la Grange, 
(69740 Genas. Tél : 78.90.01.15. 








Vids Spiderman : 100 F. Stéphane LEBAS, 127, 
av. de Syivie, 60260 Lamortaye-le-Lys. Tél 
44.21.3281 


Vs GB + Tetris + Gargoy Quest + Robocop + 
écout. + clble Link Px: 800 F. Jéréme GEN- 
TILE, 40, av. Pas St-Jacques, 86180 Bux 
rolles. Tél. : 49.45.7712. 





Love jx: GB 10 Fla semaine; 30 F le mois. MD 
25F la semaine; 100 F le mois. Philippe VAL- 
LOUY, 10, bd’ Pinel, 69003 Lyon. Tél. 
72.33.2577. (Ap. 17h 30). 








és GB compléte + 10 jx (Dble Dragon, Gremlin 
2, TBE. Px: 2.000 F. Sylvain ANNOT, 60, rue du 
C&t Bouchet, 91270 Vigneux-sur-Seine. Tél 
(16-1) 6942.73.89, 


Vids GB + 4 x (Tetris, Mario Land + Chase HO + 
DDble Dragon), Px: 600 F. Grégory LALOT, 194, 
rue d'Alésia, 75014 Paris. Tél.: (16-1) 
4545.49.59. 


Vs GB + 2x + clble + cout sréo. TBE. Px 
450 F. Nabil NBEZRI, 10, rue Regnautt, 75013 
Paris. Tél. : (16-1) 45.86.39.48. 


Vds GB compléte + 4 jx + Chess Master, Re 
venge Of The Gator, Fortresse, Tetris). Px : 700 F 
Diego PEREZ, 6, allée des Soupirs, 31000 Tou- 
louse, Tél. : 6125.48.17. 


és GB complite + SM Land: 700F. Vas jx 
Gargoyles, Forteresse) 150 F pce. Xavier SER- 





RIER, 68, bd Soult, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 
43.44.5203. 

Vs GB compl. 400 F + 5 jx px: 150 F poe. (1 
‘ace, Gremins 2, Robocop, etc... ou 1 000 Fle tt 


Olivier DENAMUR, 65400 Arcizans-Avant. Tél 
62,90.32.10. 


ds GB: 1 200 F. + 8 pe. Castelvania, Nemesis, 
FI race, World Cup, etc. + mal. GB + Link Up. 


Laurent LASRY, 13320 Les Peupliers Bouc-Bel- 
Air. Tél: 42:22.43.84, 


Vis GB + 7 x (Duxk Tales, Simpsons, etc.) Light 
Boy + adapt. 4* joueur. Px: 1300F & déb. 
Christophe BENOIST, 2, rue Mauvaisville, 
{61200 Argentan. Tél. : 33.36.61.96. 


Vas GB + 7 jx (Castelvania 2; Contrat, etc... 
Val 2.000. Px: 1.000. Marek PUJDAK, 97, 
ue de Colombes, $2400 Courbevoie. Tél 
(16-1) 47.89, 19.58. 


Vis GB + batterie + 5 jx. Robocop, Dble Dragon, 
Super Mario, Spiderman. Le tt: 1000 F. Xavier 
ESCARNOT, rte de Vigueron, 82500 Beaumont- 
de-Lomagne. Tél. : 63.65.29.42. 








Vs GB + 4 x (Mario, Tetris, Duck Tales, Skateor 
Gio), TRE. Px: 650 F & déb. David MACEDO, 28, 
av. Beethoven, 91470 Limours. Tél. : (16-1) 
6491.18.76. 


Vids GB compl, + Tetis. Px: 350. Thomas 
SZYLOWICZ, 41, rue de Moulignon, 77860 Quin- 
‘oy-Voisin. Tel, : (16-1) 60.04.70.14, 


Vos GB the + 4 jx u ch. cle GG. Vas, 
fh, ach. sur MD et GG. Vas lives pour STE 
‘Adrien GOYET, Gondran 73660 La Chapel 
Tél. : 79.83.1130. (Ap. 18h). 











Vis ou éch. 2 jx sur GB : Tortues et Duck Tale 
Julien RENAUD, Hameau du Sorbier, La-Croix- 
des-Ayes, 38190 Crolles. Tél, : 76,08.95.14 


Vs Mario Land sur GB. Px & déb. ou éch. cre 
‘Duck Tales. Michaél ROUSSEL, 7, place Abbé de 
Epée, 53000 Laval, Tél: 43.68.07.08. 


Vs GB + 6 jx (TMHT, SML, FF, OT, Tetris). Bad'n 
Rad. Px: 1 000. Val.: 1 80°F. Ele ETTER, 3, 
rue Edouard Vaillant, $3400 Saint-uen, Tél 
(16-1) 40.11.7240, 








Vids GB + 7 x (Tetris, Contra, Dragons IA, FFL 2 
Balloon Kid, Tennis, Golf TBE Px: 1.200F 
Guillaume LOPEZ, 15, rue Lakanal, 75015 Paris. 
Tél: (16-1) 45.33.54.00. 









Vs )x GB (Burai, Fighter: 150 F + Fortress of 
Fear: 130F. Loupe: 99F, Boris LONG. Tél 
(16-1) 3053.19.12, 


Vs GB + 6 jx (Ft race, Type, ete...) Px: 1190 F. 
+ Nuby Quadrup + écout’ Stéphane HAYRA- 
PIAN, 30, rue de Meudon, 92140 Clamart. Tél. 
(16-1) 46.38.0460, 


Vos GB (oon état) + Tetris + RC Pro AM + Dble 
Dragon 2. Px : 790 F. Jean-Frangois QUIEVY, 32, 
‘ue Jean-Rostand, 91300 Massy. Tél. : (16-1) 
69,20.95.30. 


Vids GB + cle Link + casque stéréo + Tetris + 
Pochette Micromania. Px: 400 F, TBE. Nicolas 
NOGIER, 25, Le Clos des Ferrages, 13121 Au- 
rons. Tél :90.55.69.51 





sur GB : Sword of Hope aventure : 225 F + 
ccible Amstrad + MO. Khampol VICHIOVONGSA, 
16, av. Edouard Herriot, 94260 Fresnes. Tél 
(16-1) 46:68.16.95, 


Vds jx GB : Simpsons, Kung Fu, Master, FY Race 
+ Four Player + adapt. + Castelvania. Le tt 
570 F. Emmanuel PINOT, 28, traverse Pastré, 
13009 Marseille, Tél: $1.74.12.17, 





Vs 2 jx GBR Type + Chase HQ : 200 F les 2 ou 
150F poe. Julien LE GOFF, 15 bis, rue du 
Restic, 19200 Brest. Tél, : 98.47.61.64, 


Vés GB + 7 x + sect. Px: 1200 F, Philippe 
LLENAIN, 43, rue de Flore, 72000 Le Mans. Tél 
43.81.01.88., 


Vids GB dé, 91 + 7 px (Radar, Mission, Gargoyles 
etc.) + Case Boy + Accus, Px: 600 F. Nicolas 
DROIN, 10, rue Lebouteux, 75017 Paris. Tél, : 
(16-1) '46.22.06.39, 


Vds GB + 4 pe: Tetris, Chase HO, Boxing, Gar 
oyles Quest + Game’ Light. Px:'900 F, Jean- 
Christophe PIETTE, 15, rue de Javel, 75015 
Pari. Tél, : (16-1) 45,78.05.46, 


\Vds GB + 4 fx + Loupe : 900 F. Vds7 x Nes : 200 
4 300 F pce. Erle MOMBOUYRAN, 5, place des 
Etangs, 93600 Aulnay-sous-Bols, Tél, : (16-1) 
48.68.41.22. 





Vs GB tbe + ace. + )x (Oragon'Ar, Grem, 2, 
Robocop, R. Rabbit, F. Zone). Px: 1/000 F. Ph: 
lippe CORBEILL!, 11, rue de Champagne, 93000 
Bobigny. Tél: (16-1) 48.31,99.07, 





SCORE GAMES 


SCORE-GAMES reprend VOS JEUX ET CONSOLES en bon 
état sur GAME GEAR, MEGADRIVE, GAME BOY, 
SUPER NINTENDO, SUPER FAMICOM, NEO GEO (paiement 
immédiat en magasin, sous 72 heures maximum en VPC} 
et revend les jeux et les consoles toutes marques 


+ 2000 


EUX D'OCCASIONS ET NEUFS 


+ 200 JEUX A MOINS DE 100 F 


CARTE DE FIDE! 


E donnant droit 4 10 % DE REMISE 


LENUMERO DE LA 
VENTE DE JEUX D' OCCASION 


VENTE PAR CORRESPONDANCE Ef MAGASIN 
17 rue des Ecoles 75005 Paris 


@ (1) 43 290 290 


Ouvert fe luindi dé.14h 4 19h30 

et du mardi au Samedi de 10h a 19h30 
ACCES : M@tro Cardinal Lemoine 

RER St Michel * BUS 63-86-87 
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Orangis. Tél: (16-1) 69.06.33.18. 


ds GB + 3 jx: Batman, Super Mario Land, Tetris 
+ clble + écout. + ble + not.: 750. Cédric 
‘QUIDET, 25, rue du Chiendent, 78112 Four- 
‘queux. Tél. : (16-1) 39.73.07.86. 


\ds GB compl. tbe + Dble Dragon 2 : 600 F. Vs 
Nemesis, Dble Dragon, Gar. Quest, Chess Master 
100 pce. David LABELLE, 43, allée des Fau- 
‘vettes, 77190 Dammarie-les-Lys. Tél: (16-1) 
64,37.43,36, 


ds GB. Spiderman 1: 20F. TMHT 1: 1155 
Fortified Zone : 110 F. World Cup : 120 F. Benolt 
TRANAPE, 15, av. Gambetta, 92410 Ville- 
'Avray. Tél :'(16-1) 47.09.04.14, 


ds GB the (fev. 92) + 3 px (Tetris, Mario, Duck 
Tales) Val. 1 300 F. Px: 800. David MENE- 
RAT, 65, allée du Rossignol, 59690 Deulemont. 
Tél. : 20.99.25.55, 


Vds GB + access. + Tetris + Qix + Flipper 
(Revenge of Gator). TBE. Px: 600 F & déb. Ro- 
dolphe JEN, 17-19, av. Louis Cappati, 06200 
Nice, Tél, : 93.71.86.67. 


ds GB compl. gar. 6 mois: 350 F. Jx: Mario, 
World Cup, Nemesis: 100 F. Vs Batman, Robo- 
cop: 130 F. Frédéric PECH, 18, allée Mozart, 
95370 Montigny, Tél. : (16-1) 34.50.63.58. 


Vs GB : R Type, Tetris, Ballons, Kid Light Boy 
Px: 150 F pce. Laurent CARDINAL, 384 bis, rue 
@'Estienne d'Orves, 92700 Colombes. Tél. : 
(16-1) 47.81,36.15. 


Vds GB + 10 x (Tennis, Skate, Burai Figther, 
Motocros's Maniacs etc). Px: 1 000 F. Olivier 
WEIZMANN, 32, rue des Bordeaux, 94220 Cha- 
renton-le-Pont. Tél : (16-1) 43.75.6251. 


Vds GB + 5 jx. TBE. Val: 1 400 F. Px: 700 F 
Patrick TORDJAM, 32, av, Plerre Koenig, 95200 
Sarcolles. Tél. : (16-1) 39.90.94.88. 


Vos GB + jx + Game Light + adapt. Val 


2.600. Px: 1 200 F. Richard PETIT, 4 av. des 
Hérons, 95800 Cergy St-Christophe. Tél. 
(16-1) 34.28.92.95. (Ap. 18 h). 


Vids GB + 6 x. Px: 1 200 F ou oh cre Lynx + jx 
68 (Turtles, Dole Dragon, Bugs Bunny, Side Poc- 
ket, etc.) Laurent SURRIER, 156, rue Nicolas 
Martin, 73300 Saint-Jean de Maurienne. Tél. : 
79.64.5.75. 


Vids GB + cAble Link + écout. + Tetris, Nemesis, 

etc... Px: 690 F. Bernadette BARDI- 
NAT, 1, rue Charles Baudelair, 27000 Evreux. 
ToL: 32.28.9027. 


\Vds 32 jx GB : Docteur Mario, Motocros Maniac. 
Xavier LEGALL, 315, re du Noir Debout, 58310 
‘Auchy-les-Orches. Tél : 20.71.73.06. 


DIVERS 


Vids 12 pc SFC : 450 F ou éch, Vs sur MD, Altered 
Beast: 50F: Spiderman: 200F. Gilles. Tél. : 
(16-1) 60.15.5824. Ap. 20. 


\Vds Modelisme Auto et Avion. Vis Micro News 
N11 au 52 Tit: 10F, Port: SF. Thierry GON- 
ZALES, 45, rue Kant, 59000 Lille, Tél. : 
20.00.6483. 


\Vds 30 supers Pn's: 400 F ou 15. 
tre je Gameboy. Christophe GARES, 1, rue des 
Roses, 60330 Silly-le-Long. Tél. : (16-1) 
487.71.23. 


175 F ou éch. 


\Vds Super Nes + Maro 4 et F Zero : 900 F. Bruno 
PERSONNEL, 8, allée des Grands Pommiers, 
‘TI86 Nolsie. Tél. : (16-1) 60.17.13.92. 


\Vds CPC 6128 coul. + moni. CTM 644 + CPM + 
OR. Logo, + 1 joys + 15 DK + 1 livre, etc 

1600 F. Laurent LAQUDJ, 74, rue d’Aubervi- 
Hera, 7e019 Part. TL: (8-1) 40.30.1748 
19nd 2th, 





\vds CD Rom Nec + Nec + man. + jx Vs, ach., 
‘ch. sur SFC. Ludovic BROTONNE, 0, rue Gau- 
they, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 4229.25.89. 


ds CPC 6128 coul. + be + 07 + joy + revues 
1300F. Daniel AOBDIA, 52, rue J. Jaurés, 
‘92170 Vannes. Tél, : (16-1) 46.42:31.08. 


‘Vas CPC 6128 cou! bon état + 19 jx: 2.000 F. 
Julien BLONDEAU, 8, rue Rubens, 95120 Er- 
‘mont. Tél: (16-1) 3414.06.99. 


\Vds GG + kee Shinobi, Column + Master Gear + 
Sonic Moonwalker : 1 800, Alexandre BOUR- 






‘bd du Général Koenig, 92200 Neuily 
Paris. Tél: (16-1) 46.26.81.02. 


ds 520 ST + 50 jx (Wrestiemania, Golden Axe, 
Populous, Midwinter, Speedball 2, P. of Persia) 
Ulrich JACQUOT, impasse Cote Champion, 
188000 Epinal. Tél: 29.35.51.80. 


\ds ou éch. Blue Light, Ninja Gaiden sur Lym et 
Road Rash sur MD. Ach. jx Lynx. Patrick. Tél: 
63.93.14.80 ou 63.93.15.51 le soir. 


ds Lym il + 25 jx + sacoche (grande) : 1200 F 
‘BOUSSEAU, 9, chemin des Prés Galler, 
Tél. (16-1) 


Vids Lynx the + transto comiynx: 700 F. dx 
125 F poe. Ech. ctre Super Nintendo. Denis TREB- 
Bi, 16, av. Beauséjour, 94240 L'Hay-les-Roses. 
Tél: (16-1) 47.40,94.64, 


ds Lynx ss gar. + Cherchered Flag: 600 Fa dé. 
cx: 150F pee. Laurent BERGER, 6, ch. des 
‘Chauves, 06650 Opio. Tél. : $3.77.27.47. 


\ds Lynx tbe + adapt. sect. + cAble comiyms +5 
x: 1000 F. Antoine DESMARAIS, 190, allée du 
Nouveau Monde, 34000 Montpellier. Tél: 
67.2229.06. 


ds Lynx 2 + Viking Child + Blue 3 + Road Bl + 
batterie recharg.: 1000 F. Mare OUAYOUN, 19, 
allée Elisabeth de Feydeau, 91190 Gif-sur- 
‘Ywotte, Tél. : (16-1) 69.28.64.21. 


(ds Lynx jamais servi (not et bte) + 3 jx War 
birds, Ninja Gaiden, Blue Light): 990. Pierre 


Slime Word) 
‘Léon Chartier, $1160 Saulx-les-Chartreux. 
ToL: (16-1) 6448.59.64, 


Vds Lynx + transfo + valise + Comiymx + 





‘ids Lynx neuve + 1 jeu: 500 F ou + 5 x: 900 F. 
Vs sur SMS pe: 10D pee. Vos x MO 200 4 
250 F. Bruno FALK, 4, av. Henri Prost, 95200 


él, : (16-1) 39.90.48,31, 


oe Lm + at. oct. ao + oti + pa 
+ sa. +110 (Srp. Bn, Cie) Over DE 
TESTA, 22, rue Morin, 91230 Montgeron. T 
(16-1) 69.42.7031. 


Ve J amc to: 17S Ppa: 125F 





250 F maxi (Poss. Sonic, Oshot). Wladimir WA- 
‘TIME, 75004. Tél: (16-1) 42.77.5261. 

‘Ach, x Nec CD, SFC. Ach, GT: moins de 1 000 F 
‘ch, Vals 4, etc... Ach, Neo-Geo + px: px ras 


‘als 
‘Marc, 93120, Tél: (16-1) 48:37.81.05. 


Ech, CPC 6128 cou. + 30 jx ctre SFC ou Neo-Geo 
‘ou vds » 2500 F. Matthiew BURGUIERE, 14, Ve- 


Les Clayes-sous-Bois. Tél. : (16-1) 34.62.27. 


Vs jx SEC: SCup Soooer, F2er0, SOG, SF 
Soccer, FI EXH. Heat: 350 & 350. Pais u 
Michel, 92120 Montrouge, Tél.: (16 
46.5793.43, 


\ds x sur SFC jap et MD. Samuel JACQUEM 
22, rue Maldoyenne, 88200 Remiremont. T 
2962.26.62. Le samedi. 


\vds x neuts PC. ST. Amiga. GG Lym. Prix cas 
iste sur demande. Nicolas CLAUSTRES, ro 
de Campel, 35330 Maure de Bretagne.T 
99.34.94.36. 


ds Neo-Geo + man. -+ Super Baseball 2 
‘newve (2 mois) px: 2800 F. Pascal CORNAT, 
‘bd Aristide Briand, 93330 Neully-sur-Mar 
Tél. : (16-1) 43.08.8070, 


\ds Robo Army sur Neo-Geo : 990 F. Renaud 
BELLEFON, 35, av. du Général Leclerc, 91: 
Verriéres le Buisson, Tél, : (16-1) 60.11.87. 


ds Neo-Geo + 2 man. + 8 jx (Robo Army, L 
Resor. Px. 7 00 Fu via a, dean-Ba 
MOINGEON, 13, rue Antony-1 
Orange. Tél. : 90.34.96.80, 


Vs Superprat + 5 jx; Gouls'N Ghosts, Lagen 
Hero Tonma : Px: 2:000 F. Frédéric CROCH 
128 bis, av. du Maréchal Jotire, 94170 
Perroux. Tél: (16-1) 48.72.07.15, 


ds SFC + 3 jx (RPM Racing, Baseball, Goen 
Fight ou Final Fight): 2800 F. Julien DE 
TOUANNE, Boulogne Billancourt. Tél. : (16 
46.21.01.07. 


ds jx SFC Exhaust Heat : 450 F. Zelda 3 : 45 
Florent COURGEON, route des Princes, 60 
Lamoriaye, Tél: 44.21.43.41, 


\ds Supertamicom. + 4 jx Super Tennis, Lago 
Super Pro Wresling, etc. Px: 3000F. 0 
‘ABOUAM, 51, rue Roger Salangros, 93430 Vl 
tanneuse, Tél. : (16-1) 48.29.59.59, 








RUBRIQUE 
CHOISIE : 





ACHATS 


VENTES 








ECHANGES 














CLUBS 





x 





des lecteurs abonnés, qui 


Bon pour une annonce gratuite* 





Ecrivezisiblement en caractere d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au 
journal : vous devez done donner toutes les coordonnées utiles. Les pe- 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon & 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an- 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
indront Iétiquette d’expédition de leur der- 
nier numéro ou une demande d’abonnement. Nous éliminerons impi- 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pi- 





a retourner @ Consoles+ P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 
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apaer 16.1 pour Paris et RP. 


rates, La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu'une co- 
pie de sauvegarde pour usage privé de celui a qui est fournile 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L’article 425 du Code pénal 
stipule que « la contrefacon sur le territoire francais est punie 
d'un emprisonnement de trois mois a deux ans et d'une amen- 
de de 6 000 4 120 000 francs ou de l'une de ces deux peines 
seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réser- 
vées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées des fins profes- 
sionnelles ou commerciales. 
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* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont I'adresse n'est pas indiquée seront éliminées. 
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ach. Nec (SGX, CO Core) + jx SFC (ap. US. 
Baptiste BENOIT, 78, rue des Aman- 
63112 Blanzat. Tél. : 73.87.88.08. 





(GX: 4.000 F tbe, + Bumin’Rubber 
Fon, cre GG + 1 jeu. Daniel ESTEVES, 43, 
Normandie Niemen, 77270 Villeparisis. 
+ (16-1) 6480.89.25. 


Dx Atari 2600 (Kung Fu, Master, Kangaroo, 
Invaders, etc..): 100F pce. Christian 
43, rue Louis Maury, 55100 Verdun, 
+ 20.83,92.06. 


‘Mari 2600 + 3 joy + 16 jx: 800 F ou écn. 
Ix Gameboy ou Sega MS. Sébastien CAZA- 


Nis Atal XE 5001 + 10 jx + pist. + 2 joy. px 
"OF. TBE. Val. : 1.600 F. Ech. cre MOF + 2 bx. 
‘Siphane MURE, 214, av. Paul Santy, 69008 
yen. Tél : 78.01.05.38. 


Wssur SFC < Exhaust Heat : 450 F, Zelda : 450 F. 
F 260: 350 F. Florent COURGEON, route des 
Finees, 60260 Lamorlaye. Tél. : 4421.43.41. 


1s x Neo-Geo (Ninja, Baseball). Px: 800 F & 
| ie Cher, contacts Neo-Geo, Jammas. Georges 
‘DMMERCON, 1, rue des Carriéres, 69960 Sé- 
fin du Rhdne, Tél, : 78.02.88.35, 


{is hari 2600 + 2 man, + 5 jx Ghostbusters, 
Gane Games, Space Invaders, etc. Le tt 
‘S0F Alexandre CASSE, 12, rue Jean-Jaurés, 
600 lgny. Tél, : (16-1) 69.85.36.89. 


Ws Sipertamicom + 1 jeu + 2 man. Jamais 
"ot 1500 F a déb. Sébastien GEOFFROY, 36, 

{it Jean-Moulin, 71100 Chalon-sur-Sadne, 
i: 85.48.55.29. 


1W5CBC Colecovision, the, + 5 jx (Schtroumpts, 

‘riay Kong): 300 Fa db. Maxime DUBOC, 5, 
dela Liberté, 14550 Blainville-sur-Orne. 
4 91.44.66.73. 


Wi Supertamicom + 5 x + 2 man. : 3 500F. 
Whoch. éch. jx SFC. Kosal CHOU, 4, rue de 
‘ales, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40,37.10.14. 


W54 jx Atan 2600, Sprint Master, Space inva- 
“Gs, moon Patrol, Pole position : 250 F. Jértme 
GHOKT, 40, rue Moliére, 33110 Le Bouscat. 
1h: $6.42.12.99, 


as Sipertamicom état neut + 2 K7 (Ghould and 
BtGoemon Fight): 2 600 F. Bruno GAUCHET, 
‘Ane des Bons Enfants, 93000 Bobigny. Tél. 
(ib) 48:30.78.04, 


Wijk MO: Mickey, Quackshot, etc... Vds Amstrad 


WADJAN, 21, rue de la Fraternité, 91200 
Ale-Mons, Tél. : (16-1) 69.38.19.48, 


Vis ve special Amstrad 6128 et GX 4000 
‘HOF Mickadl CUNIN, 27, rue Lucien Sampaix, 
“00 Vrigne-aux-Bois. Tél, : 24.52.29.60, 


i SFC: Lemmings : 450 F. Zelda i: 470 F, 
IV: 500 F. Nicolas PATOUNAS, 38, rue 
‘ube, £0580 Portbail, Tél. : 33.04.99.23, 


W851 400F Go + 4 (Ninja, Gaiden, Wonderboy) 
‘lmsfo ou éch. VS SFC + 1 jeu. Cédric 
WOLTZENLOGEL, 1, place de la Pépiniére, 67700 
‘Saree, Tel: '88:91.18.99, 


Ws Synth. + Pied. Yamaha : 1200 F. Vs Nec + 
600 F David COLLOMB, La 
Vatiieu. Tél: 76.07.25.99, 


‘x (Sk ikid, Astro Wars, Wheelie 
| Fic) + perl, Px.» 600 F. Cyril GINOUX, 33, 
1m, Gabriel Peri,13160 Chateaurenard. Tél, : 


Wis Mar 2600 + 3 jx. TBE. Px : 1 200 F. Nicolas 
| ‘Saint-Denis-les-Rebais, 77510 
Fibs. TAL: (16-1) 64.20.91.14, 


Wino. cou. Oceanic: 700 F. vs Nes + Mario 

FA + Silent Service : 600 F. Ardeshir 
WSS, 2, ne du Cat René Mouchotte, 75014 
TAL: (06-1) 43.22.7576. 


Wis Super Nintendo frang. neut ss gar. + Mario 
~4:100F Alain LE DONG, 3, place Paul Pain- 
in U8 Pr Te ie) 20850 


| Wilo-Geo + ciberip + 2 man. : 2.800 F ou 
‘re SFC + jx. Bruno VANNIER, 29, rue dela 


cee ‘91200 Athis-Mons. ‘Tél. : (16-1) 


_ 





ds, éch., ach. SFC poss. Rusching Beat 
Hero, Tonma Wrestienia. Juan, Aix en Provence. 
Tél: 4220.21.08. 





ds SNK Noe-Geo + 2 man. + Burning Fight + 
Magician Lord + Baseball 2020: 4 500 F. Jé- 
rime LAGUERRE, 8, rue Noél Fauvel, 76570 
Pavilly. Tél : 35.91.10.42. 


\Vds GG. ss gar. + 5 jx: Sonic, Donald, Shinobi 
etc. : 1.500 F, adapt. compris. Dimitri DODIN- 
PROUVOT, 11, rue des Carmélites, 76000 
Rouen. Tél. : 35.88.53.29, 


\Vds cartouche videopac C52 : n° 1, 9,11, 14, 18, 
22, 28, 34, 35, 37. Px: 200F ou 30F pve, 
Laurent Bouviale, 15,rue Branly, 98110 Arcueil. 
Tél. : (16-1) 46,55.44.92. 


ds sur Neo-Geo Ghost Pilot + Super Spy 
1750 F. Vds jx Nec + MD. Christophe PHAM- 
DANG, 4, rue des Archives, 94000 Crétell. Tél : 
(16-1) 43.99.92:72. 


\Vds GG + Donald + Colunms : 1 000 F. Vds STE 
1040 coul. + 300 x + impr. Sytvain BUI, 88 bis, 
tue Pasteur, 94380 Bonneuil. Tél. : (18-1) 
43.77.0658, 


‘ds Final Fight en Supertamicom. TBE. Antony LE 
BERRE, 71 bis, route de Certé, 44570 Trignac. 
Tél: 40.90.23.41. 


Vis G6 + 4 jx: Mickey, Psychic Word, Shinobi 
Sonic. TBE. Ss gar. Px: 1 200 F. Rémy HACHET, 
27, rue Jean Moulin, 78300 Poissy. Tél: (16-1) 
3979.19.33, 





\Vds x sur Nintendo, Sega, Neo-Geo, cartes x 
arcades, etc. Stéphane FOULON, 11, rue Pierre 
Lavergne, 11100 Narbonne, Tél, : 68.65.05.49, 


Vs ou éch, pe Lynx (Electrocop, Blue Light, Gates 
of Zen) : 120 F poe. Port compris. Jean-Charles. 
‘TARTARIN, place de la Libération, 86310 Saint 
Savin, Tél: 49,48.02.55. 


\ds sur SFC : Plotwing, Final Fight... 290 F pce. 
Laurent CHAPPUIS, 47, rue Michel Simon, 
51100 Reims. Tél ' 26.36.38.66. 


ds, ach., éch. fx sur Supertamicom. Vincent 
‘THIBAUDAT, 11, bd des Batignolles, 75008 
Paris. Tél: (16-1) 45.22.33.07. 


\vds x Gameboy + not. 100  & 150 F. Frédéric 
ZIEGLER, 17, rue Varet, 75015 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.58.01.73, 


ds Neo-Geo + 2 man. + 2 jx ss gar. : 3500 F. 
\Vds MO jap. + 2 jx Jéréme BOURCEAU, 29, rue 
Gavel, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.06.22.78. 


ds x Sega MS : Altered Beast, Rastan, Vigilante, 
‘Nex Kidd 4 150 F poe. Ach. Neo-Geo + x. Alex: 
MERLY, 15, rue Claude Debussy, 91000 Evry. 
Tél. (16-1) 60.78.71.28. 


Vas GG + 3 x: 900F, ves Gameboy + 2 jx 
‘300 F. Vs jx MD et Mega CD. Marc VINGADES- 
‘SIN, 38, rue Ordener, 75018 Paris, Tél. : (16-1) 
4262.67.78. 


Ws SFC + 14 jx + 2 man. the. Px: 7 500F & 
6D. Sylvain GALLET, 16, av. Jean Lebas, 93140 
Bondy. Tél : (16-1) 48.02.06.98, 


ds jx Neo-Geo Cyper-lip, Bowling : 590 F ou éch, 
cre M. Lord, 88 2020, etc. Christian FRANK, 
1-3, av. Jean Lolive, 93500 Pantin. Tél : (16-1) 
48.46.27.88. 





\Vds MO jap. + 3 (Thunder Force 3, Shadow 
Danc., Strider) + arcade PS. Px: 1 500. Poss. 
te sép. Stéphane THALLINGER, 30, rue Jules 
Fossier, 95380 Louvres. Tél.: (16-1) 
34.72.5929. " 





\Vds x Famicom : Zelda 3, Ghoult'n Ghost, R-Type, 
‘Sim. Cty. Px : 350 F. Port compris. Pascal HOA- 
RAY, 5, impasse Auguste Trédosc, 33600 Pes- 
sac. Tél. : 56.45.37.23. 


\és Magician Lord sur Neo-Geo (SNK): 500 F ou 
ch. cre jeu Neo-Geo (SNK). Piseth KER, 1, allée 
‘du Cormier, $1080 Courcouronnes. Tél. : (18-1) 
64.97.0431. 


ds Amstrad GX4000 + 2 joys + 1 jeu: 450 F ou 
ch. ctre Lym. Vas Atari 2600 + 4 pe: 400 F 
Johan SORBETS, 1, lotissement Sauvage, 
32720 Barcelonne du Gers. Tél. : 62.08.45.97. 


Vids jx Neo-Geo Magician Lord, King of the Mons- 
‘ter: 600F & 800F. David SULTAN, 26, av. 
-Jean-Médecin, 06000 Nice. Tél. : $3.80.53.87. 


ds PC Engine GT + 6 jx + transfo : 2 990 F ou 
ch. ctre Neo-Geo ou Supertamicom + 3 jx. 
Franck CARROUGET, 7, rue Berthelot, 94370 
Noiseau. Tél : (16-1) 45.90.5529. 


\ds jx SFC: Actraiser: 200 F. Ach. x (Super Mario 
World): 250 F maxim. Olivier LECOMTE, 11, bd 
Jean-Jaurés, 45000 Orléans. Tél, :38.62.76.30. 


Ves sur SFC: Pilotwings : 350 F, Smash-TV 
400 F. J.-C. MAIMBOURG, 3, rue de lEglise, 
{60850 Le Coudray-St-Germer. Tél. : (16-1) 
4451.85.34. De 18h & 20h. 


ToL: (16-1) 30.94.2795, 


\Vds man. Turbo pour Nintendo ; 250 F. Sylvie 
LEGAY, 105, route Nationale, 62232 Vendin- 
les-Béthune, Tél, : 21.68.17.20, 


ds GX 4000 + jx dbs 170 F. 2 x Nes Gauntiet 2 
et Solstice. Emmanuel MILLOT, 86, rue Delpech, 
(80000 Amiens. Tél. : 2245.52.29, 


ds intelivsion + 8 jx. TBE. Px: 600 F & déb, 
David FERRET, 27,rue Francois Villon, 34300 
Agde. Tél. : 67.21.19.96. 


Vos x SFC Zelda 3, Mario 4, FZero, Great Battle) 
de 150 & S00 F. Vids Turbo GT + 3 jx: 2 490. 
David JOHANNY, 48, rue de la Charité, 69002 
Lyon, Tél: 7838.37.52. 


ds jx Speedball (SMB), Dragon Crystal (G6) 
120F + adapt. Master Gear: 100 F, Pierre BU- 
EAU, 22, rue des Fontenelles, 92310 Sevres. 
Tol. : (16-1) 45.34.71.62. 


és Super Nintendo newve + 2 man. + Super 
Mario : 990 F. Stephan BEAURENAUT, 3, place 
de I"Ermitage, 77000 Melun. Tél: (16-1) 
64.57.0299. 


ds GG + 4 x (Wonder boy) ou éch.ctre 6 K7 Nes. 
Px: 1 200F. Val.: 2100. Sandrine SALLET, 
733, av. Marceau, le Bocage, 83100 Tou- 
lon.Tét. : 94.20.2949, 


Vids GG. + Mickey: vds jx Nec: 100F & 150. 
ds A500 + ext. + man. + souris + jx (+ d6 
200). Frédéric GOIN, 15, route 

{59550 Landrecies. Tél: 27.84.7472. 


CLUBS 


Tu cher. un Super Club, Super Nintendo. Tél -moi 
ou écris-moi. Mathieu DE VILLELONGUE, 70, rue 
‘Aguesseau, 92100 Boulogne. Tél.: (16-1) 
46.05.46.77. 


Préts de jx & la MIC de Chambéry. Mercredi de 
14H 17 H. Samuel BEAUGRAND, 311 fg Mont- 
‘mélian, 73000 Chambéry. Tél, : 79.85:59.86. 


‘Adhérez au Club NEC. Officiel pour 75 Fan. Doc. 
Cire un timbre. CLUB NEC, 517, rue la Fontaine, 
‘62110 Henin Beaumont. 
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OTATIN\ 


Consoles + utilise un systeme de notation complet 
pour vous donner Ia vision la plus juste des jeux tes- 
tés. Voila comment il fonctionne. 





DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
tres difficil ? Si vous étes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous étes moins bon un jeu 
trop dur vous dégotitera. 

NOMBRE DE VIES : il vous indique le nombre de vies (les 
“crédits") disponibles avant d’étre obligé de reprendre le jeu 
au début. 

OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois 
de reprendre le jeu a l’endroit ot vous étes mort ou un peu 
avant, sans recommencer a zéro. II s'agit donc du nombre 
de fois ou vous pouvez utiliser cette option. 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, 
jugée sur le niveau le plus élevé.) 

CONTROLE : est-il humainement possible d’éviter le tir de 
ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, 
d'imprécision ? En d'autres termes, le joystick répond-il bien? 
Une appréciation indispensable. 

PRESENTATION : il est important pour un jeu d’avoir une 
documentation claire, si possible en francais. Les options 
qui apparaissent a l'écran sont-elles aisément compréhen- 
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. 
GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites 
nombreux, trés colorés ? Les graphismes sont non seule- 
ment jugés en fonction de leur qualité esthétique mais aussi 
en fonction de ce qu'ils apportent vraiment au jeu. 
ANIMATION : Ce n'est pas le graphisme : c'est le mouve- 
ment du graphisme ! L'animation est-elle fluide ? Rapide ? 
Méme avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ? 
Sans doute le critére le plus important. 

BANDE-SON : cela comprend a la fois la musique et les brui- 
tages. Le jeu est-il accompagneé d'une symphonie de 
Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la guerre des 
étoiles... ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d’un vieux 
PC ? Un facteur & ne pas sous-estimer. 

JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la 
représentation claire, 'ergonomie soignée... ce programme 
est jouable | En d'autres termes, vous ne pourrez pas en 
décrocher et y penserez nuit et jour. 

DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux jours ? 
Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? 

INTERET : tout ¢a, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon 2 
Aurez-vous du plaisir a y jouer ?'La note d’intérét corres- 
pond a la valeur globale et prend en considération tous les 
autres facteurs énumérés. Attention, ce n’est pas la moyen- 
ne des autres notes ! 

NOMBRE DE JOUEURS : ...nombre de joueurs (simultanés 
ou non)! 








MaNCOTROES «= PREVIEWS 
Cette icéne indique la marque de la car- 
touche, la date de sortie et la machine sur 


a laquelle le jeu tourne. 
FORMAT 

Ces icénes vous —- | 
indiquent ta consa- re E\ 
fe sur kaquetle tour- | 

be le jeu. En voici : 
la iste complete. PC ENGINE 





SUPERGAAT  POENSNEGY 





SYSTEME DE DE JEU 


Neuf schémas pour vous indi- 


quer de quel type de jeu il ‘agit. 


En voici la liste 





CURTOLCHE 





le jou est trés bien 
font nombreuses 


It, fes options 
fos ecrans intermedaires 
Sent tres reussis. 


Los décors et les sprites sont nombroux at 
varies. Le scroling vertical est rapide ot Mu 
de 


‘Une animation fluide et rapide. 


Les effets sonores sont assez reussis mars 
(on aurait aime davantage de musique. 


Trés bonne, sauf pour les armes spéciales. 


option deux joveurs permet des parties 
géniales. 


Battle Squadron est un jeu captivant qui ne 
vous decevra pas. ‘armes supple: 
Imentaires auraent ete tes lonvenues POUT 
{es bons joueurs. 








NINTENDO 





Nous avons ajouté, entre parenthéses, les équiva- 
lences sur 20. 


90 ET + (18 ET +): un Méga Hit Consoles +! Ce jeu est 
superbe et vous ne devez le manquer a aucun prix. 


80-90 (16-18) : un trés tres bon jeu, auquel il ne manque 
pas grand-chose pour étre un Méga Hit. Vous pouvez 
Pacheter tranquillement. 


65-80 (13-16) : Un bon petit jeu qui satisfera les amateurs 
du genre. 


45-65 (9-13) : un jeu trés moyen. Pour acheter un jeu noté 
en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir possé- 
der tous les jeux qui sortent. 


30-45 (6-9) : encore moins bon : si vous achetez ce jeu, ne 
vous en prenez qu’a vous-méme en cas de déception. 


12-30 (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop a la pou- 
belle! 


12 ET - (MOINS DE 2) : beurk ! Quelle horreur! A n'acheter 
sous aucun prétexte. 


MENTIONS 
SPECIALES 





HIT 

Quand vous voyez “Mega Hit” 
dans un test de jeu, cela signi- 
fie que Consoles +|'a classé 
parmi les meilleurs! Si ce jeu 
tourne sur votre console, ruez- 
vous dessus ! 





CLASSIC 

Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. II s’agit de 
valeurs sires ; si vous ne les 
avez pas encore, vous pouvez 
les acheter sans hésitation. 


a 


Fao 








GAME BOY LYNX 











2="— SUPERSHOW INTERNATIONAL 
0) Aw 0) OV, (>) om am ner ye).|(00) 45 


DU 4 AU 8 NOVEMBRE 1992 
: AU CNIT - PARIS - LA DEFENSE 


DU JAMAIS VU! Plus de 15 000 m’ de jeux vidéo! 


CONSOLES - PC - CDROM - CDI - CDTV - IMAGES VIRTUELLES - SIMULATEURS 


Pour toute information, écrire a : 
SUPERGAMES . SAP- EUREXPECT - 181 AV. JEAN LOLIVE - 93500 PANTIN 
EN RER: LIGNE A - LA DEFENSE, EN METRO: LIGNE N°1 - LA DEFENSE 


x te 


t ~siaoy ered votre 

















Du suspense de la premiére a la derniére minute. Rien ne marche 
sans entrainement. Ceci vaut tant pour le gardien de but que pour 
les autres joueurs sur le terrain, et ceci dés le coup d’envoi 
Doubles passes. Dribbling. Coups de téte. Action dans la zone de 
réparation. Duels. Tout est possible. Des scénes réalistes et 
passionnantes comme dans un stade de premiere division 

@ Pour 1 ou 2 joueurs @ Systéme: Nintendo Entertainment System. 


HYPER SOCCER - La super joie du football 











SA. 


SOS Nintendo (1) 34647755 


